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Et de 30 I 


Et blen, 9 a fail 30 
editos dis done ! Et je 
n'ai toujours pas r^ssi k 
convaincre le red chef 
adjoint de nous en 
pondre un ! II faut dire 
qu'au moment ou les 
dernlers PDF de cet 
HM15 sortent encore 
p^niblement du seui mac 
(asthmatique) de la 
redaction, il a deja saute 
sur les premiers produits 
TNT en vue d’un dossier 
du prochain PC Update. 

Eh oul, la TNT, elle est Id. 
en test sur la tour Eiffel, 
et comme les produits 
PC existent depuis 
longtemps, autant en 
proflter ;) Et des te mois 
prochain, e'est vous fous 
qui pourrez enfin vous 
debarrasser des chaines 
hertzlennes et de leur 
qualltd exdcrable ! 

Ce quI est blen avec la 
micro, e’est qu'il y a 
toujours quelque chose 
de nouveau a se mettre sous la dent. Les 
nouvelles cartes 3D sont trop cheres ? Pas de 
probldme, ATI nous refait le coup de la 9500 pro 
avec la X800 XL. Un plasma, e’est cher et 
moche 7 Ca tombe bien, les viddo projecteurs 
ne valent plus rien. Ou alors une petite envie 
d'upgrade 7 Jamals la qualltd des cartes mdres 
n’a dtd aussi bonne. Et si vralment, vous n'avez 
pas un centime k ddpenser ce mols cl, nous 


vous prouvens que 
mdme une bofte de 
conserve peut constituer 
un element determinant 
de votre config, surtout 
si vous utillsez du WIFI, 
pour Stre precis. 

Ce mois-ci. la mascotte 
de la rddactlon (la boule 
de poll sur le tdidphone 
3G) a mdme eu droit k 
son bapteme de 
visiophonie avec les 
nouveaux telephones 
3G. Vous le voyez, on ne 
s'ennuie jamais d la 
rddac ;) Petit bdmol sur 
ce sujet toutefols, ou 
plutdt gros carton rouge 
pour les operateurs 
frangais. Alors qu'au 
Japon, un forfait UMTS 
(I'equivalent du moins) 
coute une trentaine 
d'euros pour une 
consommation llllmitee, 
il seralt lllusoire 
d'espdrer faire de mdme 
en France. Fairs mumuse 
avec des viddos, oui, avoir du vral Internet haut 
debit mobile, vlsibiement, les operateurs 
preferent vous le faire payer tres cher. Soit, 
vivement que le Wimax arrive, ga leur fera les 
pieds ! 



Christian Marbaix 




L^ssier 

CARTES 

MERES 

pour Athlon 64 

e.Pentium4h^^^^ 

• overclocking, 

• bundle, 7*l|r 

• conception, 

• bonnes affaires... ^ 


Comparatif 

LES VIDEOPROJECTEURS 
. amoinsde 


News 


Le meilleur du hardware 
Cas pratiques 


p6 

p12 


pie 



As^es hantw^ , , , , , , 

Exploitezafondvosdisquesdurs p26 

Dan^ dernier FiOTBro* PC Up®le no^avons VL^ooranent booster 

donndes, d« nuisances sonores el de la demlire tecnnolcgie hiegree 
aux unMs SATA, le NCa Vcus allez vob qu’avec les bonnes mros les 
bons Ugiciels et Is bon mrieriel, k est facile de tirer Is msllleir parti de 

Comparatif 29 cartes meres 

nouvelle generation p44 

Oue ce wit pour acbetBt un PC neuf ou met^ a rlveau Lite atclenne 


Pratique 


Pratique 


Transformez un divx en DVD p60 


UW CiJVI? ■ 

I pas pour 

conversion top qualite 


notre pas a pas pour une 



Comprendre 


bricolsuroupas. 

ni 

CPU, p^® 

SB chargs dstoutes laches couraiitra, jl s'agitd'un 

d^Mfe(»T^ie?Mm^(iite.'^^-cewl^*'dm^^ 

:e ca87Alalcis(oule(rien. 


OfFres d'abonnements 
Anciens num^ro* 


p33 

P34 





Test 



iVentirads 

|6A775 

' les elus de 
la redaction 


OWIFI 

^^ameliorez 


e Al 

oe 


hmentations 

350 watts, ca suffit ? 


JJCartes 3D 
*^toutes les 
marques se 
valent elles ? 


Guide d’achat 


Dossiers p26 

DISQUES DURS 

maitrisez votre stocicage i 



Special p16 

tweaking 

touies les astuces de la redac 
pour un PC ultra optimise 


J I Guide d’achat 



Comparatifs 


Ventirads LGA 775 pi 02 

Les IdKtcarte de venlrads ont mis lon^snvs i ccnmencer i pnisoser 
des prodults compatibles avec le socket LGA 77S. Les (lammes 
commentait a eire mtses d jour, 11 etalt temps pour nous de reahser im 
comparatH nde vouspermettredecholslr lamalteure soluttxi de 
lefiokSssemed pour votre P4 LGA 775. 
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Les pnxdesvUeoprolecteurs sort en chute ive. Cestie momertde 
s'dquiper ■ Malsau bit, due valert les modeles premier prtx 7 Ou'ont- 
lls en moins que les autres 7 Nous svons ests pour vous les moOdles 
les plus imaessantsd moins del 000 . 
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I Au sommaire 
dePC Update 15 

Dossiers 

Cartes m^re SLI 

Avec la tectirologle SLI de nVidia, il esi d^scrmais 
possible d'irstaller deux cartes giaptiques r^ns 
in seui PC. Upgrade, performances, astuces 
d1nsialabor\ void ie guide complet pour avoir 2 
cartes 30 dans son PC ! 

Booster voa performances ! 

Promis, en suivant ce dossier, vous ne 
reconnaflrez plus votre PC. Notre objectH esl 
de s'altaquer i son point faible, ie disque dur 
el la m^moire. Y‘a-t-il plus desagreable que 
de patienter durant lechargaoenld'un jeu, 
entre deux niveaux ou mdme d'attendie 
pendant que Windows s' Initialise ? En 
oombinant les performances de plusieurs 
lisques durs et en rdglant finemeni les 
paramdtres de mdmoire viriuelle sous 
Wndows, vous allezgagnerdu temps, 'pour 


Overcfocking avanc4 
Toujours plus loin, toujours plus haut ! Tel 
pourrait Site la devise de ce dossier. FIni 
roverclocking facile, nous passons d reiape 
supdrieure : les rndthodes et les astuces qui 
permettent de tirer un maximum de WIz, 
sans risque grfice d nos conseils ! 

Le guide de I'occasion 
Bien scheterArendre d u materiel d'occasion 
teheter d’occasion, pouiquoi pas ? Le 
materiel informatique de seconde main a 
longtemps dte inlnt^iessant car les pilx du 
neuf flucbjent trop rapidemenL Toutefois, les 
temps cbangent et vous allez pouvoir vous 
landre compte que t'on peul faire de bonnes 
sffaires. Oes conseils qui valent pour la vente 
Sgalement... 


Pratique 

Optimisation de Windows 
Tout le monde a ses • trues et astuces 
pour Windows XP. ses utilitaires fetiches et 
plusou moins indlspensabies... Nousavons 
ddcidd de vous laire proflter des nbtres 
pour un Windows plus ergonomique et plus 

T^iephonez gratuHement avec Skype 
Taiephonergraluilement depuis son PC, 
e'est possible el pa fonctionne I Si les 
premiers logiciels n'dtaient pas vraimeni 
exptoitables. on peut dire que la maturity a 
dt6 atteinte avec Skype. Mais peut-ll 
remplacer un vdntable tdidphone fixe 7 

Rteupdration de demises surdlsques ou 
cartes crashes 

Qui n'a pas jamais eu envie de taper son 
PC lore d'une peite de donnees sur un 
disque dur, un CO ou une carte memolre. 
Plantage Windows, detaiUance materlelle, 
virus, suppression acckfentelle, 
partitionnemenl. erreur de formatage, tes 
causes d’une perie de donndes sont 
nombreuses el malheureusemenl 
couranies. Maisce n’esl pourtani pas 
Irreversible i condition de disposer des 


Guides d'achat 

Cholsir sa carte m6re 
Pour se distinguer dans les etalages des 
boutiques de materiel Informatique, les 
fabricanis de cartas mires rival iseni 
d’lnventlviie, mais aussi d’etforts 
marketing... Difficile au moment de I’achat 
de s’y retrouver dans les denominations des 
differents systimes censis vous apporter 
stabilite, performances etfacilite 
d’utilisatlon. Voici de quoi acheter en 
connaissance de cause 

Cartes 3D ; le point sur I'offre 2005 
RIen i faire. le marene de la 30, e’est le 
casse tile, pa change lout le temps I Le 
temps pour nous de faire le point sur une 
otfre plus que variee. qui s’apparente k un 
vrai casse-Iile amehcain ou Canadian - 
selon les goOls-lorsqu’ll s’agit de mettre la 
main au porte-monnaie. Entree, milieu ou 
haut de gamme, el PC) Express ou AGP. 
void done un guide recapitulatif des cartes 
graphlques que vous pourrez trouver chez 
votre revendeur preiere. 


Comparatifs 

La nouvelle generation de minIPC 
Les miniPC de nouvelle g6neratbn sont enfri 
Oisponibies, presque tous les plus grands 
consbucieuis de barebones ont lanci leuis 
versions Sur chipset Intel 1915/1925. Raid. NCO, 
PCI Express, alimentation 350 W.connecliques 
completes, silence, is peuvent se mortier aussi 
Inieiessanlsqu’ure configuration dassique de 
bLieeu sans compter leurs autrss alcxjts tels 
qu'une talteraduite, une esthetque soignee el 
une excelerte polyvalence Les mhiPC sont ils 
fait pour vous 7 

PiateteOivXvsPC 

Kiss Technology commercialise depuis peu 
la DP-5S8, une ptatine OVD/DivX ayant la 
panicularite d’integrer un tuner TV at un 
disque dur. Reception TV, enregisirement 
direct en UPEG2, TimeShifting, en plus 
des fonctions TV et de ses capacHes de 
lecture audio et video, cette platine 
dispose ega lament d’un contrdleur 
Ethernet. Un produit th6oriquemenl Irte 
complet done, dont le concept nous a 
amenes k le mettre en opposition avec un 
PC. 


Tests 

Zalman 7700 vs Thermalright XP 1 20 
le match des ventirads 120 mm 
C'estun paradoxe : plus tes processeurs 
chaufenL et plus nous exigeons des systemes 
de isfroidlseement sllancieux I La solution la pLs 
evidenie k ce probieme est d'augmerter la taile 
des ventiioeuis de refioldissemenL qui 
brasaeront ainsi plus d'alra un meme niveau 
sonoTB. Zdman et Thermalright ont choisi d’aller 
pits loin avec des rsdbteurs pou processeurs 
6quipte de ventlaleurs 120 mm. Enorme ! 

Qraveurs DVD : SATA ou IDE ? 

I'lrterface Serial-ATAd#barque dans nos 
gravetrs CD/DVD grSce a Plertor. Y a-l-il in riM 
avaniage d eftoisir un modele SAIA par rapport 
ti in 1^ 7 C’est ce que nous allons dteouvrfr 
dans ce dossier avec le test des graveuis PX- 
712SAelPX-712A. 

Lesetts USB se valent ellesloutes? 
PuisqueleecletsdestockageUSB se 
ressemblent toutes, pouiquoichosirune 
marque pLtdt qu’une autra? C'estlartuestni 
qie nous nous sommes pos^ et nois avons 
cherch6 k en avoir le cceur net en com parent 
piiaieurs produits. Avec das rfrsiiiats 
surprenanis... 
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■ Les Pentium 4 6xx 
^approchent 

On continue d rongersonfrein dans 
I’attente du deuxieme trimestre 2005, 
oil apparaitront les premiers P4 de la 
sme 6xx. Poss^dant les instructions 
EMT64 (64 bits), une memoirs cache L2 
de 2 Mo, et supportant la technologie 
SpeedStep, les P4 6xx ne devraient pas 
consommer plus que les P4 actuels de 
la s^eSxx. Un premier test rbalisd par 
le site chinois HKEPC indiqusrait que le 
P4 660 offre des performances 
si^haures d' environ 5 % acelles du 
P4 560. A prendre avec des pimettes, 
en attendant I'arrivee officielle de ces 
processeurs sur le marchd. mais 
r^ence d' augmentation de la 
dissipation thermique est au moins 
rassurante. Intel nous a an effel 
habibite dee que ses nouveaux 
processeurs produisentdes quantity 
de c^aleurtoujouis plus ^vees, ce qui 
peut rendre difficile leur 
refroidissement. Un probleme qui 
risque bien de se reproduire avec le 
Smithfield, futur processeur dual core 
du fondeur celifornien. Las premiers 
chiffres qui circulent font 6ta d'un TOP 
(Thermal Design Point) da 1 30 watts 
pour le Smithfield d 3 GHz ! Avec une 
telle consommation, ce nouveau 
processeur va necessiter un 
refroidissement important el une 
alimentation a la hauteur. Prevoyez d^ 
aujourd’hui une alimentation de 
puissance confortable si vous esp^ez 
upgrader sans avoir 6 tout changer. 



Athlon 64 

Les premiers Athlon 64 gravbs en 
0,09 micron sent enfin arrivte 
dans las boutiques ! Nomm^e EO. 
cette nouvelle revision du core 
b^dficie d'lfie meilleure finesse 
de gravixe, et voK ainsi sa 
dissipatian thermique diminuer 
d’environ un quart Elle offre aussi 
le support des instructions SSE3. 
Cette finesse de gravure concerns 
pour I'insttutt les Athlon 64 3 
000+. 3 2004^ et 3 5004 sur socket 
939. mais devrait par le suite dtre 
dtendue k d'autres processeurs 
de la gamme. A terme, la gravure 
en 0,09 micron devrait permettrea 
AMD de reduirs las couts et de 
monler en frequence. Mais dans 
I’immediat, ^le n'apporte pas 
d'avantages assez significatifs 
pourjustifi^un changement da 
processeur si vous avez ddjd un 
Athlon 64. Les tests semblent en 
efrel indiquer que la gravure an 
0,09 micren n'apporte pasde 
gains notables sur la temperature 
de fonctionnement. Si vous etes 
dejd decide a acheter un Athlon 
64 en rempaacementd'un 


processeur plus anclen, tournez- 
vous quand meme de preference 
vers cette nouvelle revision. AMD 
indique aussi que de fegdres 
ameliorations ont dfe apportess 
au contrbleur rndmoite dans le 
cote EO, avec entre autres le 
support des barrettes DOR 400 
doii}le face, mais ces 
Mormations restentpeu precises 
pour I’nstant. 

AMD ne se contents pas 
d'amSiorer ses processeurs. mais 
travails aussld upgrader... 
I'hologramme qui se trouve sur 
I’embaJIage des processeurs de la 
soefetd. Celui-ci permetd'assurer 
que le processeur que vous 
achetsz a bien efe fabrique par 
AMD. Das problemes de 
contrefar^n de plus en plus 
importants ont conduit le fondeur 
d utiiser des technologies de 
pointe pour rdaliser ce logo, 
autour duquel apparaissent des 
lignes composbes d'un, de deux, 
bois ou quatre points, en fonction 
de Tangle sous lequel on le 
regarde. Unejolie esuvred'art 
mnature I) admirer sur toutes les 
boBes d'origine des Athlon 64, FX. 
Sempron etOpteion. 
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telecom mande 
universelle 


\Aiila celleq ji 9st surement la plus b^le des 
taecofiimandas qua vous polssiaz achater 
pour votre Installation home cinema. Cartes, 
avec un prix de S249.95 aux Etats-Unis, elle 
n’est pas h la portae de toutes les bourses. 
Mats quand on alma... L'Harmony 880 est 
une tdl^commande qui se recharge 
automatiquement sursa base, et offreun 
confbrtable ecran LCD couleur. La 
technologla Smart State permet de ne pas 
avor a se soucierda lacompatibilite avec les 
differents apparails qua la t^ecommanda 
peutploter Parl'lnterm^lairede sa 
conr>exion USB, elle se connects d une base 
de donndes sur Internet et va chercher 1e 
programme quI convient pour 6muler la 
tMcommande d^irde ! Cet objet de luxe 
devrait arriver dans nos front^s en mai, ce 
qui vous lalsse la temps de r^chr ui pa j 
et d’evHar I’achat Impulsit. 


I Nouveautes Advance 


Advarxs est une marque dont mus avions d^ presente quek^es 
prodiits, entrs autres lorsd'un comparatif de boitiers. Lasociete, 
toujoirs orientee vers les produits ^nomiques et attrayants, propose 
un nouveau bottler ainsl qua plusiei.r5 sourts et claviers. Le bottler 
Advance XCod est oongu afin d’etre facile d monter et demontet; grwe 
adenom&reuxsystdmesde fixation sans vis. II regoit unventilatsur120 
mm k I’atriere el un 80 nm devant les deques durs. Livrd sans 
alimentation, il estannoncidun tarif de93€TTC. Un prix un peu dievb 
par rapport au teste de la gamme Advance. 


Las soms. esthetiquemsnt trte inspireesdes 
modeles de Lo^ech, se decllnent en plusieifs 
modeles. L’AcfvanceOptical Deluxe est ine 
souris optique PS/2 400 dpi at prix de 9.90 
€. L'Advance Optical Performance est une 
souris optique USB cinq boutons. 800 dpi. 
au look plus travailld, tecturde 29,90 € at qui 
se destine plutdl auxjoueurs. L'advance 
Optical Wireless est une souris optique sans 
fil ^ cinq boutons, USB. 800 dpi, 
rechargeable par sa base et coittant 39.90 
€. Enfin I'Advance Desldop Optical Wireless 
propose la m^e souris, agr^mentee d’ln 
clavier sar« fil, le tout coutant 49,90 €. 


J et le 

Le premier tnmestre2005 sera remplidenouveeut^ chezVIA. puisqu’il 
verral'amveedetrois nouveeux chipsals. Le PT680 Pro toutd'^ord. 
chipsM destinb aux P4 socket LGA 775. qui supporte I'AQP, le PCI 
Express, la ODR1 et la DDR2. II devrait dire lancd sous peu. Vlennenl 
ensuXe les PT894 et PT894 Pro. Ls PT894 sup^rte le PCI Express et le 
FSB 1066. ubiisd par les nouvelles series de processeurs Intel > Extreme 
Edition ». La version Pro 
devrait apporter le support 
de deux ports graphxiues 
PCI Express. Enfin. VIA a 
fait durant le salon CES la 
demonstration de son 
Kereoo, chipset pa 
Express pour Athlon 64. 

Le chipset, desormais 
attendu comma la Messe 
apres de nombreux 
retards, serait 
actueliement sir les 
chaines de pnoduclion. 
2005 verra aussi I'arrivee 
dj K6T935. Ce dernier 
chipset Integra le 
northbridge et le 
southbridge en unesaiie 
puce, etse destine tul aussi k I'Athlon 64. II dispose de IB lignes PCI 
Express, configurabies de fagon plus souple qu’avec le K6TB90, 
puisqu’on pourra par example avoir deux ports 6x et deux lx. A cela 
s'aioutent six canaux SATA-II avec support du RAID at un bus 
hypertransport 1 GHz. 




KSTBSa 


Chipset 
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■ Disques durs 400 Go 
disponibles 


I 


Pont PCI Express /AGP 
Chez ATI enfevrier 


Les voBa, les disques durs Seagate 7200.S de 400 Go. 
Constitute de trois plateaux de 1 33 Mo (un record), Its 
toument i 7 200 tours/minute et disposent d'un cache 
de 8 ou 16 Mo selon les versions. Leur temps d'accte 
annonce est de 6 ms, et lls existent an intedace UDMA 
1 00 ou SATA avec support du NCO. lls sont proposes 
A des tarifs proches de ceux du concurrent Hitachi, qui 
utilise des plateaux da 60 Go, solt environ 340 €. A 
noter que les disques durs Seagate 7200.8 sont 
garantE cnq ans. 

Western Digital fait egalement 6voluer sa gamme, mais 
dans le sens d'une reduction du bruit. Une bien bonne 
chose, car les disques WD sont gdndralement les plus 
bruyants des comparatifs. C'estdonc la technologie 
WNsperOrivequI associte k la technologie SoftSeek 
va rteuiie les bruits de fonctionnement, en particutier 
lors des accte en lecture/^criture. Western Digital a 
aussi reduft la dissipation de chaleir de ses disques, 
afin d’amSiorer leur fiabilite et de reduire leurs besoins 
en refroidissement. Dotes d'une meriKiire cache de 8 
Mo. les nouveaux disques WD ortf des capacites allant 
jusqu’d 320 Mo, et existent en Interface IDE ou SATA. 


Cast ce qu'an nonce AH avec I’arrivte ce mols-ci 
du pent PCI-Express vers AGP nomme ■ Rialto *. 
CeKji-cl va permettie de rteliser des versions AGP 
des cartes haul de gamme d'ATI, les X700 et X800. 
A I'heure actuelle, les joueuis aftcionados d'ATI sont 
obligte de passer k la ptate-forme PCI Express ou 
de se contenter d'une • simple > Radeon 9 600 Pro. 
L'intioductlon de cette puce va pamettre d ATI de 
combler un retard par rapport a n\Ad^ qui propose 
d6)i ses GeFoice 6 600 at 6 800 en version AGP En 
pratigue. les premieres cartes dqjptes de ce 
composantdevraierTt etredieponferlesvets le mols 
de mars. Plus taid darts I’annte, lefondeurdevraK 
bascuier sa production vers le 90 nm. une finesse 
de gravure qui permettia une nteuetton des coOts et 
de la consommation d’bnergie. 


I Les prochains Shuttle pour Athlon 64 



Shuttle a ben I'intention de produire des mln^utllisant I'erchitectute 
nFotce4. Le SN25P sere un Shuttle nFQ(ce4 Ultra destine eux Athlon 64 sur 
socket 939. 1 recevra un port PCI Express 16xet un 1x, etson sys^ede 
refroidEsement se veut particulierement uptimite. Unfuxdair ^6tal 
devrart refroidir le procasseur; lamtetoteetlacartegraphigue. Ce 
refroidEsement sera assure par cinq ventHateurstoumant entre 800 et 4 
000 tpirsfrrinuts. Rappelonsqu'un^and nombre de vsntilateurs n'est pas 
obligaioirement synonyme de bruit supteeur : le^de mutlpier les 
venMateurspermetd'en utillser de moirts ptissants, etdonc moins 
bruyants. C'est ainsigu'un autre Shutte, leS661P, eirbaique cinq 
vertiHateus et s'avere plutdt discret. Pour en tevenir au SN25R celui-d 
recevra une^imentation 350 W et devrart teedisponible durent le premier 
trimestie 2005 k un tarif encore Inconna Cest vers le mols de mars que 
Shuttle devraitfaire I'annonced'un prodiftqii va encore nous en mettre 
plein les ysux : un minIPC SU ! Utillsantle dipset nForce4 SU, II recevra 
dprtc deux cartes graphiques et sera d’un sys^ms de 


■ Pioneer et DVD-R9 

Aprte IT) premier graveur DVD double couche de quality, Pioneer continue sursa lanc^e en ce dteiut d'amte 2005 en annonqant le 
DVR-109. La grande nouveautb par rapport au reste du march^vientde I'introduction du fornial Inscriptible double couche DVD- 
R9. concurrent du DVD+R9, etqui enfatt done un module entferemerS miitiformat. Le DVR-109 sail en effet graver les DVD-R 
comme les DVD+R & la vltesse de 16x. et les DVD-R9 ou les DVD+R9 en 4x. L'ecriture des medlas DVD reinscriptibies est assurte 
en 6x sur DVD-RW at en Sx sur DVD+RW, et les vitssses montent a 4Cb( sir CD-R et 24x sur CD-RW. Quant aux specifications de 
lecture, le DVR-109 propose le DVD-Ram en 2x, le DVD-Rom en 16x et le CD-Rom en 40x. Avec 2 Mo demdmoire cache et les 
technologies adeq^Jates pour telter les erreurs de buffer, pour optimiser la quality de gravure, ou pouram^iorer le silence du 
lecteur. le DVR-109 a tous les arguments pour s'im poser d'autant plus qu'il est propose au prix 
raisonnabe de 99 € en version OEM . 

Reste maintenant k savoir quels seront las avantages de ce nouveau format double 
couche par rapport au DVD+R9 qui commence k 8tre bien Install^ sur le marchd. 

On peutd'autre partse demander siPionear a fait le bon choix en sortantle 
DVD-R9 avectantde retard car la passabon de pouvoirs entre le format OVD 
et ses fiiturs successeurs que sont le HO-DVD et le Bl u Ray devrart 
dteuter fh 2005. Neanmolns. nouE ne pourrons tirer de rtelles 
conclusicns qu'apres avoir teste ce DVR-IOS, et la mellleure 
chose d esperer dans I'teat actual des choses est que le format ,. 

DVD-R9 olfre une compatibility de relecture plus etendueque le 
DVD*R9 sur les platines DVD de salon ou les unitte PC. 
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NEWS 


Le BTX pointe son nez 



Pour le premiere fois. nous 
avons eu I'occasion de 'jouer* 
av9c une carte m6re BTX, la 
Gigabyte GA-8I915G-YFD. 
Dspuis plus d’un an 
malnlenant, nous entendons parler du BTX 
(Balanced Teobnology aXtented), successeur 
du calibre ATX (Advanced Technology 
eXtented). Rappelonsqu ATXestun standard 
permettant d'assembter les PC. qui definit 
notamment des formats de cartes m^res, une 
fagon d'arranger les composants sur ces 
derni^res, la forms et le branchement des 
alimentations ^lectriques. BTX est rte du 
beson d'ameliorer le refroidissementdesPC 
modernes, gen^rant de plus en plus de 
chaleur. Cela vaut surtout pour les miniPC, 
dont le nombre des ventes a littdralement 
explosd depuis deux ans, pour lesquels la 
chaleur est un vrai problems. 

BTX. standard 4tabll et mis en avant par le 
g^nt Intel, reorganise completement 
I'interieur de nos PC. En jouant sur le 
positionnement des differents sous-systemes 
d’une carte mdre, la repartition des sources 
da chaleur est optimisde. en prenant en 
corrpte le f ux d'air, Ainsi. le processeur passe 
& I’avant de la carte rrtdre. avec un nouveau 
systems de refroidissemeni venant 
directementaspirerde I'airfrais ^ I'avantdu 
PC. Les cartes d'extension, PCI Express et 
PQ, changent de cote et passent vers le haut 
de la carte mere, la carte graphique etant la 
plus basse, permettant I'emplol de gros 
syst^es de refroldissement. Les disques 
durs et les lecteurs optiques. ainsi que 
I'alimentation descendent tout en bas du PC. 
il y auratrois tallies de cartes meres BTX, les 
BTX, microBTX et picoBTK de plus en plus 
palHes. Pour le moment, toutes les cartes 
meres que rxjus avons pu voir sur Internet, 



ainsi que la Gigabyte qua nous avons eue 
entre les mains etaient au format microBTX, 
procha en taille du micrDATX. 

Encore trop tdt 

Feute d'avoir pu obtenir un veritable boAier 
BTX ainsi qua les systemes de 
refroldissement spdcifiques a u BTX, nous ne 
pouvons pas vraiment parler de test BTX, 
mais plutot de ’preview'. En effet, la seule 
chose importante dans le test d'une carte 
BTX a cejour aurart etede pouvoir comparer 
la dissipation thermique I La carte mere 
Gigabyte est ir^s proche du design de 
rdf^rence d'Intel. nous n' avons notd que trois 
modifications. En effet, le connecteur 
d'allmentation, 24 broches, est plus bas sur 
la GA-BI915G-YFD. pr6s de la RAM. C'est 
une bonne chose putsque I'alimentation se 
trouve desormais an bas du boAier. D'autre 
part, les prises Serial ATA ont subi une 
rotation de 90° par rapport a la carte Intel, ce 
qui ne change pas grand-chose au probl^me, 
pjisqu'il n'y a pas plus de rotations de nappe 
k effectuer pour brancher les disques quel 


que sortie sens des prises sur la carts. Enfs\ 
le port PCI-E 1x a 4te d^plac^ tout en haut 
de la carte, alors qu'il ss trouvaA entre le port 
16x eties ports PCI sslon ledesi^ Ailel. Bref, 
comme voos pouvaz le constaler. ceBe carte 
est lout de m§me tres proche des 
recommandations du fondeur. En dehors de 
la disposition des composants lide k la 
disposAion BTX, le GA-6191 SG-YFD est une 
carte rrtere ’classique", avec un chipeal Intel 
91 5G, quatre emplacements de memoire 
DDR un port PCI-E 1 6X. un port IX airsi que 
deux PCI d'ancisnne gdn^ation. Vrvement 
que ruus puissions 'reellement' essayer le 
BTX bien que ce format ne soli pas du tout 
Interessant pour les plates-formes AMO en 
raison de differences de conception des 
cartes meres. II est toutefols peu probable 
qu'il ne fasse vraiment parler de lut avant 
qu’un besoin de refroldissement 
supplementaire ns se fasse ressentir, cequi 
arriveta sans douts avec les proceeseurs dual 
core d’Intel prevus pour le milieu de I’armee. 
Cette serie 6xx devralt en effet fare passer 
un Prescott pour un glagon d’apres les 
premteres rumeurs... 



I lewierAmats 05 








MSI c UNE GAMME TRES COMPLETE I 


XSSOOGT TOg5« ■NX««00GT TOI28EHRX800iPRO VT02 


AGP 8X 


PCI?>- 

EXPRESS 









Cas pratiques 



Gagnez 1 Go de memoire Corsair ! 



CORSAIR 


En nous envoyant une 
question technique par mail, 
vous pouvez gagner un kit 
m6moire Corsair 2*512 Mo 
TWINX512-3200XL avecune 
latence record de 2-2-2-5, de 
quoi serieusement booster ies 
performances de votre PC... 

La redaction choisira la 
la plus pertinente et son auteur 
recevra le Giga de memoire ! 
Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de 
maniere individuelle a toutes 
Ies questions ! 


Tiioinas 'W. Scon" Nvaux 


Je possede une carte 
funer TV (Leadtek WinFast 
V/2000 XP Expert) grice e 
laquelle je peux 
enregistrer mes emissions 
tavontes sur le disque dur. 

Cette foncUon de 
magnetoscope numerique 
m'interesse beaucoup, 
mais quand je programme 
un enreg/strenTentpour 
une heure donnee, je dois 
laisser mon PC allume 
jusqu'a ce qu'il debate. 
Pas Ires pratique quand 
on souhaite vaquera 
tPautres occupadons ou 
s 'absen ter quelques 
heures (ou quelques 
jours) ! Par consequent, je 
voudrais savoirs'il exists 
un moyen de laisser 
Fordinateur eteint et de te 
fairs se rallumer 
automatkjuement pour 
enregistrer un programme 
TV au moment choisi ? 

Malhejreiisement. il 
n'existe pas de solution 
permettant de d^marrer 
un PC en fonctlon d'un enregis- 
trement TV pour le moment 
Toutefois, I y a quand meme 
quelques astuces qui pourront 
vous permettre de laisser votre 
PC eteint si vous vous ebsentez 
un long moment et de ne Is 


dernier que quelques minutes 
avani remission d^sir^e. 

Aufourd'hui, la grande majoritb 
des cartes mdres offrent une 
fonction de d4marrage automa- 
tique, souvent programmable en 
fonction d'une date et d'une 
heire pfocises. Si tel est le cas en 
ce qii vous concerns, vous pou- 
vez param^rer Is BIOS de votre 
machine pour qu elle d^marre 
environ 10 minutes avant I'enre- 
gistrement prdvu. II arrive fr^ 
quemmentque vous ne puissiez 
rbgler que I'hsurs de demarrage 
et non le jour. SI vous partez plu- 
sieurs jours, Is PC demarrera 
done trop tPt mals vous aurez au 
moins gagn^ quelques heures ! I 
existe deux autres mdthodes pour 
allumer votre PC a dtstartce. il 
s'agit des fonctlons ''WOR‘ et 
"WOL”, respBCtivement "Wake 
On f&ig" et "Wake On Lan". 

Poir utSIser Wake On Ring, vois 
devez posssder un modem exter- 
ne classique, RTC et non ADSL 
done, raccadd d'un c6te a votre 
PC, de I'autre & la ligne foldpho- 
nique. En activent la fonction 
"Wake On Ring " dans le BIOS de 
votre carte mere, ou via un jumper 
spraai sur cette derniere. votre 
PC demarrera automatiquement 
si vous tsiephonez chazvois! 
Helas, irre fois de plus la machine 
risque de s'initialiser trop tdt 
puisque vous pouvez recevoir un 


coup de fil d'une autre personne 
durant le laps de temps prte^ 
dent I'enregistrement C'eslpour- 
quoi, si vous possMez une 
connexion & Internet sur volte lieu 
de dSplacement et si votre instal- 
lation a domicile est compatfole 
"Wake On Lan”, 11 vaut mieux pri- 
vil^er cette solution. Leprincipe 
de "WOL" consiste & envoyer m 
paquet special (appefo Mage 
Packet) sur le rdseau. deslind i 
votre carte rbseau, pour ddmarrer 
I'ordinateur. Pour que cela puisse 
fonctionner, vous devez impdrati- 
vement avoir une carte mere ET 
uie carfo ressau compatibles 
WOL, lesquelles doivent etre 
g^dralement raccoid^ par m 
petit cordon de trois tils, sans 
oifolier que vous devez avoir relie 
votre PC k Internet via un foseau, 
done un routeur. et non un simple 
modem ADSL sur port USB. Si 
toutes css conditions soni rem- 
plies, il vous sufRt de connarire la 
MAC adresse de votre carts 
resaau, ainsi que votre adresse IP 
piiolique si vous dtes a I'ext^neLr, 
puis d'utiliser un petit logiclel 
d^au "WOL". 

\fous trouverez plus cTinfotma- 
tions k ce sujet sur la 
www.depicus.com. II taut par 
ailleurs, pour WOR comme 
pour WOL, Ies activer dans le 
BIOS. 

Eniin, quelle que solt la mdihode 
que vous ayez cholsie, vous 



La FOkcnoN WOL, tres AfrenEcCe 

oes AOMINBTRATeuRS RESeAU. 
QAQNE A Etre comnue et utejsEe 

DU ORAND PUBLIC. 

devez laire en sorts que votre PC 
s'initialiss correctement sans 
intervention de votre part. Qa 
signifie que Windows dort booter 
seui, qu'll ne dolt pas y avoir de 
mot de passe k taper et que !e 
programme d'eniegistiement dolt 
blen dtre en dEmarrage automa- 
tique. Si vousavez la bonne habi- 
tude d'utiliser un mot de passe 
pour securiser un minimiEn votre 
ordlnateur, surtout depiis las 
acces r^eau, sachez que vous 
pouvez autonnatiser sa 




Hanhwei 
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saisie au boot II vous sjflit ds lire 
les laslructions donn^es par 
Microsoft a ce sijet sn vous rsn- 
dant sur la page support.mlcro- 
softoom/ kb/315231. 



Je passes un PC avec 
une carte Asus 
P4C800 D^uxe et un 
Pentium 4C^3 GHz. 

J'avais a I'origine deux 
barrettes mimoire Corsair 
CMX236A-3200C2 de 256 
Mochacune, fonctkmnant 
en dual channel avec un 
FSBde200MH2 
(synchrones avec le 
proc^sew done). Pour 
avoir plus de memoire, j'ai 
ajout^ deux banettes 
identiques dans les 
emplacements restants, 
souhaitant obtenirainsi un 
Giga de RAM, toi^ours en 
dual channel. Seulement, 
tout ne se passe pas 
comma prevu. Di^rents 
utilitaires tfinformation sur 


le materiel (CPU-Z, Aida, 
Sisoft...) m'lndiquent pour 
la memoire qua j'ai deux 
barrettes (deux banques) 
deS12Mo, fonctionnant § 
133,33 MHz et non d 200 
MHz. CPU-Zm'indique 
que J'utilise un coefficient 
3/2 pour le FSB/DRAM. Ou 
est I'kit^t d’ajouter de la 
memoire si le FSB eSminue 
de maniere aussi 
significative ? 

II n'est absolument pas 
normal que la fr^uen- 
C8 de bus de votre 
mdmoire ait chut6. Votre carte 
mdre permet tout k fait I'utilisa- 
tion de quatre barrettes simulta- 
n^merft, en mode dual ohannel si 
elles sont identiques par paires 
(dans votre cas, ce sont quatre 
fois les mdmes, e'est encore 
mieux) k 200 MHz. A notre avis, il 
sdfiit simplement de retourner 
dans le BIOS, d'aller dans le 
menu ‘Advanced", d'ouvrir le 
soiB-menu "Jumperfree" et de 
passer "Al Overclock Tuner" du 
riKxle "Standard" au mode 
’Manual'. Ainsi, vous pourrez for- 
cer I'ulilisation des frequences 


que vous souhaitez. II suffit alors 
d'enirer "200 MHz" prour le FSB 
("CPU External Frequency*) et de 
choisir "400 MHz" pour la 
memore {"DRAM Frequency'). 
Profitez-en pour Woquer 
'A^/PCI Frequency" sur 
‘66.66/33.33". Lalssez les vol- 
tages par dbfaut, sauvegardez et 
quittez le BIOS. Normalement. 
tout devratt rentrer dans I'otdre et 
voiE devriez pouvoir profiter de 
I’aiout de memoire sans ralentis- 
sement particulier. Notezqu'i est 
normd que certains logiciels indi- 
quent une configuration avec 
deux banques de memoire, 
puisque les barrettes fonction- 
nent par paires et forment des 
banques. 

Au passage, sachant que vos 
barrettes Corsair CMX256A- 
3200C2 sont capables de toimer 
ft 200 MHz avec les timings 2-3- 
3-6 sur les plates-formes Intel 
(2.5-3-3-6 sur AMD), tant que 
vous fttes dans le BIOS, rendez- 
vous au sous-menu "Chipset' de 
la page "Advanced" et reglez 
marxjellement vos temps de 
latence. Ilfaut pour celadesacli- 
ver la fbnetion “Configure DRAM 
Timing by SPO". 


Je sais qu'il existe divers 
systemesde 
refrokSssement comma P 
"air-cooHng", le 
"HratercooZ/ng", les 
“chillers" (frigo) etie LN2 
(azote liquide), les 
deux demiers permettant 
generalement de battre 
des records. Mais poirquoi 
utillser de tels systemes de 
refrokSssement, comma le 
LN2 qui permef de ne pas 
dosser les -140° avec un 


PC forterrtent ovetclocke 
alors que torsQi/'on a un 
refroicSssementa air 
conventionnel, un CPU ne 
devient instable et ne 
risque de "griller" qu'aux 
alentours de 60° etplus. 
Pourquoi ne pas se 
contenter d'un bon 
watercooling ? Quelle est 
la raison d'avoir unPCa- 
lOff" alors que -IC serait 
une temperature d^ 
largement assez basse ? 

C'est blen simple. Au 
risque de fairs hurler les 
plus ftmlnents spftcia- 
listes en ftlectronique, des pra- 
tiques extremes de I'overcloc- 
king ont demontre que les 
processeurs avalent une aptitude 
ft fonctionner beaucoup plus vite 
ft froid qu'ft chaud. Certes, un 
CPU utilisft au voltage d'origirte 
ne grillera pas avant 70* voire 
80°, si ce n'est plus. Toutefois, 
toujours sn laissant Is voltage 
d'origine, il s'overclockera par 
example de 300 MHz avec un 
refroidisssment d'origine, deSOO 
MHz avec un bon watercooling, 
de 600 MHz avec un cNIler et 
peut-fttre de plus de 750 MHz 
avec une solution azote liquide. 
Ajoutez-lui un maximum de vol- 
tage et il "brulera" en air-cooling, 
passera ft 700 MHz de gain avec 
le watercooling, 1 GHz sous le 
chiller et pourra attelndre peut- 
etre 1.5 GHz d'augmentation 
avec le LN2. II ne s'agit bien que 
de chiffres purement Indicatifs, 
mats lls montrent blen I'ftcart que 
Ton peut avoir d'une solution de 
reftoidissement ft I'autre. Si vous 
ne cherchez que la stabHitft et la 
duree da vie du processeur, une 
bonne solution aair ou m refroi- 
dissement ft eau est largement 
suffisant. SI vous dftsirez un 
maximum d'overclocking. le chil- 
ler vous concerne, le LN2 fttant 





r Iftwier/mars 05 



Cas pratique 



Si l'azote uouiOE est ephemere, 

LEREFROIOSSEMENT PAR 
CONGELATION PERMET D'lTTILISER 
SON PC AU JOUR LE JOUR. 

rteervd ajx personnes initi^es en 
quite de records. Nous aliens 
prochainement consecrer un 
dossier am solutions de refroi- 
dissement extremes, dont les 
chillers et le LN2 feront partie. 
Nous parlerons egalement des 
plaques TEC, 4 sffet Peltier, que 
vous n'avez pas citees. 



Ilya quelques annees, 
favais mis un mot de 
passe pour acc^er au 
BIOS surune vieille 
machine maisje ne m'en 
rappelle plus du tout I II 
faut cependant que 
J'irttervienne dans le BIOS 
de ce PC, comment faire ? 


Haaaaa les mots de 
passe, nous en utili- 
sons tenement dans 
nos PC qua nous finissons tous 
par nous milanger les pinceaux 
un jour ou I'autre. Dans le cas 
d'un mot de passe de BIOS, tort 
heureusement, II est tris facile 
de s'en sortir. Et oul, pour sup- 
primer tout mot de passe de 
BIOS, i suffit de riinltialiser les 
parametres du BIOS. Pour y 
parv^ir, vous devez ouvrirvotre 
PC et deplacer un cavalier sur 
une positicn qui remet 4 ziro les 
reglages BIOS puis le remettre 
comme auparavant. Si votre 
carte mire n'a pas cette option, 
retirez alors quelques secondes 
la pile permettant de conserver 
en mimoire les paramitres du 
BIOS. Redemarrsz votre machi- 
ne, vous peurrez alors entrer 
dans le BIOS. N'oubiiezpas que 
tout a ete reinitialise, vous aurez 
done quelques riglages a faire 
avant de dimarrer le systime 
d'exploitation. Lorsque Ton 
connait la faclliti qu'il y a 4 
remettre un mot de passe 4 
ziro, les administrateurs systi- 
me en entraprises auront interet 
a cadenasser les PC s'ils vau- 
lent vraiment interdire I'acces a 
leurs utilisateurs I 



Je souhaite changer la 
configuration de mon 
PC. Je possee/e 
actuellement un Athlon 2 
100* XP et je souhaite 
changer le processeur. 
Ma carte mere est une 
Gigabyte socket A, GA- 




7DXE avec un chipset 
AMD 761. J'ai vu qu'il 
existait des processeurs 
Athlon XP 3 000* en 
socket A Puis-Je en 
installer un ?Sinon, quel 
est le processeur le plus 
puissant qui sort 
compatible avec ma 
carte mere ? 

Miles, votre carte mire 
ne peut accepter 
d'AthlonXP3 000+.Son 
chipset AMD 761 ne sait exploiter 
que lea friquencesde bus de 100 
et 133 Ml-lz, alors qje les demiers 


Athlon XP tournaient sort a 166 
soiti 200 MHz. Le processeur le 
plus puissant que vous puissiez 
installer risque d itre in Athlon 
XP 2 600+, mats attentioa vous 
devez acheter une version T-&ed 
a 133 MHzde bus, les pvemieres, 
car les T-Bred 4 1 66 MHz et les 
Barton 4 166 MHz ne fonctionne- 
ront bien sur pas ! A votre place, 
nous investirions un minimum 
dans la oerte mire, par example 
une Asrook 4 35 . comme ceile 
que nous evens testis dans notre 
comparatif de cartes meres. VAjus 
peurrez conserver vos barrettes 
de mimoire et installer I'Athlon 
XP de votre choix, jusqu'au 3 
200+ Indus. 
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Les Athlon XP ont utilise trois 
frequences de bus. Les 
Palomino, de 1 500* e 2 100+ 
fonctionnaient tous A 133 MH 2 . 
LesT-Bred.del 700+ 6 2B00+, 
ont utilise le bus 133 MHz jus- 
qu'a 2 600+ et le bus 166 MHz 
au-deie. avec deux modelesde 
2 600+. Enfin, lea Barton, de 2 
500+ a 3 200+ utilisent un bus k 
266 MHz a I'exception de cer- 
tains 3 000+ et des 3 200+ qui 
tournenl a 200 MHz. En dehors 
de la Vitesse de bus, le BIOS de 
la carta mere dolt blen sur 
reconnahre le processeur pour 
I'utiliser correctement. 



Mon ordinateur ne 
demarre plus du tout. 
Lorsque j'appuie sur le 
bouton "poHrer", 11 fait 
une v^fication des 
lecteurs CD et reste 
bloque sur cette etape, 
l'4cran restant en veille. 
Les lecteurs CD restent 
en verification avec un 
bruit etrange avec 
allumage des diodes sur 
les lecteurs. Peut-etre 
cela vient-il de la 
memoire, car une fois j'ai 
vu un message qui disait 
que le PC remettait les 
frequences et les timings 
par defaut mais je ne 
suis pas intervenu. Je 
possede une carte mere 
MSI865PE, deux 
barrettes de 512 Mo 
(chips Samsung) et une 
carte graphique MSI 
5900XT VTD128. 


□ A moins que I'un de 
VOS lecteurs CD all 
subitement "cramS", il 
y a de fortes chances pour que 
ce soil effectivement un probld- 
ma de param^tres memoire ou 
meme processeur. Vous pouvez 
de toute fagon vous en assurer 
tres faclement en debranchant 
la nappe IDE qui les relie a la 
carte mere, ainsi, si le PC 
bloque toujours, vous serez 
certain que vos lecteurs CD ne 
sent pas en cause. La seule 
chose ^ faire pour rdsoudre un 
problems de memoire mal 
rdglee consists a remettre le 
BIOS d zero. Suivez les instruc- 
tions stipuless dans la notice de 
voire carte mere k ce sujet, il y 
a surement un "jumper" d 
ddplacer. Une fois quee'est fait, 
redemarrez votre PC et entrez 
dans le BIOS pour rechsrger les 
paramdtres optimises par 
defaut ('Load Setup Default' ou 
■Load Optimized Default"). SI 
jamais le PC ne demarre tou- 
jours pas, debranchez les 
nappes IDE, retirez les cartes 
fllles autres que le carte gra- 
phique. En cas de problems, il 
faudra envisager que I'un des 
composants restants sort 
ddfectueux. 



Je possede un CPU 
Barton 3 000* FSB333 
avec une carte mere MSI 
K7N2 Defts ainsi que 
deux barrettes Kingston 
512 HyperX PC3200 en 
dual channel et une 
carte graphique 
GeForceFX 5700LE, le 
tout sous Windows XP. 


Tous mes drivers et le 
BIOS sont e jour. Selon 
plusieurs amis, Je 
possede un peu de 
puissance sous la pedale 
en ce qui conceme 
I'overclocking. Comme la 
manipe est tres delicate, 
je vous sollicite pour 
avoir de precieux 
conseils et si possible la 
demarche a suivre. 

Barton FSB333. une 
carte mere avec m bon 
chipset et des barrettes de RAM 
de qudit^ sont le recette ideale 
pour un overclocking relative- 
ment s^ux. Cast encore mieux 
si vous utlllsez un bon refroidisse- 
ment. Pour augmenter la frb- 
querx:e de votre processeur. airEl 
que les performances de votre 
PC par la meme occasion, il faut 
ajorjter des MHz au niveau de la 
frequence de bus. Par defaut, 
votre processeur est configrjre en 
13 X 166 MHz. Le rdve serait 
d'arriver k une configuration 


stable ^ 13 X 200 MHz. soil 2.6 
GHz. mais e'est assez peu pro- 
bable. Si vous avez cette chan- 
ce... pourquoi ne pas essayer 
erxxjreplus haut? 

Jusqu'ii 200 MHz de bus. vous 
savezque ni votre carts mdre, ni 
votre mbmoire vMe ne poseront 
le moindre probl^me. C’esi fort 
pratique. Rendez-vous dans le 
BIOS de votre carte at ouvrez la 
page "Advanced Chipset 
Features". Passez la commarxle 
'System Performance’ sur 
'Manual" pour d^bloquer tous les 
paramdtrages correspondent au 
processeur ainsi qu'b la mdmoire. 
Augmentez le "CPU FSB Clock' 
de 166 k 170 per example. \bus 
devez progresser par etapes 
pour verifier si votre machhe se 
comporte comma il feut a 
chaque fois. Laissez 'CPU 
Interface " sur "Normal*. En ce qii 
conceme "FSB/DRAM Ratio’, 
optez pour 1:1. ainsi votre 
mdmoire sera synchronis6e au 
bus du processeur. Si vous reus- 
sissez k atteindre 200 MHz de 
bus avec votre Athlon XP, la 
merrxsire sera elle aussi k 200 
MHz. justement ses specifica- 
tions d'origine. Laissez les 
'Memory Timings" sur 'BySPD' 
si vous ne savez pas trop quels 
r^lages adopter. Enfin. desacti- 
vez les diff^rents 'Spead 
Spectrum ". Seuvegardez el quit- 
tez le BIOS pour essayer la nou- 
velle frequence. Si celle-ci se 
revdie stable sous Windows, en 
utilisant vos applications habi- 
tuelles, vous pouvez essayer 
d'overclocker un peu plus. 
Srjrveillez toutefols la temperatu- 
re. Ilvautmieuxdviter qu'ellene 
ddpasse les 60° en permartertce. 
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astuces 


Astuces 

hardwares 


Si vous ne panvenez pas a demarrer sun une cle USB, si vous 
souhaitez opcimisen la gescion des Caches sous Windows ou si 
vous desinez compnendne commenc sonc cablees les prises 
USB en Pagade, ne chenchez plus. Ce dossier renPerme de 
nombreuses reponses aux pecics soucis hardwares que Ton 
renconCre au quocidien. 




a orsque nous installons un PC, qua nous utilisons un micrD-ordl- 
nataur, nous sommes sans cesse confrontes a de petits traces 
d’ordre materiel. Parsonne nV tehappe. Mema las plus eminents 
sp6cialistes en matiera de hardware sent r^uliSrement embetes 
par in p^ipherique qui ne veut pas fonctionner normalement. Par 
sxemple, comment se falt-il que la nouveau clavier USB ne permette 
mdme pas d'entrer dsns le BIOS ? Pourquol n'y a-t-il pas de son qui 
sort des enceintes alors que tout semble fonctionner ? Ce genre d’a- 
nomalies, il en existe plein at, fort heureusament, Ilya autant d'astu- 
ces qix permettent da s'en sortir. 


Pour m bon nombre de sujets. il ne serait pas justifie de rediger in article 
de pluBieurs pages. C'est pourquoi nous avons d^cid^ de cr^. dans ce 
nim^, un dossier special 'astuces hardwares" : un recueil de solutions 
pour les petits probldmes mat^els de tous les jours. 
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Overclocking, optimisation 

Connartre les specifications de ses barrettes de RAM (SPD) 


Pour s’assurer de ta stabitite d'un PC ou 
am^iorsr les performances, II sst tite uHe de 
connaitre les specifications d'origine des 
barrettes de m^oire qua nous utlisons. Ce 
nest pas bien difficile pour des prodrlts haut 
de gamme tels que les barrettes de la 
gamrrre XMS de Corsair, car les timings el 
les fr^uences sont Indiqute dans les bro- 
chures techniques disponibles an ligte. rnais 
c'est un peu moins &/ident pour des barret- 
tes 'normales', surtout en os qui conceme 
les ‘no name' pour lesquelles, gerr^rale- 
merrt, peu d'^rcations sorrt foumies. 

Un moyen simple et rapide d'obtenir des 
reponses consiste d Installer une version 
r^cente de I'excellent utilltaire CPU-Z. ^ 
tdidcharger sur www.cpuld.com. Ce pro- 
gramme conQu pour donner toutes les 
informations possibles et imaginables err 


ce qui conceme le processeur est aujour- 
d'hul capable d'analyser le contenu de le 
puce SPD (Serial Presence Detect), sou- 
d4e sur toutes les barrettes de RAM. C'est 
ce composant qui embarque les caract^ 
ristiques das modules deRAM afin d alder 
le BIOS & adopter les meHleurs r^lages. 
ce de fagon transparente pour I'utilisateur. 
Par example, pour une barrette de PC3200 
de base, vous pourriez avoir un SPD qui 
Indlque 2.S/3/3/7 k 200 MHz el 2/3/m k 
166 MHz. 

Autrament, vous pouvez ^aiement f^re une 
recherche sur un rrroteir tel qua Google 
(www.google.fr) pour obtenir des informa- 
tions plus precises au sufet des puces de 
mdmoirequi ^uiperrt vos barrettes. Ce n'est 
pas toujours possible toutefbis, car certains 
constructeurs maquilleni les composants. 



SuR cent CAPTune, nous pouvons vom oue 

LES CORSMH 4400 SONT CERTnEE 
3-S-S-10 A LA vrrssSE de 277 MHz. 


Installer un radiateir/ventilateur hors norme 


Pour ameliorer le refroldlssement d'un 
composant. ou pour le ddpanner si son 
systdme d'ohglne est d^fectueux. nous 
pouvons dtre amen^ k souhalter I'instal- 
laliond'iEi radiateuret/ou d'un ventilateur 
dlff^nts. Par example, les overclockers 
n'hteitent pas a monter des ventirads de 
CPU sur leur carts graphique. tandis que 
les aficionados du silence remplacent 
volorttlers les petIts ventllateurs de cartes 
vidbo ou de chipsets per de gros radia- 

Pour ces op^ations, les serre-fils seront 
vos amis. Ils ne sont pas toujours trte 
esthetiques, quolqu'an rtoir Ils se font 
oublier. mais ils repr4sentent un moyen 
facile et efficace pour fixer des rediaieurs 
qui ns possddent pas d'attaches adap- 
ttes. Par example, vous pouvez gllsser 


des serre-flls dans les trous qui entourent 
un GPU ou un composant de chipset de 
carte mere. Sur la photo ci-contre, un 
waterbloc pour chipsets a 6t6 attach^ au 
northbridge pardeux sarre-fls en utillsant 
les deux petites artses des cartes meres 
Intel. II faut toujours s'assurer qua la 
radlateur est bien posrtionne d plat sur le 
composant et parfols jouer d'astuce pour 
assurer une bonne tension des ssrrs- 
cSbles. Par example, d'autres serre-flls ou 
des ^lastlques peuveni venirappuyer sur 
les premiers pour les lendre un peu plus. 

Ausujet des ventllateurs, s'l ya unou das 
radlataurs en dessous, I'ideal reste d'em- 
ployer de petites vis a bois qui vlendront 
mordre entre les pales du radlateur. SI ce 
n'est pas possible, vous pouvez dgate- 
ment utitlser des serre-cSbles ou mdme 


de la colie. Quol qu'll en solt. 11 ne faut pas 
hdsiter k bricoler un peu. 



$1 vous SOUHAITEZ FIXER UN RADIATEUR (OU UN 
waterbloc) en UTXISANT SEUIEMENT DEUX 
FIXATIONS OPROSEES, COMUE SUR CETTE PHOTO, 
a. PAUT S'ASSURER OU BON CONTACT DU STSTEME 
DE HEFHOICRSSEMENT AVtC LE COMPOSANT. 
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Dans quel sens soufflent les ventilateurs ? 


A quelques rarss exceptions prte. tons nos 
C sont^ulp^ Pe ventilateurs poir assixer 
» refroidissemsnt das compcsants. Au cours 
du montaged'une nouvelle machine, 9 est 
pratique de connailre Is sens de rotation des 
ventilateurs pour les installer correctement. 

suirait ben s^r de les drencher pour v^rifler 
dans quel sens lls soufflent, mais ce n’est 
pas toufours possible puisque I'ordinataur 
ast erKore en cours d'assemblage. 


filches, sachez que les ventilateurs pour 
PC aspirant generalement de I'air du cote 
ou les pales soril visbies et soufflent done 


vers la face ou las pales sont "cachees’, 
derriere trois ou quatre pattes retenant 
moteur et helice. 


Regardez sur la tranche des ventilateurs. 
.'immense majority d'entre eux possedent 
deux petrtes fishes. Tune Indiquant le serts 
de rotation des pales et la secondeceluidu 
lessage de I'air. Si jamais il n'y avait pas de 


Carte mere 

Brancher un lecteur de cartes memoire 


Mode DMA pour 

lecteurs 

DVD/graveurs 

^our dtre certain d'obtenir les meilleures 
Mrformancss de votre lecteur CVD ou de 
volte graveur CD, assurez-vous qu'fl fonc- 
tienne bisi en mode Ultra DMA. Pour se 
ate. effectuez un die droit sur le ‘Poste de 
travaS", diquez sur 'Proprietes'. rendez- 
vous sir I'onglet "Materiel' et actionnez le 
bouton 'Gestlonnaire de p^hdriques'. 
?ans la fenetre qui vient d'apparartre, (Mve- 
oppez les ‘Contrdleurs ATA/ATAPI IDE* et 
ouvtez les propri^4s du ou des contrdleurs 
sur le(^uel(s) II y a des lecteur&^raveirs. 
}ar6 I'onglet "Parametres avarx^', 
iez que vous 3tBS bien param^re sur 'DMA 
si disporiUe" et que votre lecteir/graveur 
est bien en mode Ultra DMA 



Fteur brancher un lecteur de cartes mdrmia 
interne, i laA g^nbrdemmt le rellsr a une prise 
USB, une prse USB interne. Sachez i}je tou- 
tes les cartes meres possedent depus au 
moins trois ans : ce sorrt ces prises que vous 
utilisez peut-etre d^ pour un "bracket" qui 
ajoute deux prises USB 4 1'arriae de votre PC. 
Pour rep4rer le (ou les) connecteur USB inter- 
ne de votre carte mere; vous pouvez vous 
aider du manuel d'utilisation ou tout simple- 
ment cnercher me prise avec neuf broches, 
une ligne de quffire et me Igne de dnq. 
Chacune de ces deux lilies corrssporrd 4 un 
port USB, lacincMsnrepind'unedeces ignes 
etent uniquement 14 pour reperer taciement le 
sens de branchement Cortcernant votre lec- 
teur de cates memdne, I dolt avoir un 
connecteur plat (une ligne) 4 quatre fils. 
Branchez-le en alignant le fil rouge 4 I'op- 


pos4 de la cinquteme broche. quelle que 
sort la ligne que vous utilisiez. Void m 
schema de cablage des prises USB int»'- 
nes ; 9 pourra egalement vous etre utile 
pour relier des prises USB en tegade dont 
les hdt fils seraient s4pares. 

Ames oe lcmoues ann^ss, il scMeLC ouc las 

CONSmUCTCUnS AIENT ENHN REUSSI A AOCPIER 
UN STANDARD EN CE DUI CONCEBNE LES 
CONNECTEUHS USB DES CARTES hrERES I 


• tfivrier/mais 05 





Les prises des boutons et diodes en fa 9 acle 


doute rien de plus d^agreable que de bran- 
cher les dtffe?Bnts boutons et diodes situte a 
I'avant de I'ofdinateur. Certains nV arrivent 
d'ailleurs tamais, trop effiay^s a I'idee de faire 
des %jx contacts. Rassurez-vous rtdart- 


moins. Pourcommencer, sadiezquesi vous 
inversez le sensde branchsnent, vous ne ris- 
quez rien. Les boutons forxSionnaront nor- 
malement et les diodes ne s'allumeront pas, 
voild tout Ensulte. pourtisn reperer I'endrolt 
OLi doh/ent se brancher ces fils. I feut g^ndra- 





lemenl se r^>orter a la notice de votre carte 
m^. mais vous trouverez presque iofars 
des irecriptions k mems la carte avec des 
indicaiiorB, telles gue "PS " ou "Pcvrer On" 
pour le bouton d"alluinage. "‘PLED" ou 
""Pcwer Led' pour la loupiote (verte ou bleue) 
qui signals le fait que le PC est allume et 
"‘HDO Led’ pour la diode du disque dir. 
g^n^ralement rouge. Pour le reste. cela va de 
soi. ’Speaker’ pour le petit iiaut-parleiriiler- 
ne et ’Reset* pour Is bouton de ‘Ressl’. 


Brancher des 
peripheriques 



UDMA66/100/ 
133 sur une 
nappe UDMA33 
et inversement 


Au cas od vous ns le sauriez pas. vous pcu- 
vez encore utiliser vos vieilles n^^pes 
UltraDMA33 dans un ordinatsur modeme. 
Rappetors que las nappes LlltraDMA33 ne 
permetlent pas d'ailer bien au-dela des 33 
Mo par seconds, un debit insuffisant pour 
les demiers disques durs. mais bien sufR- 
sani pour tous les lecteurs et graveurs de 
CD/DVD. En cas de doute, une nappe lOE 
UltraOMA 33 se reconnait par le fait qu'il n'y 
a que 40 fis conducteurs, moiti^ moins 
qu’ine nappe UltraOMA 66/1 00/1 33. 


Malgre le fat ou'il sorr mEconnu, le connecteiei des prises son en facade est ksormais 

STANDARD SUR UNE MAJORnE DE CARTES MERES. 


Votre carte son est activde et bien configu- 
rEe. I’icdne du haut-parleur apparait bien 
dans Windows et vous avez mis le volume 
au maximum et malgrd tout, rien ne sort 
depuis vos enceintes. Jstez done in oeil E 
votre carle mere, du cotE de la prise pour 
les comectiques audio en fagade. Sr vous 

bottler, alors ce connecteur devrait etre nu 
mais il devrart egalement y avoir deux 


cavaliers, un pour le haut-parleur de gau- 
che et I'autre pour celut de droite. En effet, 
d‘un cdto, le signal arrive en provenance 
de la carte son pour aller vers la prise en 
fagade optionnells. de I'autre i doit revenir 
de Cette prise en fagade pour retourner 
aux enceintes branchees a I'arriere, si rien 
n'sst branche devanL Si vous n'avez pas 
de prises en fagade, vous devez utiliser 
des cavaliers pour simuler ce retour. 
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Bios 


Clavier et souris 
USB sous BIOS 
etDOS 

Sir cerlainss cartas m^res, lorsquel’anbran- 
che in davisr at une souris sur des ports 
USB, ces demiers ne fonctionnent que sous 
Windcus, i n'est mdme pas possitle d'erttrer 
dans le 605. Pour remddler au proUdme, i 
suffit d'alumer une premiere fois I'oidlnattur 
avec un clavier PS/2 branch^, d'alier dans le 
BOS et d'activer tes fonctions 'USB 
Keyboard support" et “USB Mouse sippott", 
egaiement appelees "USB device iegacy 
sipporf ou quelque otiose s en lapprodtanL 
AinsL vous pourrez utillser votra ciavier et 
votre souris dans le BIOS, dans tous les utili- 
taires DOS (flashage, tests da deques durs) 
ou dans un environnement td que Lknix. 


uSlI nouse Sujipuri 
AC97 Aixiio 

GaM Fort Address. USB Keylioird Sippor 

Flarijell LAIt Feuic 

ITZ 6212 »evice i ^ 


Nous nECOMMANOONS DE TOUJOURS METTIE IE 
SUPPORT DES pEriphEhiques USB PU LE BIOS 
PLlJTCrr QUE PAR LE SYSTEME D'EXPLOrTATION. 


Installer Windows sur un disque SATA 


routes tes personnes ay^ d^rd installer 
Windows sur un disque dur SATA s'en sont 
d6)A mordu les doigts, lorsque le CD a termi- 
ni la proc^ure d'inittalisation, eu moment 
de cr4er les partitions, le disque dur n'e3 
pas reconnu. En fait, cafa vient tout slmple- 
mant dufait que WindrwsXPest sort! avant 
I'arrivee de I'interfaceSeriai ATAet qu'il n'est 
pas capable de I'explorter en standard. II y a 
toutefois deux moyere de s'en sortir. 

Le premier, si vous possMez encore un lec- 
teur de disquettes, consiste A installer un 
pilote SATA au tout debut de I'installation de 
Windows. \A)us devriez d'ailleurs avoir la 
disquette adequate Itvree avec votre carte 
mere, sans quoi il si#ira de recupArer le 
pilote sur le sitedu fabriquant. Le pilote doit 
Atre dAcompresse A la racine de la disquet- 
te, II dolt notamment y avoir un fichler bepti- 
sA "oemsetup.txt*. Pour que Windows pren- 
ne en compte ce pHole, vous devez le lui 
indiquer II suffit d'appuyer sur la touche F6 
au tout debut de {’installation, lorsque vous 
etes invite A le faire. Queues dizaines de 
secondes plus tard, ire fenAtre "nouvelle" 


apperait et vous propose de charger un pio- 
te spAcial. Appuyez sur "S" pour lire celui 
qui se trouve sur la disquette. 
Malheureusement, II n'est pas possible de 
chercher sur un autre lecteur CO, nr mAme 
siE lEie de USB ou une i 


Selon votre chipset et la qualKe de votre 
BIOS, vous pourrez peut-etre inst^ler 
Windows sur un disque SATA sans meme 
avoir A jouer de la disquette. Pour ce fare, S 
va falloir teire croire A Windows que votre 
disque dur SATA est en fait un disque ATA 
clffisique. Certains BIOS permetterrt de 
modifier le mode de fonctiorviement du 
contrdeur Serial ATA. Vous ne devez pas 
corserver le mode natif [ou ’enhenced") 
mats vous contenter d un mode ATA*SATA 
(ou 'legacy']. Normalement, le nomtre de 
pAriphedques que Ton peut raccotder A la 
carte mere dimlnue puisque le Serial ATA 
remplace alors I'un des canaux ATA. 
MalheiEajssment, cette technique pratiqije 
Irrpose que Ton ne se serve pas des modes 
RAD et AHCI presents sur les cartes meres 
les plus recentes. 


SflTA Node 

[IDE] 

On-Chip Serial OTO 

[Enhanced llodel 


Demarrer son PC avec le clavier ou la souris 


Si vous ne souhaitez plus vous baisser pour 
dAmatrer votre oidinateur. sachez que vous 
pcuvez cerialnement le faire en appuyant 
simplement sur une touche du clavier ou slt 
un boutcn de la souris. En effet. H suffit de 
vous reicte dans Is BIOS de votre carte 
mere, dans I'onglet se rapportant A I’Acorx}- 
mie d'Anergie et d'y chercher les options 
'Keyboard PoweiOn" et "Mouse PowerOn" 
ou quelque chose s'y rapportant V3us pou- 


vez alors dAcider de dAmarrer votre PC en 
appuyant par exempie sur la barre d espace 
ou sur n'Importe quelle touche. 51 )amels 
votre clavier USB ne permet pas de dAmar- 
rer I'ordinatsur mal^ votre parametrage, il 
se peut que vous devis ajustar un jumper 
sur la carte merapermettantde modifier l a- 
limsntstion Alactrique des prises USB 
lorsque la macNne est Ateinte, pour permet- 
tre un dAmarrags au clavier USB justement. 
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Reseau 


Problemes Wi-Fi avec le cryptage 


Le Wi-R. quand pa fonctionne, c'est forrnda- 
ble. Helas, la configuration peut rapidement 
devenir urte veritable galore, surtout brsque 
Ton soiiiaite crycter les donndes pour plus de 
s^urite. Las problemes viennent generale- 
menl du ^ que les diflersnts corefructEurs 
n'adoptent pas forcement la meme ncmert- 
clatura et par ccns^uent. de nombieux ter- 
mes varient un peu d' un prodult d I'autra 
Gdneralement , ftiire fonctionner un rteeau Wt- 
R sans cryptage n'est pas ti^ dlifcile. II sii- 
fit d'utiliser le m4me nom de reseau (S90) et 
de bisser le choix du canal en mode artoma- 
tique ou de forcer le meme n° de cstd sir 
tous les p^^^riques Wi-R. En ce qui 
conceme I’activation du cryptage (WEP), i y a 
plusieurs choses a verifier. Pour commencer, 
le niveau de cryptage dolt dtre le meme par- 


tout. Que vous optlez pour le 64 bits, ou pour 
le 126 bits (recommandd), U faut que tous les 
p^riph^riques Wi-R soieni pta-ambtr^s de la 
mbmemanibre. De plus, la db dolt etreentrbe 
rigoureusement et defagcn kteitique unefols 
de plussurtoutes les machines. 
Assurez-vous tout d'abord que le numbro de 
la cib est le meme pstouL H p>eut etre 1 , 2, 3 
ou 4, Ensulte, verlfiez que la de est den salsle 
de fegon slmllalre sur tous les PC et eutres 
ptolnts d'accbs WI-R. Vous pouvez ohoislr 
d'entrer une db defapon alphanumbrigue ou 
de fepon hexedbclmale. Dans le premier cas, 
toutes les tettres et tous les dsfires soot util- 
sables, dans le second, seds les chlfFres et les 
lettres de "A" b "E* serorA acceptss. Nous 
vous recommandors une db hexadecimale. 
quI devra btre de 26 caracteres pour un cryp- 



moyen mnemotechnlque pour ne pas I'ou- 
bier : par exemple, une suite elphabbtique de 
lettres, rbpbibes au maximum cinq fols. ce qui 
donne done "aaaaabbbbbcccccddddde*. 
\bus pxxjvez prar contre utilser au choix la 
gestkxi Wi-R intbgrbe a Wlndcws XP ou cele 
du logldel de votre carte rbseeu, cela n'a pas 
dincldence sir le bon fonctionnerrwt d’un 
rbseeu sar^ fi. 


Je ne vois pas mon 

SI vous venez d'acheter un routeur; vous dlez 
de/oir voie y connecter, certalnement via ine 
Interface Web, pour le configurer Vous devez 
commencer par consutter la notice poir 
connaitre I’adresse IP p>af dbfaut du routeur. Si 
vous I’avez adtetb d'occesbn. effectuez une 
proebdure de remise b zbro des perambtres b 
moins que le ver^deur ne vous alt communiqub 
I'P. GbnbtalemenL I'edresse par dbfaut est 
192.16aai, 192.168.1.1, 192.1660.254 Ou 
192.1661.264. Pour "voir" le routeur. U fart 
egalement que voire ordinateur soil configirb 
avec une adresse IP de meme classe. 
exemple. sil'ad'essedu routeur est 10.0.1.1X 
et que votre PC est en 192.168.1.1. vous ne 
pourrez pas entrer dans son penneau de confi- 
guralioa Plus subtile, vous ne poutraz pas non 
plus entrer dans le routeur si son P est 
192.168.0.1 ! Ftoir y arri/ar, modifiezradresse 
de votre PC pxxr qu'elle sot dj meme typre 
que celle de votre routeur, le plus srnpjle btant 
de prende la meme adresse en IncrementaTt 
le dernier chiffre d'une unite, per exempie 
192.168.1.10 pour le routeur donnera 


routeur 

192.168.1.11 pour le PC. Une ftjis dans votre 
Intertece d'adtrinistratlon, rten ne vous empe- 
che de modifier I’P du routeur. Nous 
conselibns de le rb^ sur 192.168.1.254, 
adresse standard pour me passerelle, et de 
parambtrer vos PC en 192.168.1.1 etainside 
suite. Notez que si votre routeur et votre PC 
ont tous les deux la mbme P un confilt d'e- 
dresses htervient el vous ne pxxjvez pes non 
pus entrer dans votre routeir. 



Installer une 

imprimante 

reseau 

Partager une imprimante en reseau el I'ins- 
laller sur un autre poste. c'est trbs facSe. 
Mais savtez-vous qu'll existait des Imprtman- 
tes rbseau fonctbnnant de fagon autonome, 
e'est-b-dire directement branchbes sur le 
reseau et non b un ordinateur ? Issues du 
monde profession nel, II estassezfaciled'irts- 
taller me de ces Imprimantes surras ordina- 
teurs minis de Windows 2000 ou XP. 

Vous devez commencer par rbgler les para- 
metres reseau de rimprlmsnte. Sur certains 
modbles, vous pouvez le fairs directement 
sur ceHe demibre, pour d'autres U faudra 
passer via me Interface Web ou meme pro- 
prietaie via le resea j. Comme pourleconset 
corKtemant la fagon de trouver m routeir, 
vertflez TIP par dbfaut de votre Imprimante 
sur son mode d'emploi et configurez votre 
PC pour qu’i sort dans la mbme classe. Line 
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fois que las param^es r^seau som bons, 
vous pouvez passer 4 1'installaiion de I'inpri- 
marUe sir vcs ordinateurs. 

Ouvrez dorx: le menu d^mener et diquez sir 
"Parametres" puis "ImprimantBS at teleco- 
pieirs'. Dans la fendtre qui visnt d'apparartra, 
deroulez le menu ''Fichier" et sdlecl)onr«z 
'Propri^tte du serveur". Rendez-vous sir 
I'onglet 'narts" et ajoutez un port de type 
"Standard TCP/IP port". II suffit icid enliBr TIP 
de rirrprimante et de velider: Ensiite, larxiez 
ine procecijre stanc&rd d'ajout d'lrrpnrnanle. 


Les DNS, facile 

Si vous uttisez un routeur pour partager votre 
oonnenon a Internet, vous aurez besoin d'etv 
trsr les parametres DNS de votre foimtssor 
d'acc^ pour affbher das pages Web. St vous 
changez souvent votre otdinaeur de place 
(maison, travail, amis...) et que vousnevoUez 
pas avoir a cdercher systerretiquement quds 
sont les serveurs de noms PNS) du fbimis- 
seur del 'endro it oil vous vous trouvez, sachez 
que vous pouvez gdndralement entrer comme 
DNS I'adtesse IP du routeur c'est-^-dlre la 
msne que Celle qui est dans la passer^le. 
Autremart, vous pouvez egalem^tconfgiier 
un saveir DHCP dans tous les endrorts ou 
vous utisez votre ordnateur poir que les 
psram^res reseau soient automatiquement 
moditite dte le ddnarrage de votre mactm. 


Son 


Brancher ses 

enceintes 

5 . 1 / 6 . 1 / 7.1 

Le son mulicanal, c'est un veritable bottheur, 
mais ce n'est pes toujours trte facile d confi- 
gurer sir nos PC. Pour corrmenc?. il feut d^ 
tinguer deux types principaux de conrerdons. 
Sol une connexion digitale SPDIF. via in cor- 
don opiique ou un coidon coaxial, soft une 
comexian anadgique par I'intermediare de 


Attention, II s'agit d'une imprimante locale et 
non reseau ! Si sL Vous pouvez per ailleurs 
d^cocherl'optionde detection Plug n'Playcar 
II ne pourra pas trouver une imprimante via le 
reseau. Dans I'ecran qii siiL choisissez votre 
imprrnante (ou indiquaz le chemin de votre 
pilote) et pour tenniner. prrcisez sur quel port 
elle est relide ^I'ordinateur, c'est -d-dire le port 
TCP que vous venez de crtor. 

En UmjSMfT NOtnE mEtmode, 

VOTRE PC FONCTIONNE A LA MANIERE 
D'UX VERtTABLE SERVEUR O'lMPRESSION ! 



L'idEal est de possEder une carte son AVEC 

LES SORTIES SEPAREES, 

POUR NE PAS AVOIR A SE PRfVBI OE MICRO OU 
D'ENTREE UGNE DES due L'ON SOUHAtTE 
REGARDER UN DVD ViDEO. 

pkjseurs cordons stereo rntnijack. 

Dans le cade d'une connexion via SPDIF le 
bianchement est Irte facile : i n'y a q u'un seui 
fil & brancher Si votre kit d'enceintes PC n'a 
pas d' entree numErique. vous devrez alors uti- 
liser les sorties anab^nues de la carte son. 
Elies sont au nombre de trois. La premiere, 
verte, alirrvnte les deux enceintes prndpales. 
La noire conceme les deux enceintes sur- 
rouncS tandis que I’orange permet de trens- 
mettre le signal de la centres et du caisson de 
graves. Sur bon nombre de cartes mdres et de 





barebones avec une carte son 5.1 embar- 
quee, il n'y a p% de prise nore ou orange 
seulement une verte une bleue et une rose La 
verte, nous avons cbjS vu ^ quoi elle servait 
La bleue, c'est en principe une enlr^ igne 
deslinee a brancher un appareil quelconque 
pcxr snregistrer du son survotre ordhdeir. La 
rose, c'est la prise micro. Sachez qu’il est pos- 
sible sdon le chipset son justemeni. de trans- 
former la prise bleue en prise noie pour les 
anceintea arriere et la rose en orange poix' y 
relier la centrale et le caisson. 

Unefbis que les branchements sont correcrts- 
mmt effectu^, II vaut effectuer qiielques 
r^lages sous Windows. En prricipe. i suffit 
d'aller dans I'utiltaire de votre carte son et 
dlndiquer le type de kit dont vous etes le pro- 
prietaEe&l par exempt^. Souvent, cela suffit 
pour lee jeux. Pour la lecture des CVD. il taut 
indiquer au logblel 0/i/inD\^. PowerOVO) que 
vous utHisez un kit 5.1 ou 6.1 ou encore de 
lasseren "SPDIF pass tnje" si vous posses 
IE) dtoxjeur Doby Digital ou DT5 ectsme 
VxE pouvez egalement vous tendre dans les 
proprelte "Sons et peripheriques audio" du 
■Panneau de configuration", cliquez sur 
"Param^eeavancte" pour verifier que le bon 
kt est selectbnnd Id aussL Si jamais en utti- 
sanl IE) logblel ou un DVD de ddrrb muHica- 
nal le son n'est pas comme i tauL vous pou- 
vez envisager une erreur dectabjage. Si jamais 
voiE entendez seulement des basses lors du 
test de la centrale, il se peut votre carts 
son inverse bs signaux sur la prise orange (ou 
rose). Dans ce cas, il doit y avoir me option 
avancEe qui permet de rEtablir lee choses. 
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Pas de son avec carte TV 


Lorsque vous install jns carte TV dans 
votre ordrateur, B ne taut pas oublier de 
relier la sortie sonaune entree devotre carte 
audio. Salon les cartas tuners, il peut y avoir 
line sortie exterrte ou Interne et le petit cable 
adjust doit 6tre livr^. SI vous branchez en 
extsme, reliez lasortie son S I'entrde lignede 
la carte son (prise bleue). Sivous reliez le son 
en interne, privil^lez une entree TV ou Aux 
s'il y en a, sincxt une entree CD fonctionnera 
egaiement. Notezqu'il ya toujoursau moins 
une entree interne y compris sur les cartes 
son im^r^ aux cartes meres et aux bare- 
bones- Pour plus d'informattons. comme 
toujours. nous vous invitons d consulter le 
mods d'emploi de votre carte m^. 



rn OUEIOUES CAtlTES MERES ET CARTES SON, 
!S PRISES e'ENTREeS NE SONT PAS ENTOUREES 
u CACHE PLASTIOUE. k. PAUT OONC CHERCHER 
OUATRE BROCHES COTES A COTES, 


Pratique 

Pour demarrer 
sur une cle USB 
bootable 


II arrive qu'en ayant cr4d une cl6 USB boo- 
table, bien que cette derniere soil normale- 
ment recomue dans le BIOS, I on ne par- 
Vienne pas d d^arrer dessus. Pas pratique 
pour mettre un BIOS It jour. En W, il suHH 
gOnOralement d'activer les rrtOmes parame- 
tres qii permettent de faire fonctionner in 
clavier ou une souris USB en toutes cr- 
constarx^s, a savoir "USB device legacy 
support* ou m terms s en rapprochant. 


Flasher un BIOS 
sans lecteur de 
disquettes 


:rs nous rechignent ^Basher 
leur BOS car ils n'ont plus envie d'avoir 
affaire aiK vieilles disquettesS.S". PoutarB, 
en ce dObut d‘ann#e 2005, il existe plusieurs 
mdthodes pour ne plus avoir af^re aux dis- 


quettes, Pour commencer, les construc- 
teurs de cartes nteres sorB de plus en plus 
nombreuxd proposer un outB de mise & jour 
du BIOS depute Windows. C'est simple, 
rapids et pratique. Autrement, vous avez 
peut-etre une chance si vous possedsz une 
carte mere intrant I'utilrtaEe de flashags 
de BIOS k meme le BIOS actuel. II suffitde 
taper sur une combinaison de touches au 
ddmarrage pour I'ouvrir. Guettez blen les 
messages au dSmarrage de la machine ou 
parcourez le mode d'emploi de celle-cl pour 
plus d'lnformations. Malheureusement, il 
faut g^nSralement insurer ensuite Is BIIOS 
sur unedisquette... Enfin, vous pouvszpar- 
faitemsnt opter poir la creation d'une cle 
- USB de boot et y copier les fichiers n6ces- 
saires au flash depute Windows. 



Priorite des taches 
sous Windows 
2000/XP 

Windows XR ainsique Windows2000, pemet 
de gdrer la iricrtte des tiches relativement eA- 
cacemerB. Ansi, si vous lancez par exempie 
un gros procsssus d'encodage viddo. vous 
pourriez basser sa priority pour garder urte 
bonne vrvactd de votre PC. II s'agira bien sir 
d'lne velocitB virtuelle pulsque votre pxoces- 
seur sera occupe d 100 % pour I'encodage, 
mate au mens si vous cherchez ^ ecrire ine 
lettre sous Word ou k surfer sur Internet, vous 
n'aurez pas I'lmpr^ion que votre machine 
rame. Bien sir, le processus mis en piorite 
basse seta un peu plus long k s'accompitr, 
.mate vous ne perdrez pas tenement de temps 
au final tant que vous vous contents d’utfeer 
I'ordnateiravec des applications ''leg^res'. Si 
vous imeez un teu vid^ ou un autre proces- 
-susgoirmarTd en CPU, alois votre erwodage 
mis en arriere-plan sera fortement talentt. Poir 
changer les priority, oitvrez le 'Gestiennaire 
des dtebes* en tapent simultaodmerK sur 
'Alt+Ctrl+Oel''. Dans I'onglet "Processus*, 
vous pouvez effectuer un olio droit sur celui de 
votre choix et r^ uire ou augmenter sa pricti- 


tionner.revenez sur I'onglet “Appications*,^ 
tes in die droit sur Is prograrrme conesme et 
cliqus sir ‘Alter dans le poceesus*. 
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Rendre une alimentation silencieuse 


disque dur. si le PC 
j bruit, alors 11 s'agrt 
imentation ^lectrique. 
as moyens, ni mSme 




Divers 
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Dans le dernier 
numero de PC Update 
nous avons vu 
comment booster les 
perPormances de sa 
machine grace au RAID 
0 et d la memoire 
virtuelle des disques 
dure Nous continuons 
aujourd’hui d detainer 
les diPPerents 
precedes mis d votre 
disposition pour bien 
exploiter vos unites de 
stockage, et nous 
aliens cette Pois parler 
de securite de 
donnees, de nuisances 
sonores et de la 
derniere technologie 
integree aux unites 
SATA, le NCQ. Vous allez 
voir qu’avec les bonnes 
inPos, les bons logiciels 
et le bon materiel, il 
est Pacilede tirer le 
meilleur parti de vos 
disques durs. 


RAID 


<n> 



dii/ 




1 L’ Automatic Acoustic 
■ Management 


Le silence des PC est devenu un cnibere de choix imponbanb pour les 
parbiculiens. S’if peub s’obbenin en achebanb judicieusemenb ses composanbs. le 
disque dun nesbe souvenb un elemenb qu'ii esb diPPicile de rendre plus discreb. II 
exisbe neanmoins un precede nomme Aubomabic Acousbic Managemenb 
permebbanb de diminuer Ponbemenb le bruib des unib^ eb de maniene bres 
simple. II n'oPPre pas que des avanbages mais inberessena Porbemenb les 
personnes soucieuses de llmiben les nuisances sonones de leurs unibes de 
sbockage. Commenb i’explolben eb quelles sonb ses repercussions sur les 
perPormances, e’esb ce que nous aliens decouvrir dans cebbe parbie. 


L’Automatic 

Acoustic 

f“r“3gement 

Pojr diminuer les nuisances des 
disques durs, tes constructeirs integrant 
k leurs unites quelques technologies 
efficaces dont vous avez dkfk du 
entendre parler comme le fliid Dynamic 
Bearing par exemple. Maintenantgene- 
raJIs^ sur tous les mod^es de derntere 
generation, celle-ci permei d’attenuer le 
bruit provenant de la rotation des pla- 
teaux grSce ^ un moteur sur fluide plutdt 
qu'un moteur sur roulement k bllles. 
Mais si cette technologie agrt au niveau 
du bruit que peut faire un disque dur au 
repos (idle), eiie n'influeme absolument 
pas une autre source de nuisances 
sonores aussi tres Impnrtante, a savoir 
le deplacement des bras el letes de lec- 
ture/ecriture sur les plateaux. Ce bruit se 
caraetdrise per des grattements facile- 
ment perceptibles lorsque le p^riphd- 
riquecherche sesdonn^. II estprovo- 
qj6 par un emplacement brutal des tdtes 
de lecture auxquelles des tensions de 
Crete sont appliquees atin que leurs 
mouvements soient les plus rapldes 
possibles. Car en effet plus les bras sont 
r^ctlfs, plus tes donnees sont trouv^s 
rapidement et plus le disque est vSoce. 


L'Automatic Acoustic Management per- 
met de louer sur ces tensions envoyws 
aux bras de lecture/ecritjre. En ddlivrant 
des tensions moins extremes, Is proed- 
db dimlnue I'acc^teratlon et ladbcdtera- 
tion du sysibme de positlonnement lors 
de ralignement des tdtes sur une don- 
nra et att^ue ainsi le bruit g^n^re. II 
peut en revanche avoir des repercus- 
sions pastes sir les performances des 
disques durs comme nous le verrons 
plus loin dans les benchs. Mais II peut 
suss! avoir quelques avantages. notam- 
ment au niveau de la durde de vie de 
I'unitd car le systems de dbplacement 
est sollicite moins brutalement, et au 
niveau de la consommation 4lectrlque 
du disque qui est en baisse. 

L'AAM n'est pas une tenctlon supports 
par tous les disques durs. La gamme 
7200.7 de Seagate s'en dispense par 
exemple mais dans la grande majority 
des cas elle est disponible sur les der- 
nteres generations des constructeurs. 
Notez d'auire part qu'll nous est arrive 
de recevoir deux disques durs Iden- 
tiques ayant in mode AAM defini dlffe- 
remmenL II pourrait done Stre Interes- 
sant de verifier sur quel mode sont fixes 
VOS disques durs, peut-etre que I'AAM y 
estdeja active. 


2n pratique 
comment faire ? 

I : Cr^er la disquette de boot 
avec Hitachi Feature Tools 



Activer ou desactiver I’AAM d’un 
disque dur est une teche aisee. Un des 
logiciels les plus pratiques pour effec- 
luer cette manipulation est Feature 
Tools (V1.96] d'HItachl que vous pou- 
vez tetecharger gratuitemant k cette 
adresse (version Windows) : www.Nta- 
chigsLcom/hdd/support/download.htm 
. Ce programme supports aussi bien 
les disques durs Parallele A1A que 
Serial SATA et II a su detecter absolu- 
ment toutss las unites de stockage tes- 
tees dans ce dossier, meme lors- 
qu'elles etaient placSes sur un 
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controleur RAID. L'ex^cutabls 
a telecharger sjr la site 
d' Hitachi vous osrmet de creer 
une disquette de demarrage 
sur laguelle seront copies les 
fichiers du programme Feature 
Tools. II ne permet gue de 
crier une disquette mels 6 
partir de celle-cl vous pourrez 
ensuite reproduire un CD ou 
une cle USB de demarrage. 
Pour rappel, avec Nero 
Burning Rorrr, cholsissez un 
projet CD-Rom Amorce et 
velllez i ce que la disquette 
soil dans le lecteur, Dans I'ex- 
plorateur de Nero, diplecez 
les fichiers de la disquette sur 
la fenitre du projet du CD-R, 
puis avant de lancer I'ecrlture, 
silectfonnez le bon chemin de 
destination de la disquette 
dans le panneau de gravure au 
menu Boot/Source de don- 
nies pour I'^age bootable. 
Apris avoir difinl I'ordre de 
dimarrage correctement dans 
le BIOS de votre carte mire, 
bootez done sur la disquette, 
le CD-R ou la de USB qui vous 
emmenera dans le logiciel 
Feature Tools sous Dos. 


caracterisbq ues de I'unite 
selectionnee plus haut comme 
le statut du SMART, du mode 
UDMA, du cache, du power 
management et blen sur celul 
de I'Automatic Acoustic 
Management. Les fonctbns du 
logiciel sont disponibtes dans 
le menu Features. Siiectionnez 
Featura/Change Acoustic level 
pour acceder aux parametres 
de I’AAM. Trols options sont 
alors disponiples : AAM desac- 
tivi. AAM activi i une valeur 
pridifrnie, ou AAM ectivi 
manuellement. L'AAM posside 
des nuances pouvant itre 
choistes entre des valeurs de 
128 a 254 solt un total de 126. 
Plus la valeur est faibie plus le 
disque dur devrait etre silen- 
cieux. Selon vos exigences, si 
vous voulez obtenir les 
meilleures performances de 
VOS irites. diaadtvs done rAAM. 
et pour le rendre le plus discret 
possible actlvez-le en diflnissarrt 
sa valeur i 128. Validez ensuite 
votre choix, un message de corrfir- 
m^ion vous Indquera si I'opera- 
tion a pu etre effectuee. Relarx^ 
votre machine sous Windows, 
voila, le tour est jioui I 


II : R^gler I’AAM 
Apres une deteetton des piri- 
phiriques IDE et SATA connec- 
tis A la macteie, vous arriverez 
sur le menu principal de 
Feature Tools. La fenetre 
Selected Drive llste lea unites 
de stockage pressntes sur 
votre PC et la fendtre Selected 
Drive Settings affiche certaines 
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L'AAM EST UME FONCnON SIUPIE A ACnVED 
OU A OESACTtVER, OUELOUES CUCS OE SOUtllS 
SUFFI3ENT AVEC LE BON LOOICCL. 


Influence de I’AAM 
sur les 

performances 

Pour 083 tests d'AAM. nous avons 
effectud plusleurs s^ies de benchs en 
dteactivant compldtement I'AAM ou en 
le posltionnent ^ une valeur de 126. 
PCMark, WInbench ont ^6 utiisds pour 
Valuer les performances des unites 
dans une utilisation applicative, 
HDTach pour mesurer les debits bruts 
en lecture et en 6criture- Winbench et 
HDTach nous ont ggalement donnd les 
temps d'accte moyens des unites. Les 
valeurs d'un nnSme benchmark pouvant 
parfols verier, nous les avons effectu^s 
trois fois chaoun et avons calculi une 
moyenne. Tous les disques dus utilises 
etaient an interface Serial AX^. 

D'un point de vue gen^l. ms resultats 
et ceux d'autres articles que nous 
avons parcourus sur le net demontrent 
que ractivetion de I'AAM provoque une 
chute assez nette du temps d'accds 
des disques durs. Dans la grande 
majority des cas, les scores observes 
sur les benchs applicatifs comme 
Winbench et PCMark 2004 par 
example sont ^alement moins eleves 
lorsque I'AAM est active. En revanche, 
les debits d'^criture et de lecture res- 
tent pratiquement inchangte. II exists 
cela dit des exceptions et certains 
disques durs sont plus sensbies que 
d'autres k cette fonction. Comme on 
peut le voir sur les tableaux de perfor- 
mances, les Maxtor Diamond Max Plus 
9 et 10 sont les mod^es qui souffrent le 
plus de I'AAM. Au contraire, le Raptor 
37 Go ne semble que peu affects par 
ces changements. Parfols, I'AAM peut 



Us Seagate 7200.7 sont les seuis 

(MOUCS OURS A NE MS SUPPORTER I’AAM 
MRM IBS MODELES HECENTS. 

I’AAM n'est pas aussi efficaca sur tous 
les modules. Pour ce qui est des 
disques durs Maxtor Diamond Max 
plus 9 et 10, ce sont ceux dont les per- 
formances souffrent le plus de I’AAM 
mats ils reagissent tr^s bien a I'AAM 
pour le silence. Alorsqu'Us sont relati- 
vement bruyants en plein usage, ils 
devlennent trds discrets voire les prius 
directs des disques utilises dans ce 
dossier avec I'AAM active k 128. Les 
7k250 et 7k400 ne gagnent pas beau- 
coup en silence mais cela reste percep- 
tible et ieurs performances n’en subis- 
sent pas trop les consequences. Le 
meilleur rapport sllence/performances 
a et6 constate sur le Raptor 37 Go dont 
les performances n'ont relativement 
pas change et dont les grattements 
caract^ristiques de I'acc^s disque se 
sont attenues. La vitesse de rotation de 
ce disque dur rests neanmoins la prin- 
cipals source de nuisances par la suite. 


neanmoins amSiorer les choses, c'est 
le cas sur les disques durs 7k250 et 
7k400 pour les tests en Winbench. 
D'aprte certains sites web. I'AAM 
feit chuter les debits sur la dernidre 
gamme de Western digital que 
nous n'avons pas pu avoir en 
pret k temps, les Caviar RE. 

Mais nous retrouvons ce phe- 
nomena dans nos tests sur 
les debits en ecriture du 
Diamond Max Rus 10. Ces 
differences extremes 
entre deux gammes de 
disques durs en fonc- 
tion de I'AAM sont-elles 
dues ^ la gestion mSme 
de I’AAM par les unites 
de stockage, a la diminu- 
tion des rteonances 
magnetiques qui permet aux tMes 
de lecture de se positionner plus rapl- 
dement dans le cas d'accds tr^s 
courts, ou k des contrdles au niveau de 
la rotation des plateaux ? L’expllcetion 
n’est pas facile 4 donner. Notez d’autre 
part que nous avons egalement fait des 
tests entre les modes desactive et acti- 
ve 254 de I’AM^ mais nous n'avons 
pas cortstate de differences qui valaient 
la peine d'etre signalees. 


Influence de I’AAM 
sur les nuisances 



Le hoteur a base de fluide des dernCres generations des disques durs a 
coNTnauE A ownuER le enurr gEnere par la vitesse de rotatkjn des plateaux. 
L'AAM JOUE SUR LE eflurr de ohattement oue vous pouvcz entendre lorsque les 
tEtes de lecture accEoent aux oonnEes. 
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Conclusion 

L’AAM ayant uns afficacit^ et in impact difterants salon 
las disquas dors, qualla qua sort son influenca sur las 
performances ou le gain an silence, c’est jna fonctlon 
quine coOte den d'essayer etavec laqu^le vous pouvaz 
avoir d’agr^bles surprises. Vous ne couraz par example 
aucun risque h I'utillser sur un disque dur de stockege 
pur servant & sauvegarder vos MP3 ou DIvX par 
example, ces unites n'ont pas bssoin d'etre trds 
rapides. Et mgme si I'AAM faitdetoute fagon chutar las 
performances de votre disque dur i un niveau ou ^ un 
autre, la difference n'est souvent pas percaptibla dans 
un usage bureautique et ludique traditionnal. Prenez 
done le temps de tdt^charger le logici^ d'HItachl et de 
creer votre disquette de demarrage, le reste est tres 
simple d felre. 
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2 Le Native Command 
■ Queuing 


Avec I’appanition de I’inCenPace Serial ATA, nos disques duns se sonb 
vus equipes d’une technologie bapcisee Native Connmand Queuing, censee 
augmenten les perPormances des unites. Elle impose neanmoins centaines 
conditions materielles et iogicieiies pour etre expioitee ePPicacement. 
Comment utiliser la technologie NCQ ? Avec quels composants ? Quel est son 
impact reel sur les perPormances ? Voici quelques questions auxquelles nous 
allons repondre dans les pages suivantes. 


Depuis longtemps. les constmc- 
taurs de disques durs s’affbrcent 
de diminuer la latence de rotation de 
leurs unites afin d'augmenter sensidle- 
ment les performances. Les fetes d'un 
disq ue dur passent en effet une grande 
partie de leur temps d attendre que les 
plateaux elent suffisamment tournd 
avant d'effectuer leur operation de lec- 
ture ou d'^criture. Cette latence de 
rotation na paut etre que de quelques 
millisscondes mais c’est Tune des 
caracteristiques illustrant bien la v6loci- 
td d'un disque. Pour attenuer ce phd- 
rtomdne, Tune des solutions employees 
sur les disques durs SCSI et le Raptor 
de Western digital a d'augmenter le 
Vitesse de rotation des plateaux. Avec 
des vitesses de 10 000 et IS 000 tours 
par minute, ia latence arrive alors aux 
^entours de deux ou trois millise- 
cxsndas. Mais c'est un moyen relative- 
ment brutal qui entraTne naturellement 
i»en plus de soucis mdcantques, tber- 
miques ou sonores. 

Le Native Command Queuing reprd- 
sente une solution alternative pour 
diminuer cette latence, non pas en fai- 
sant tourner les plateaux plus vite, mais 
en minimisant I’impact de la latence 
mecanIquB en reorganisant intelligem- 
ment les differentes requetes quI lui 
sent adress^es. Grdce a I'interface 
Serial ATA, cette technologie ne sera 


plus exclusive aux unites SCSI et les 
particuliers vont pouvolr en beneficier 
plus facilement et a moindre couL Pour 
optimiser I’ordre de traitement des 
requites regues par le disque dur, le 
NCQ prend en compte de nombreux 
tecteurs parml lesquels la position et la 
direction iniliales de la tMe de lecture, 
ta piste et Tangle de la piste sur laquelle 
se trouve la donnte k atteindre, Tacc^- 
leratlon de Tunite controlant la position 
de la tete de lecture, la latence de rota- 
tion, ou encore Tdventuelle presence 
de la donnw en cache. Tout ceci dans 
le souci de traiter les operations de lec- 
ture et d'dcriture dans un ordre permet- 
tent au disque dur de feire le molns 
d'aceds possibles, alors qu'un disque 
dur non NCQ les traite dans Tordre 
dans lequel 11 les a regues. 

Que'*' disqu-: durs 
3ont concemc ? 

Puisqu'ella a ete introduite par les spe- 
cifications de I’interface Serial ATA, la 
technologie NCQ n'est pas disponible 
sur les unites Paralldle ATA/IDE Et 
meme au sein de la famllle SATA, tous 
les disques ne la supportent pas. Cela 
depend si leur interface est native ou 
s'il s'agit uniquement d'un pont 
PATAfSATA modiTant juste le type de la 
connectique. Les premiers disques 



Pour suppoDTEfl LE NCQ, un disque oun 
oorr PossSoEn une interface Serial ATA 
native. Les modules comme le Raptor ici en 
PHOTO, LES Diamond Max Plus 9 et Maxlpie 
2, ou LCS AUTRES disques durs SATA DE 
Western Dkiital ou Samsunq n'en sont ms 


durs SATA tels que les Maxline II, les 
Diamond Max Plus 9 ou les Raptor 
n’integrent qu'un pont PATA/SATA et ne 
peuvent done pas exploiter le NCQ (le 
Raptor supports cela dit le Tagged 
Command Queuing, une version molns 
sophistiqude mais similaira au NCOj. 
C’est dgalement le cas de certains 
modeles de la gamme 7200.7 de 
Seagate. Les premieres versions ne 
supportent pas le NCQ, seules les plus 
recentes en sont capables. Celles-d 
sont g^eralement estampillees 7200.7 
NCQ dans les boutiques. Les dernieres 
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L'informatique au juste prix, service compris 



gammes de Caviar RE de 
Wastarn Digital se dispansant 
ggalement de NCQ, tout 
comma las versions 7k250 at 
7k400 d'Hitachi ou las disques 
durs Samsung. 

Au final, las seuls disques durs 
ayant une interface Serial ATA 
native at supportant la NCQ 
sont las Diamond Max Pius 1 0 
at las Maxline III de Maxtor, 
alnsi qua las derniers 7200,7 
NCQ. Las 7200.6 de Seagate 
annoncte mais encore indlspo- 
nibles seront aussi NCQ. 

Aiitras 

limitations 

matenelles 

En plus du disque dur, II est 
ndcassaira de possMer un 
contrdleur sachant gSrer le 
NCO. Celui-ci peut se trouver 
sur une carte m%re ou une 
carte contrbleur SATA PCI. En 
ce qui concame las cartes 
meres, la fonction NCQ n'est 
disponibla aujourd'hul qua sur 
les mod^es k bass de chipset 
Intel 1915/925 ou de nForce 4. 
Sur les versions Intel, la carte 
m^ dolt dgaiement po sender 
un Soulhbridge ICH6R, k dlffd- 
rencier du ICH6 qui ne suppor- 
ts pas le RAID SATA. Quant aux 
cartes contrdlaurs NCQ, II 
s'agit pour rappel de periphd- 
riques ayant pour fonction de 
fournir das connectiques SATA 
supplamantairas at qui int6- 
grent dans de nombreux cas 
des modes RAID 0, 1 0+1 etS. 
Si un tel p^iph^rique vous 
int^resse, verifiez bian qua la 
fonction NCQ soit disponibla 
dans ses specifications tech- 
niques. 

Le NCO doit par ailleurs 6tre 
supports de maniere logicielle 
etdonc paries systdmes d' ex- 
ploitation. Si Windows est d6|^ 
prdt, la majoritd das applica- 
tions actuellas sont Veritas 
pour utiliser las entreas/sorties 
synchrones at devront etre 
optimises pour des 
entreas/sorties asynchrones 
avac lesquelias la fonction 


NCO devrait etre plus afficace. 
Enfin, bian qu'aucune indica- 
tion particuliere ne soit donn^e 
sur las disques durs, une unit6 
SATA supportant le NCO n'acti- 
veta pas sa fonction d'elle- 
mdme. Cast ce que nous 
allons voir avec un test effactud 

i915/ICH6a 

Comment 
---,.-rdu NCQ? 

I : Configuration sous BIOS 



Pour beneficier du Native 
Command Queuing, la premiere 
chose a faire est d'activer le 
SATAAdvarwed Host Controller 
Intertaca (AHCI) dans le BIOS 
da la carte mere avant m6me 
d'installer le systems d'exploita- 


tion. Cast obligatoire ! Dorn 9 
vous possddaz de|A un disque 
dur SATA NCO at que cette 
option du BIOS n'a pas 6t4 d^l- 
nia comrrte nous le ddtaillons 
par la suite, vous devrez rdins- 
taller Windows. Comme vous 
pouvez le voir sur la photo, ce 
param^re sa trouve dans le 
sous-menu OnChIp IDE du 
BIOS. Salon las cartes meres, 
les options proposes ne por- 
tent pas le mdme nom. Sur 
I’Epox utilise pour ce test nous 
avions le choix entre IDE, AHCI 
et RAID. Le mode IDE n'active 
pas I'AHCI mais donne acete 
au RAID, le mode AHCI active 
I’AHCI mais sans le RAID, et le 
mode RAID active I'AHCI avec 
le support du RAID en plus. Sur 
d’autres cartes meres, lesfonc- 
tlons sont parfois plus explicitas 
mais cela revient au m6me. En 
mode AHCI et RAID les options 
supFk^entaires du BIOS qui 
leur sont assocl4ss sont auto- 
matiquementgrisees, contraire- 
ment au mode IDE, ce qui sim- 
pliTie les chosas. Cela ne nous 
intaresse pas id mais pour 
information, notez que si vous 
choisissez le mode IDE. entre 
les options OnChIp Serial ATA 
propos^ss, I’Enhanced mode 
est le plus souple prour utiliser k 
la ftsis des disques durs IDE et 
SATA. 

Mais pour actlver le NCQ. 
selectionnez done le Mode 
AHCI, ou le mode RAID si vous 
souhaitez ^element exploiter 
le contrdleur RAID. 




Le NCO EST GAMBLE c’oPTiMiseR L'ononc OE nECePTOS DES reouStes 
ENVOYEES au usoue dur APIN de les EXECUTER plus flAPIDEMENT. 
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L'etape suivante conceme I’^stallation 
da Windows. Au mama Utre qua pour 
un contrdleur RAID, vous serez oblige 
da fo jrnir las pilotes AHCI d Windows 
avant da commencar son installation 
afin gu'il puisse ddtecter I'unitd da 
stockage connectbe a votre macbina. 
L'opdration se fait an appuyant sjr F6 
des la premierecran bleu d'installation 
du systdme d'exploitation. Pour rap- 
pel, notezque vous aurez obiigatoire- 
ment basoln d'avoir cree une disquatte 
oontanant ces drivers- Windows ne 
pourra pas exploiter une old USB ou 
un CD-R, c'est une limitation relatlve- 
ment pbnible pour ceux qui se dispen- 
sent da lecteur 1 .4 MM depuis ddja un 
moment, mais il n'y a pas la c^olx si ce 
n’est la creation d’un CD-Rom boo- 
table personnalise da Windows conte- 
nant d6]a las drivers AHCI rnais oe 
n'est pas simple a realiser. Si vous 
avez appuy^ sur F6 au bon moment, 
un nouveau menu apparait peu aprbs. 
Appuyez alors sur la louche S de votre 
clavier pouraller chercher les drivers 
de la disquatte. Salon la mode AHCI 
ou RAID choisi, selectionnez la pilote 
adequat affiche par Windows. La pro- 
cedure d'installation traditionnelle da 
I'OS continue par la suite, il n'y a plus 
fien k fairs k ce niveau. Notez qu'en 
choisissantdans Is BIOS le mode IDE 
et non RAID ou AHCI. vous n’aurez 
pas besoin de pilotes mSme en utllF 
sant des disques durs SATA, ils saront 
tous detectesautomatiquement. 

II : Configuration sous 
Windows 


Une fois sous Windows, vient Is 
moment d'instailer les dIffSrents 
pilotes da vos composants. La seule 
chose d respecter pour tes cartes 
meres a base de chipset Intel 
191 5/925 est de bien installer les dri- 
vers du chipset Intel en premier. 
Ensuite. que vous ayez choisi le mode 
AHCI ou RAID dans le BIOS de la 
carts mbre, vous devrez installer les 
pilotes Intel Application Accelerator. 
Veiliaz d utiliser la dernibre version en 
date sur le sits d'Intel 
(www.intel.com), soit la 4.5 aussi bap- 
tisee Intel Raid Mathx Storage 
Technology. Une fois cette derniere 
installee. lancez lAA sous Windows 


pour avoir accbs aux informations de 
vos disques durs. En sblectionnant 
les unitbs, vous pouvez verifier k la 
ligne Native Command Queuing 
Support si la fonction est activee ou 
non. N'oubliez pas qu'une fois I'ins- 
lallation de Windows terminee. vous 
ne pourrez pas changer de mode et 
optez pour le RAID ou TIDE dans le 
BIOS. Nous avons bien sur essayb, et 
mbme si le systbme a parfois dbmar- 
rb, il btait trbs Instable et Inexploi- 
table. Pour fairs ce changement ii 
faudra done passer par une reinstalla- 
tion de Windo\AS. 

Influence sur lc~ 
performance-’ et 
conclusion 

Comme vous pouvez le constater 
dans les bsnehs, si le NCQ n’influence 
pas les debits de iecture/ecrttire ni las 
temps d’acces du disqua dur. il peut 
avor de bonnes comme de mauvaises 
rbpercussions sur les performances. 
En revanche, ce quI ne se refibte pas 
dans les benchs affichbs mais que 
nous avons confirmb par la suite avec 
le logiciel I/O Meter, ce sont les mul- 
tiples opbratlons d'entrea sortie I/O 
que peut effectuer le disque. L'impact 
du NCQ dans ce domains est net ce 
qui souligne que cette technologie 
contribue k ambliorer la velocitb d’un 
disque dur placb dans une utilisation 
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multiutilisateur at done an 
position da disqja servaur. La 
NCO a peu da repercussions 
sur un usage Pureautiqua ou 
ludique traditionnel, bian qu'il 
puisse favorisar akirs las ope- 
rations simultan^s dans un 
environnement muitltdche. II 
n'a done pour la moment que 
peu d’interdt pour monsieur 
tout la monde, sans compter 
que I’augmentation da perfor- 
mances n’est pas du tout 
garantie. 

Au final, la NCQ ast une tech- 
nologla qui va dans la bon 
sens, at qui ast sans eucun 


douteun plus pour las disques 
durs serveurs, mais son imple- 
mentation dans les disques 
durs SATA a besoin de miirlr 
encore un peu afin d'etre 
attractive pour les partlculiers. 
Mals antra les specifications 
du Serial ATA II at I'optlmlse- 
tion logiciella qui est encore 
ndeessaire, on peut esp^rer 
que Cette technologle apporte 
plus d’avantages par la suite, 
ou du moins que les disques 
avec NCQ ne soient pas 
moins performants avec la 
NCO qua sans dans certains 
benchmarks. 
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3 Securiser ses donnees 
■ avec le RAID 


II peut etne penible d la longue de devoir sauvegander negulieremenC 
ses donnees sensibles sun des medias opciques ou magneco-optiques. Le disque 
dur pouvant avoir une capacibe bien plus conPorbable eb un usage plus 
prabique, il represenbe une albernabive inberessanbe pour ePPecbuer ses 
sauvegardes mais le risque de perdre ses donnees en raison d’une panne 
maberielle esb un souci nnajeur. La bechnologie RAID esb Id pour pallier ce 
probleme ou du moins pour llmiber Porbemenb cebbe probabilibe. Nous allons 
voir commenb I’exploiben commenb recuperer les Pichiers en cas de probleme 
mabenlel, eb juger son impacb sur les perPormances. 


Tout systSme Raid est gere salon 
un mode precis definissant ses 
caractdristiques de fonctiomement. On 
compte aujourd'hui plus d'une dizaine 
de niveaux mais puisque tous ne sont 
pas Int^ressents pour les particuliers, 
nous nous contenterons de d^Hler las 
modes RAID 1, 0+1 et 5. 

Pour rappel, contrakement au Raid 0 
dont nous avons p>arle dans de prece- 
dents artioles, le Raid 1 n’est pas fait 
pour am^liorer les performances des 
unites de stockage mais sert i steuriser 
les donnees en dupliquant I'information 
sur un disque dur miroir, d'ou son nom 
Mirroring. Alnsi, si Tun des deux 
disquas tombe en panne I'autre sdcuri- 
sera vos documents, sans pour autant 
vous en couper I'acces, en attendant 


qua le lecteiFdefectueuxsoit remplace. 
Le Raid 1 ne s’utllise qu'avec deux 
disques durs. pas plus, pas moins. Mais 
II est blen sur possible de monter plu- 
sieurs systdmes Raid 1 de deux unites 
dens une machine. Le Raid 1 sacrifie 
beaucoup d’espace disque puisque la 
capacity maximale da la partition est 
egale a celledu plus petit disque. Avec 
une unite de 40 Go et une de 60 Go par 
exemple, vous obtiendrez une partition 
d'une capacite maximale de 40 Go. 20 
Go seront done inexploltables, e'est 
pour cette raison qu'il est pr^^rable 
d'utlliser des disques durs de mdme 
capacite pour cr6er ses grappes RAID. 
Mais le RAID 1 n'est pas le seui mode 
permettant de secxjrissr ses donnees. 
Nous n'en parlerons ici qua da maniere 


thtorique mais le RAID 0+1 et le RAID 5 
en sont aussi capables. Et leur avantage 
compare au RAID 1 vient du fait qu'is 
augmentent aussi les performances glo- 
bales des unites de stockage. 

Le Raid 0+1, dit stripping/mirroring, 
combine le princIpe du Raid 0 et du 
Raid 1. Les disques sont ici assodes 
par bandes puis dupliques. La capacite 
sacrifiee en RAID 0+1 est cela dit 
importante. Quatre disques durs sont 
au minimum requis (4, 6, B..) pour une 
capacite dgale d celle du plus petit 
disque multipitee par le nombre de 
disques et dlvls^e par deux. Avec trois 
disques de 40 Go et un de 60 Go par 
exemple on obtiendrait 80 Go. 

Le Raid 5 combine aussi securite de 
donnees et augmentation de perfor- 


RAID 0 

striping 



RAID t 

mirroring 



RAID 5 

Parte entreies disques 



Hardware l^rier/mais 05 









mances en faisant Intervenir la 
parite des informations sur les 
disquss durs constituant la 
grappe. II est tres blen adapts 
aux serveurs da fichiers. 
Chaque unit6 contient jne par- 
tie des informations d'une 
autre. Si Tune d'entre elles 
tombe en panne, las donnees 
perdues sont reconstruites a 
partir des autres. Mals le Raid 
5 ns tolars qu'une seule panne 
de disqus. II amdilore les taux 
de transfer! en 6criture et en 
lecture car les operations s'ef- 
fectuent simultanement sur les 
deques. Trois lecteurs sont au 
minimum requls pour ce 
niveau, dont la partition aura 
une capacite maximale egale k 
cells du plus petit disque multi- 
plies par Is nombre de disques 
moins un. Avec deux unites de 
40 Go et une de GO Go on 
obtient 80 Go. 

Les performances sont globa- 
lement mellojres en RAID Oil 
qu'en Raid 5 st la tolerance de 
panne egalement puisque tous 
les disques d'une mdme bande 
peuvent tomber en panne. 

L'sivestissement requls pour 
effectuer du RAID est au final 
blen plus important q us si vous 
devlez sauvegarder vos don- 
nees sur des rnedias optiques 
de type CO/DVD. le rapport 
prix au megaoctet ^ant plus 
intdressant. Mais rien ne vous 
emp^che d'utlliser d'anclens 
petits disques durs qui pren- 
draienl la poussi^rs. histoire 
d'avoir 40 ou 60 Go d'espace 
disque protegd contrs les 
pertes de donnees. 

Quelf bssoin! 
mati .ivls/ 
logicir *’ ? 

Pour exploiter le RAID, vous 
devez posseder une carte mere 
disposant d’un controleur IDE 
ou SATA RAID, mals vous avez 
aussi la possibillte de passer 
par des cartes contrdleurs PCI. 



Les controleurs RAID r^cents 
ont la capacity de order des 
grappes RAID k partir de 
disques d la fois SATA et PATA. 
D'autre part, avec une carte 
mere supportant le NCQ. vous 
pouvez trds bisn activer le 
RAID tout en conservant la 
fonction NCQ. Mais pour ceux 
qui voudraient tester oette tech- 
nologie sans pour autant investir 
dans un composant RAID, nos 
systemes d'exploltetlon sont 
capables de le gdrer de manidre 
logicielle. Malheureusement, 
seuls Windows 2000 Server, 
Windows 2000 Advanced 
Server. Windows 20X 
Datacenter, et Windows 2003 
Server intdgrent un gestionnaire 
autorisant le Raid 0, 1. ou S. 
Windows 2000 Professionnel et 
Windows XP n'autorlsent que le 
Raid Oet pas le RAID 1. 

En pratique 

1 : Configurer la grappe 
RAID, installation de 
Windows 
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Avant tojte chose, gardez bien en tSte 
qu'S partir du moment ou vous cr^ez 
ou cassez jne grappe RAID, les don- 
ness stockees sur Iss disques djrs 
seront perdues. Sauvegardez done 
bien vos donndes avant d’effeetjer les 
manipulations qui sulvenl. 

Dans le cas d'un RAID matdri^, si vous 
avez I'intentlon d'installer le systems 
d'exploltetion sur la grappe RAID 1, 
vous devrez obllgatoirement order la 
grappe dans les options BIOS du 
controleur, avant d'installer Windows. 
Pour acceder aux options du contrdaur 
RAID materiel, II suffit d’appuyer sur les 
touches requises a I’attichage de la 
detection du contrbleur RAID au ddmar- 
rage de le machine. Une fois dans le 
gestionneire, utilisez I'oiMion de erdation 
d'un volume RAID, sectionnez le mode 
RAID 1 Mirror, baptisez la grappe RAID, 
sdlsctlonnez les deux disques durs a 
htegrer dans cette grappe piis validez 
le changement. 

Ensulte, dans la grande maiortte des 
cas, vous aurez besoln d’une disquette 


de drivers d fournr aprds avoir appuyd 
sur la touche F6 en ddbut d'installation 
de Windows pour qu'il detects les unites 
de stockage. Mais si vous souhartez 
order une grappe RAID sur des unites ne 
supportant pas le systdme d'explolta- 
tion. vous pourrez etfectuer I'opdretlon 
sous Windows, une fois I'OS instaild. 


2 : Exploitation de la grappe RAID 



Que ce soit d I’installation de Windows 
ou sous le systdme d'exploltetion, I'es- 
paoe disque disponible de le grappe 


RAID 1 s'explolte de la mdme fapon 
que n'importe quel disque dur seul. Si 
vous ne pouvsz pas formater et order 
des partitions sous le BIOS du contrO- 
leur RAID, Windows le supporte parfai- 
lement. Pour cela, vous pouvez passer 
par le menu Qestlon des disques, 
accessible d partir d'un olio droit sur le 
Poste de Travail (Gdrer). Dans cette 
fendtre, faites ensulte un autre die droit 
sir le disque dur en question (qui com- 
prend en fait les deux disques de la 
grappe RAID] puis cholsissez Order une 
nouvelle partition. Faites autani de par- 
titions que vous le souhaltez. formatez- 
les, et eiies seront pretes poir recevoir 
des dorvides. 

3 : R^up4ration 
de donnas perdues 

Pour simuler une perte de donnees sur 
notre grappe RAID 1 , nous avons tout 
simplement debranchd un des deux 
disques durs, ce qui correspondrait d 
une panne totale de I'unitd. Des le 
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d^marrage da la machine, un message d'avertisse- 
ment est alors affich^ au niveau de ia detection du 
contrdleur RAiD. Vous avez ie choix de lancer la rdcu- 
pdration sous DOS ou sous Windows. Sous DOS. ii 
(audra entrer dans Ie BiOS du contrdleur RAiD puis 
choisir ie disque sur lequei devront dtre replies tes 
donnees. Cela signifie qu'avant toute recuperation 
vous devrez connecter un nouveau disque dur a la 
machine etdonc remplacer Ie dSiectueux. Line fois le 
disque spare sdlectionnd. la reconstnjcdon des datas 
ne se terminera completement que sous le systems 
d’exploitatlon. Line fois sous Windows, vous remar- 
querez que le logiciel RAID fourni avec votre carte 
mdre et qui dolt dtre Install^ sur la machine, d^tecte 
tout de siite ie probtPme et commence la reconstruc- 
tion des donnees. 
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S vous souhaitez lancer la rtei^j^atlon 
k partir de Windows, I’ operation s'ef- 
fectjera avec ce gsstionnaire RAID. Ls 
principe ast le meme, il faudra Juste 
choisir le disque spare. Notez que 
celul-ci peut dtre configure d I'avance. 
Aprds avoir cr64 votre grappe RAID 1, 
d^finissez alors I'unltd suppldmentai- 
re en tant que disque dur spare via 
les options du BIOS du contrdleur 
RAID ou celles du logiciel RAID. Mais 
faites attention car un disque dur 
positionne de cette fapon perd ses 
donnees et ne peut plus etre exploits 
pour du stockage. 

Notez que pendant le temps de recu- 
peration des fichiers. la partition RAID 
est toujours disponibis et pleinement 
accessible. Vous pourrez toi^ours y lire 
VOS donnees et en ecrire d’autres. 


Gestion des disques de Windows. 
Avant toute chose, quel que soit le 
mode RAID choisi, i) est indispensable 
de convertir les disques durs en uni- 
tes dynamiques. Pour se faire, faites 
un die droit sur vos disques durs 
[Disque 1. Disque 2...) et cholsissez 
Convertir en disque dynamique... 
L’operation ne prend que quelques 
secondes. Toujours avec un cllc droit, 
cholsissez ensuite ('option Nouveau 
nom puls selectionnez Is mods RAID 
desire ainsi que les disques concar- 
nes pour creer la grappe RAID. Creez 
VOS partitions et formatez le tout. 
Notez qu'll est impossible d'installer 
Windows sur une grappe RAID 1 logl- 
cielle. Le systems dolt etre sur un 
disque dur seui, les grappes seront 
creees independamment. 


4 : RAID 1 logiciel 

Dans I'ensembletoutes 
les informations four- 
nies concemant le 
RAID materiel sont 
aussi valables pour le 
RAID logiciel. La 
seule chose distincte 
est la manl6re de 
creer les grappes. 
Cette operation se 
fait dans le menu 



Influence sur les 
performances 

(.e Raid 1 ameliore les performances 
des unites an lecture car les deux 
disques contlennent les memes 
informations. Un des disques durs 
peut done lire une partle des don- 
ndes pendant que le deuxi^me lit le 
reste. Ceci se reflate dans le bench- 
mark PcMark2004 qui effectue de 
nombreuses operations de lecture. 
En revanche, d'autres benchs appli- 
catifs comme Winbench Business et 
High End, demontrent que lorsque 
les tdches d'^crlture sont plus prd- 
sentes, les performances chutent 
par rapport au mSme disque dur 
plac6 seul. Et cela se retrouve sur le 
ddbit moyen en ^criture de la grappe 
RAID 1 sous HDTach car chaque 
disque travaille seul pour dupliquer 
les donndes. 


Mais au final, puisque le RAID t se 
destine principalement & s4curiser 
des donnees, on ne lui demande pas 
d’etre performant. Et m3me si vous 
souhaitez profiter du RAID 1 pour 
securiser absolument toutes vos 
donnes, y compris le systems d’ex- 
ploitation (dans le cas d’un RAID 
materiel), I'impact sur les perfor- 
mances reste dquillbrd el vous ne le 
sentirez sans doute pes k I'usage. 
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Que ce soic pour acheCen ifirPC neuF ou 
medCre d niveau une ancienne mactii«e, nous 
nous posons Cous un joun la meme q'uesdion, 
quelle cande mere acheder ? Avec les 
nombreuses evoludions de 2004, II edaid 
demps de Paire le poind. Void un comparadiP 
geand qui vous permeddra de choisir en 
doude connaissance de cause ! 


Comparatif de 



U Cl Express, HD audio. DDR-II, 
LGA775. SU... I'an passe. I'actuaft- 
te des cartes m^res fui riche en 
nouvaiaktechnoiogies. Hardware Magazine 
et PCTVHKB'ont pas rrranqi^tfen parlsre 
chaqus occasion. Seulement, qui dit nouveau- 
tte dit Sgaiement prix ^levte et parfos rndme 
ir>dispor)ibilit6. C'est pourquoi, malgrd le 
temps qui passe, nous sommes encore peu & 
avoir migrd vers une nouvelle carte m^, me 
nouvelle plate-forme pour nos PC. 

En ca debut d'annee, les constructeurs de 
cartes meres ont tous renouvele leurs 
gammes (nous avons manqu^ de peu les pro- 
duits Chainledt, h^las], les produits sors dis- 
ponibles dans te commerce et les prix se sont 
stabilises ; c'est done le moment ideal pour 
reallser un comparatif de cartes meres. 

Etemel probleme 

S'il y a un choix plus difficile afaire encore que 
cslui de la carte mere, c'est ceM du proces- 
seur. En effet, que choisir entre AMD et hlel 7 
Aujourd'hui, nous distinguons plusieurs solu- 
tions principales. que I'on differencie essov 
tiellement par leur format physique. Chez 
AMD. il y a d'ln c6te les anciens processeurs 
sir socket A, e'est-e-dire I Athlon XP et les 
Sempron-des Athlon XP relookes-del'autre 
les processeurs modernes, bas6s sur I’archi- 
tecture K8. les famsux Athlon 64 et le 
Sempron 3 100+. Pour ns pas simplHter les 
choses. les Athlon 64 existent en deux ver- 
sions, sur socket 754 ou sur socket 939. 
Concamant htel, nous evens les gammes 
Pentiim 4 et Celeron, comma d'habrtude, 
mais nous avons das modeles en fin de vie, 
d'une part ceux qui utillsent la socket 478, de 
I'autre ceux qui repr^antent I'avenir de la 
marque, au format LGA775. Ce comparatif 
traite des cartes mdres pour tous ces proces- 
seurs. mais il met la priority sur les nouveaux 
formats. c'est-&-dire les s7S4 et s939 pour 
AMD. LGA775 pour Intel. 

Au final, ce sont tout de m6me 29 cartes qui 
orrt retenues pour ce dossier. Si vous ne 
trouvez pas nos colonnes tres critiques, 
sschez que ncus avons efFectue une section 
avani meme de tester les produits el nous 


avons rtionc choisi de ne taster que des cartes 
Itf^^^tes. Quel irriaret y aurart-l a parter 
(funeuarte dort nous vous dirionsqu 'el- 
I' M va ut pas le coup 7 Nous avons essa^ 
n— rn r tes avec des prtiijWU. eurs quI ne 8ont 
pcs comparables lesucsMCles autrea, KBs 
nous Bvons toujounariBop le m6me CPU k 
plate-forme ^ale. Bear |e« cartes s462, un 
Athlon XP 2 600+ T-Bred a utilise, ainsi 
qj'un Sempron 2 400+ pourvaTider lacompa- 
tibillte de ces nouveaux processeurs. En ce 
qui conceme les cartes s754, nous avons uti- 
lise un Athlon 643 000+ aveci Modam^moi- 
re cache ainsi qu'm Serr^jron 3 100*. Un 
Athlon 64 FX53 a permis de comparer les 
cartes s939. un PerKkim 4 3.0C les cartes 
3476 et un Pentium 4 560 les cartes LGA775. 

Toutes ces cartes ont etd essay^es avec de la 
memoire PC3200, en mode dual channel 
lorsque c'^ait possible, avec deux marques 
de barrettes a cheque fois. Nous avions done 
deux barrettes Corsair et deux barrettes OCZ, 
sauf pour la DDR2 oil nous n'avions que de la 
Corsair 6 notre disposition. Nous avons systd- 
matiquement essayd d'installer les plus 
grosses cartes graphtques sur chacune des 
prbtendantes les plus grosses cartes d'un 
point de vue physique (isie GeForce FX5950 
Ultra en AGR une GeForce 6 800 GT en PCI 
Express], Au SL|el du refroidissement, nous 
avons egalement essaye de fagon syst^ma- 
tique la compatibilite avec un Zalman CNPS- 
7700 et un Thermalright XP-120, les deux 
radiateurs les plus encombrants du marchd. A 
ce sujet, nous avons note que le Thermalright 
pose souvent probleme, il vaut mieux consul- 
ter la liste de compatibilite des cartes meres 
sur le site du constructeur avant de I'acheter. 

Quelques points cl6s 

Lorsque I'on achete une nouvelle carte mere, 
il faut blen siir savoir quel processeur I'on 
souhalte installer dessus, mais bgalement s'ln- 
teresser k de nombreux autres points. Les 
deux plus importanls du moment sont la 
memoire, puisqu'il existe des cartes en DDR 
et d'autres en DDR2 ainsi que les cartes gra- 
phkjues car nous sommes en pleine pbriode 
de transition entre le bus AGP et le bus PCI 


Au sujet de la RAM, nous pr^conisons la COR 
piJaque la OOR2 n'apporte pas de vitesse 
pour I instant, ators qu'elle coCite sensiblement 
pluB Chet Ifntif n'aurez pas le chobc cepen- 
(&nl en ce qui conceme les cartee mdiee 5 
base de 925X et 925XE qui ne sont pas com- 
patblee avec la premibre gbnbration. 

Pour les cartes graphiques, c'est un peu plus 
compHquA. Le PCI Express represertte daire- 
mertt I'avenir, mais les cartes graphiques AGP 
sont loin d'etre rnortes et renouveler me carte 
de [oueur coiile relativement cher. Pour ^re 
simple, il &ut prlvil^gler le PCI Express si vous 
n'avez pas encore de carte ou si vous prtvi6- 
giez avant tout la p^rennitS de votra machine. 
En revanche, si vous poss^dezdbjA me carte 
^phique AGP dont les performances vous 
saiisfbnt encore pleinament, il n'ya pas d'ur- 
ganca Toutefois, gardaz en tete que si vous 
souhaitez changer de carte graphique d’ici m 
an. vous aurez peut-dtre besoin de rempiscer 
la carte m^ par la m6me occasion. 

En ce qii conceme les connectiques el les 
bquipements, toutes les cartes soot ai4our- 
d’hui trds bien kiumies. II n'y en a pas une 
sans carls audio, compatible 5.1 au mnimum 

Ethernet. Bias ont toutes de I'USB 2.0 et du 
SATA, bref, pas d'inquietude a avoir de ce 
cdt^l^ Vfeus ferez seulement attention li ce 
qu’ll y ait les sorties son dont vous avez 
besoin ou des options comme Is Firewire ou le 
rbseau sans ff, toujours selon vos besoins. 
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Cartes pour processeurs 


AMD K7 s462 



(Duron, Sempron, Athlon XP) 


Unaware 




Epox 

8RDA6+ Pro 


Abit AN7 


Asrock 

K7VT4A+ 
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L’Athlon 64 est un processeur assez particuller. II aa distinpue de la concurrence en de nombreux points, notamment par le fait qu'll 
intagredes in8tructions64bits etqu’il gdre Iul-m6ma la mamoire vive de I'ordnateur. Poir coraer quelque peu lechoix d'me carte mere, 
sachez qu'll existe deux formats physiques d'Athlon64, les moddles aur8ocket754eiceux pour socket 939. La seule difference entre les 
deux modeies, en dehors des frequences, est la gestion de la memoire qui passe du mode simple canal, standard, pour les s7S4, au 
bicanal pour les s939, Si les A64 s939 sont techniquemeni plus interessants, II ne faut pas non plus faire une fixation, Les A64 s754 sont 
un peu molnscherset offrent des perfonnancesquaslment identiques. 



La carle Ah it KV8 Pro est au socket 754 
cs que I'AVS est au socket 939. 
Seiiement, die est un peu moirts blen 
equipee. Elle doit se contentsr de deux 
emplacemenis oour la memolre el 
la conoectigue IEE£-1394 
essentellernent.Toutebis. son prixest 
la moyenne et elle offre de 
es prestatons en rrative d'wer- 
docking. sans bire de tiruit puisqu'il 
in ventilaleur instailed'origl- 
ne (conkairemwt a I'anclfinne Kiffl- 
UAX3 an K8T800. Si bruyante) 
Oesormais standaid sur de noni' 
braises cartes du conatructeur. elle 
InIPgre un petit afficbeur LCD capable 
designder III code d'erreur pair aider 
a Identifier les pannes pcEntielles. 


Cestun 




ine solution KB a pet't prix. 
coiplanl a un Sempron 3 100-v ou in 
r 64 2 800+ par exeinple. sans 
pair aulani taira une croix sur I'orer- 
docking et les performances. Comma 
lembiauses cales, le sipport iti 
processeur Sempron n'est possiUe 
qu'apres une mise a jour du BOS. 
ie qu'il faut prevoir au moiiient de 
iat car nous n'avons pas bus in 
ir Athlon 64 sous la main pour 
i^diser I'operation. II faut au minimum 
« BOS 1.6 (07/2004I en cs gui la 
cone erne. 


En matiere de carles socket 754, 
1‘offre ne vane pas beaucoup. L'Asus 
K8N -E Deluxe a du mal i se dstinguer 
des autres. die n'est pas ininteressan- 
le pour autant. 8le offre un BIOS par- 
tdtement adapb d I'overdocunget un 
socket blen adrd. capable de recsvdr 
tous les ventirads du marche. Comme 
loujours che2 Asus. le chipset se 
confente d'un radlateur passif ce qii 
signifie qua la carte est parfaitemeni 
silencieuse. De touts fagen. mme en 
overdodtant, ce dvnier ne ctiaulera 
pas beaucoup plus qu’aux frequences 
d'orlgme. contralrement aux cartes 
ir processeurs Intel gui doivenl 
3 frequence de bus tres 
elnee pour I'ovardocklng. Cote stoc- 
kage. la carb est legerement au-des- 
sus de la moyenne avec ia possibilite 
de gerer jusqu'a 10 penphenques AJA 
+ SATA avec de bonnes bnctiennati- 
l» RAID. Asus nous a bujouis habi' 
tubs a oes botes tbs coropibes. cede 
tcts-cl. II y a mbme une nappe ATA de 
tmp I Tact mieux. Comme d'autres 
cartes de la marque, la KBN-E Deluxe 
embarque Instant Music, une fonction- 
ndite multmedia qui permdd'ecauter 
des CD audio sansdiumer le PC. II but 
toulebis que vous utlllsiez imperstive- 
meni la carte son emEerquee et un 
davier PS/2 pour que cola fonctionna. 
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Epox est assez peu repute en France, 
malgre leurs excellents produiB. Ou 
coup, les prix resbnt rdatnremenf ele- 
ves, ce qui ne va pas arranger les 
choses. Cede 8KDA3+ est. en dehors 
de son prix, la solution la plus pertor- 
mante el la plus complbte poir Athbn 
64 8734. En ddiors du fat quTI nV a 
pasde Firewire, e'est la seiie qil otfre 

Ges analogiques separees. 11 y a six 
ports PCI pour las ierus de cartes d'ex- 
lenaon at vous pourrez faue du RAID 
sur SATA ou ATA. au ctbix. Si vous 
opte2 pour le deuxibme conaileur 
SATA, un Sllcon Image Sil3Tl4. vous 
pourre2 mbmecrberdesvolijnies RAID 
3 (minimum trols disques). c'esl bes 
rare ! Les options d’overdocbng sent 
nombreuses dans la BIOS, pennenant 
de taire tout ce que Ton veut Dans la 
boile. vous trouverez un {eu de tout 
peue radiateurs a collet sur les "mot- 
sets" QuI dtauffent pibs du support 
processeur. la question ed : poirquol 
ne sont-ils pas colies d'ongine 7 Sans 
doub pour que I'on remargue plus leu 
presence, que I’on considere ga 
comme un equipement ram el pm- 
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Gigabyte 

GA-K8NSNXP 


MSI K8N 
Neo Platinum 
(MS-7030) 


Une tr^ bonne carte de plifi poif le 
socket 754. Decidement. leeme s'll nV 
a pas de dual channel, cette plale- 
tirme se revele trs intaassaite tarl 
les bonnes cartes meras nscoutent pas 
res (tier. En efiet, les meilleures sort a 
peine a plus de 1O0 e. comme cede 
MSI En digne reprdsante de la sdrie 
Piamum. eiie arbore un magrilique 
PCS de couleur noire. Ibus les dqulpe- 
menfe les plus dassipues sont prints 
sir cette KBN Neo Platinim. IEE-1394 
Indus. Embarguant le tres veloce 
rforceS 250Gb, ncn seiJement vous 
auret la sdutlon la plus rapide pour 
A64 3754, mals egaleinent me bonne 
Case pour oveiciocker. ki passage, les 
cwnposants qui s'occuwnt de I'ali- 
mentation du CPU sont refroidis. c'esi 
m gage de quditd. Signalons la pre- 
sence d'un dilpset son ALC850 ml 
ottre le support du 7.1 a vous rdlez 
votre PC a un ampli via une sortie audio 
njmvlque. Enfin. les bnctionnaliles 
CoreCell dtant prasentes. c'est drade- 

rapport guaiitd prix fait partia des 
meiiieuis. 
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^MD K8 s939 


(Athlon 64) 



Abit AV8 


(aTKOPRO/ODR/AGP 



Asus A8V 

Asus Deluxe edition 

A8N SLI Wi-Fi 


ieule carte mere K8T800 Pro s939 <le 
iparatif.l'/ttitABS s'ensort piu- 
en. Comma d'haftitufle. ea 


«(artesen matiera d'ovardockirv La 
iiOS da catla carta parinat d'aiuster 
ma quantile impressioinante da te- 
Bos at autias volbses. 
I'rxigine. vous pouvaz lii 
xaxhar jicqu'a cinq venllateuis ! 
routelois. trois des 

out an bas a gauiAa da la cartel pias 
ludemiar port PCI. 

.‘aquipanem da catta cala n’eat paa 
idioiie du tout, II na lul marque qua la 
III. SI vous ne soubartez 
au PO Express pcur la 
te carta est une opbon 
die lonclonne "vite at 


Non seulement Asus fut la premier a Emxe me aicelerle carta mere au sail 
pmposerunesoluIonSJ.maisils'aglt de ce dossier. L'Aars /& edbcn WhR 


plan tinancler. Cette ABN-^. gul na 
coule qua 150 €. Integra dajaun equi- 
pementtrascomplatfrasaau 1 GC.aon 
71...) autour du famaux chipsal 
nForcad SU. Ce dernier est trts perfor- 
mant et parmet enfin d’ulltser des 
cartes graph Iques PQ Express arec les 
Atilon 64, rappdons-le. Contairement 
a MSI etd'autes.Asusn'apassuM la 
dasigi de raterence nVidia pour sa 
sene ABN SU. Ainsl. les deux prxts PCI 
Express 16x sort plus escapes porr 
pennatre m malllaur refididissamant 
des cartes video. D'autre pal. me 
prise Molex presente sir la CTte mere 
permet damellorer I'allmartabon en 
electirbte. rendant catta carte partaite- 

Bons ATX 20 troches, mama lorsqua 
I'on utlisa deux grosses cartes gra- 
pbiques. Riur une vlngtaine d'auros 
sinilementalres. la version Deluxe 
ajoule une seconde carte raseau 
Glgabitetmcontr6leurnAIDSATA.EIIe 
reste mains chare qua la K8N 



nombreux cordons a I’arrieradu PC par 
me antenna deport. Aaire. 
Nouaunspasie "dassique’' dwsel son 
ALC850 qui dffre la bagatela de lul 


la de ventlateurs. C'est I'm 


ss dlf^ents fib. Ren nc 


saire pour beaucoup darte nous a ca 
lOur Snon. II taudra Impaiatvanient vpus 
onenier vers unacarta a basada nPorcel 
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Epox 

9NDA3+ 



Gigabyte 

GA-K8NS 

Ultra-939 



Leadtek/ 

Foxconn 

WinFast 

CK804K8MA-KS 


La cade m6re £aos 9NDA3+. Daste sur 
la nForce3 Ultra, offre les meilleires 
petlormances et la melllaur potential 
d'orordocking da noire comparalil. (a 
lornbe bien, car son prix da vente eat 
egdement on peu ;^ljs alma qua ses 
concurrentes, s'approtiiant <ij prix des 
premeres cartaa SU. Nous avons pu 
depasser les 310 mi da bus. Mis 
qua les bonnes cartes ddrassent rare- 
ment les 300 MHz. Vive le nFoice3 Uira 
' Le radiateur du chipset ast asset 

seirble comma deux gouttes d'eau a 
certains ventirads da cartes Radeon 
9x00. Ella ne souftre d'aucun dSaut 


Le design de la carte est a la lois das- 
sique el bien pense puisque aucunete- 
menl ne vient en giner un autre, si ce 
n'est les plus gros radiataurs qj vien- 
dnint empleter sur les deux premiers 
emplacements de RAM. De plus, ces 
radiateuis In^ossitspasseronttoit de 


limilant done pas I’einploi des quabe 
'slots', mals rendant plus difficile I'ac- 
ces a deux des qualre barretes 


Avec la OA-KffiilS Jttrs-939. nous 
avons un bei example que le haul de 
gamma est accessiOe. Vendue aux 
alentoursde IZSeircs.cstte carte est 
ties CO rrv late et II ne tui manqiB quele 
PCI Express pour etre au top de la lech- 
ndogle. ehadmettanlquelaOORZn'ail 
que peu d'Importance. Elle peui done 
aixuellllr n'lmporte quel processeur 
8939 sur le chipset le plus rapide. els 
propose du son 7.1 avec teutes lessor- 
ties analogies et nuinbnques ndees- 
saires, quatre ports SATA tous en RAID 
(deux a deux) at du Rrewire. 
L agencement est tree propre. tous les 
compossits sont ranges au garde a 
vous. II y a da nombrauses opions Inte- 
ressantes pour I'overclodilng dans te 
BIOS, comma la raglaga de nembreux 
voltages. Le Dual BIOS ast present 
ainsi que le dual channel pour la 
memolre. le dual SATA, dual LAN... 
brel. tout est en doitole. meme les ports 
serie ! Dommage que le venblateur du 
dilpset ne solt pas tolalement Inau- 
dible. cede carle aurait alors finle la 
perleclion. 


Cette carte mdre baptlsee WinFasi 
CKaOditeMA-KS a du msl b aMcher sa 
provenance. Ella est labriquee par 
Foxcenn, le geant de la connechque, 
mals elle utilise une marraie hablluelle- 
ment connue chez Leadtek, nous par- 
lous bien sur de WinFasL Ouol qu'il en 
solt, e'est la saule cade mere pAIX de 
ce comparatlf, I’une des toules pre- 
mieresa Intbgrar unctoipsei nPorced et 
du PCI Express pour ce lormal 
Modemisme oblige, seuls deux disques 
ATA peuvent prendre placs sur cette 
carle mere, contra quatre a la norme 
Serial ATA. Nous ne regrettons que 
deux choses sur ce modele la presen- 
ce d'un ventllateur sir le ctiipseL qui 
n'est pas remplagable par un gros 
radiateur car cela ccndamnerail le port 
PCI-E 16x et un port PCI. ainsi que le 
manque d’opllonsd’oveiclocking dans 
le BIOS, com me e’est si souireni le cas 
sur les prodults pATX. Si vous optez 
pour cetto c^te mereet rare vous sou- 
haitez mettre le BIOS a jour, (altos 
attention car II y a un cavalier qui pro- 
tege le flashage. 
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MSI K8N 

Neo2 Platinum 
(MS-7025) 


MSI K8N 
Diamond 
(MS-7100) 


MSI K8T 
Neo2 

(MS-6702E) 
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Intel s478 

(Celeron, Pentium 4, Pentium 4 EE) 



St 



Epox 

4PDA5+ 

S6SPE/DDR/AGP 

L'oSre des carles pour ^4 s47B find par 
se ressemblar etrangemenl Saul 
quelques carles d'entrde <Je gamme. la 
maionte des cartes toument aubur des 
90/100 € avec des produits irSs 
proches les uos des autres. Celle^l 
oHre le son 7.1 pour toys, i conditon 
d'avor un kit d'enceinesadequ^ mals 
elle n'a pas de firewire. L’averclccking 
esttresbon. o'est cellequi a attaint les 
meillecfes frequences parmi les tiDis 
carles en concurrence. C6te stockage. 
Epo s'est cctatente d’un vie« 'south- 
bndge' el a mis le paquet sur un 
conirdleur RAID SATA qui g4re mime le 
RAID 5. Pour refmidir les “molsets*. H y 
a huit petits radiateurs a colter. Le sx- 
kel est aere et peut accueilllr tous les 
verliradsdu marche.Jne carte pareille 
est interessante pour le home cinema, 
en lui accolant un processeur de puis- 
sance moyenne. Elle n’a pas de ventila- 
leurs el ne lait done aucun pruii. elle 
Iniegre une carte son 7.1 avec des sor- 
ties andogies et nuntarlquss et dispose 
de suffsamment de ports PCI pou 
a;autef une carta TV, ire carte satalllte. 
J'en passe, et des meilleurs. 


Gigabyte P4 
Titan GA- 
8IPE1000 Pro-G 


Bien que represenlante de I'ancienne 
generation, laGA-SPEIODO Pm-G resle 
encore d'actualita. Pour un moiiani 
carect d'une centaine deuros. elle 
oHre auK propriitalres d’anclens P4 sur 
socket 476 la gestcn de la mimoire 
sir deux canaux. du Serial ATA. du son 
5.1 et de bonnes prestabons d'over- 
docking. Chere au constructeur. cette 
carte embatque la securite Dual BIOS 
qui permeldesauverta carta mere tes 
tadlement en cas de flashage rtae du 
BOS principal. Soulignons la presenca 
de quata ports DDR qir permelDtinl de 
continuer A exploiter le mode 'dual 
charnel" but en mstallant un msl- 
mum de memoire. Poir une carle qui 
ne connaitpas encore le son HO Audio, 
le contiOleur Realtek ALC850 fat des 
prouesses. En sus de ta geshon du son 
S.1, il vous aide a branctier les 
enceintes detectant aubmaique- 
ment quels haut-paieuis sent lacmr- 
dis ('Jai»-Sensing’'|. Dommage qu'il 
n'y ait pas de sorties anaiogiques sipa- 
rees pour les enceintes arheie. cen- 
trales et caisson toutefols. SI vous 
devez adietar un processeur egale- 
ment. elle accepte a la fols les 
Nortiwood et les Prescott. 
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MSI 865PE 

Neo2-P Platinum 
(MS-6728) 


Tres proche de la carte Gi^byte. la MSI 
865PE Neo2-P Platinum sadull. Elle 
concede la connectique Firewire a sa 
concunente. maiselte est aussi legare- 
ment meins chira. Son PCB de ctuleur 
note et son faux cdti serie limdee da 


rentun look des plussympOhlque. Ble 
est legerement meitleure en mabere 
d overdocking, sans douta pans que le 
radialeurplus impesantdu 'northbrid- 
ge" permet d’attemdre une Sequence 
de bus un peu plus devee Signalons 
igalement que les composenta dediis 
i I'allmentatlon iiectnque du prons- 
seur sent refroidis pa de petits radia- 
leurs.c'est un plus important pour I'ut- 


lisaticn du processeur Prescott, tres 
exigeant Toutes les Icnctlcnndltes 
CoreCdl de MSI sent presentes, per- 







Cartes pour processeurs 


Intel LGA775 

(Celeron, Pentium 4, Pentium 4 EE) 





Abit Fatality 

Abit AGS Abit ASS AA8XE 


passer au format IIU;7S et au PC 
Express a relativement faible couL Pas 
tie carte graphitjofl emBartjum. initlle 
si vous achetez ure PQ-E en 
meme temps, pas de DDR2 trepchere. 
mSme pas de carte son HD Audio. Q8. 
Cast un peu piusddcevant. Cast ate o- 
re une carle trds doude pour I’overdoc- 
klng. il taut seulemert ddplofBr I'it)- 



B6SPE / DDR / AGP 
L'Abit ASS est <a carte ta plus airpre- 
nanle de ce dcssler. En efteL e'est la 
seule carte de nouvelle generaion. 
c'est-a-dire avec in suppott LJ3A775. a 
ete equipee d'un chipset •ancian'. le 
populaire SGSPE. Eila rassetiAle tone- 
ment a I'aicalienie AI7 sur laqueiie la 
socket 478 auralt laissd la place Le 
cliipaet seSPE n’a hen d arvw au 9ISP 
en matidre t 


sanis de I'dimentalon 
mdement mis a I'epreuve loisque Ton 
utilise un processeur de genetatlon 
Prescott Vous devrez agaiement han- 
ctilr le pas du SATA prochainentenl. car 
cetle carle ne gdre cue deux periphe- 
riquesATA dassiques. II y a des prises 
Rrewire et une entrde audio numdrique 


92SXE/ DDR2/ PCI-E 
dial monstre ! Valid ce qua run se ditune 
premiere ids Icrsque Ten decourre la 
txiilB de la tale Abit F^ty AA&X puis 


nV a pas de PCI Expres arr cate carte, 
mais ifi txin viell AIiP Sx. Ced praijie 
pour les personnes qui ne sent pas 
pretes a changer de carte giaphique, 
ayant par example achele I’unedespre- 
midres GeForce 6 BOO QT. Ce9 aussi un 


t (Tun port de 
u prix Plus de 
250 € pour s’ottir ce <|ii est peul-dira la 
plusbelle carta mdredetous les tenvs... 
quI se partage ta VBdele arec la non 
molns exceptonnelle Ttaus PSAD2-E 
Premium. Embarquant mdipseOEEXE. 
tnngu pour le bus a 1 Ce6 MHz. c'eslune 

processeurs a 600 MHz de tus Le sysiB' 
DIES, present sur 


moyen de conserver de B mdmoire lescomposantsd’altaieniaHndupnxtas 
DOR. blen qua le 91 SP sot dgalemenl 


Ihbrldge" IDISR ne contacle que 
disques SATA, sans la gestran du 
mais il permat dejd de order une g 
RAID.Uxsque nous voyons un lao 
aclt sur le "northCrIdge' et un tad 
passit sur le "soutaOndgeT 
sommes juste un peu ddgus de n 
vDir de radlataurs sur les 'molset 
allmentant le CPU en diect 
Pourtant, le Prescott les fait ladk 
ctiauttar aplusde 100°i 
' Au fait, tous les processeurs LGA77S 
sort suppertas mama ta tecent 570 a 
3.8 GHz. Dommage qu’elle soil un peu 
chere. car le chosel B65PE ne coule 
plusgrano-dtoseauiourd'hul 


rnenl bruyant meme si ce n'est plus con 
parable aux premieres versons des IC7 
UAX3 et autres KVS-MAX3. Les overdoc 
kerspourrontinsHlerl 
trads malgrd la prasence du sysi^ 
OTES. Sed le Themtarlgrt )4>-l20 n'est 
pespessedurant nos testa Praque.ilya 
un bouton "potver” et un DouUi 'Teset" d 
mdme la carta. cequli 
la bidoulle sur table. 
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Asus 

P5AD2-E 

Premium 

a2SXt/0DR2/PCI-E 

Asus peui se venter a’avoir pndull la 

cate mere la mieLffepurpeerle tousles 

P5AD2-E Premiuin, bas^ sa le hatl 
de gamma 925)£, est urw concurrents 
immediate de la gamine AABXE ifAbil. 
Son "packaging" ast moms impres- 
sionnant. mais pourtart. la carte esi 
encore plus compiete i Pas morns de 
tois canes i^seau <2x IGti * is Wi-H 
se Mbps), buit disques SATA RAID. 

similaire a celle < ’i-g-il’Yl'' dii 
Rrewire eOO el 600 Mbps... la lisle 
esitrop longue, mais il r>e lul manque 
nen Pour ne rien gAcber. elle n‘em- 
barque aucun ventiiataur. contraire- 
ment aux cinq de i’Abit. bien que sen 
potentiel d'overdcckirtg soil A peu 
pres aussi eieve. De tcutelagon. avec 
un bus certifie 1066. les P4 a 800 
MH2 peuvent deja bien monter avani 
que le 925XE ne comraaice a chauf- 
ter. Oe plus. l‘apbaritior> de nouveeui 
rates da RAM parmet d'atteindra das 
Irequencas de bus aburlssantes de 
320 MHZ at pius.Cerlsesur le gileau. 
cs bijou de tecnnciogie n'est pas lel- 
lement inabordabie. ii vous en coute- 
ra 235€ toutde meme. Ace prix.un 
pmcesseur. une cade grephique el de 
la memoira sutfisent pour que le PC 
soil complet. 


Albatron 

Mars 

PX915G Pro 


Asus 

P5GDC-V 

Deluxe 


SISG/DDR ETDDR2/Pa-E 


L'Asus P5QDC-V Deluxe est {Me pour 
une solution a basedeSIS. mais e'est 
aussi la plus complete du marche. Avrai 


925 taut da gamme. Pou tpufe person- 
ne soubaitant ccnsriire un PC puis- 
sant. resolument qnente vers I'avenlr. 
mais an douceur d'un point de vue 
"porieleuiie". e’est la cans parfaie. 
Ella Integra une carte graplsque aix 
perfermances hone rabies, qui peulgerer 
un second ecran et mesorte TV moren- 
nant I'acquisiton de la carte oplonnelle 
Asus DV1-ADD2, mais airtput ele peut 
exploiler a la fcis de la iMnare DOR el 
dela rndmoire DDfB.AtenUn.vousne 
pourrez pas ulliser snultanemeni las 
deux types de mamoire. mee (a pennet 
de se contenter de barmtes DOR donl le 

vous les pcesedez deja. d d'evokier plus 
tard avec de la DDR2 qui SnSa par deve- 
nlr Inconbumable tet ou bnl Des que 
VOS finances le permettrent voce pourrez 


abts insldler une carte Tapbitije sur le 
port FCI Express I6x. L'nsblaMn de 
disques durs ne vous [osera bien sdr 
aucun prcDlime OusquA TO rfsques au 
total) LCveraccklng otert pa cetle 
carte est otcellent comme de coutime 
diez Asus. Deplmns Jiste te chdx du 
consteucteur en ca qii ccnceme le dip- 
set audio CMI9B80. tegetanerl mins 


bon que les modetes Flealtek el Oaaive. 
La difiarence est infinrtesimaie de loutes 
les fagons. mais il faiet bien cnlquer 
queique dvse ! 


o 



¥ 





Epox 5EPA+ 

91SP /OOR/PCt-E 
Uciddmenl, les Brlfs pratifluis pa 
Epoi ne sont pas coiaprAiensiUes. 
Ceitaines carles sent bien trep cheias 
par rapprxl a la concurrexe. bntlis 
qua d'autres, comma la modale prur 
s462 el cate 5EPA+ pour LfiA775 sont 
bien plus comptlitives. II s'agit d'une 
cade de noureile gbnbration comma on 
las aims, e'est-d-dira puissanle. com- 
plele mals se contentant de DDR da 
premidre gdndiaton. Comma toute la 
gamma actuelle. la carE ast livrae avec 
le PoweiPadr qui comprand un Eume- 


Gigabyte 8E 
GA-8GPNXP 
Duo 


91SP / OOR ET DDR2 / PCI-E 
La GA-8GPNXP Duo ast u 
capable d'accuelllir, a 



un PC complet mais il peut depanner. 
ainsi qu'un jeu dapattsradiaEuisdes- 
Unes a retoidir las "mdsats" qji ali- 
rneniem le CPU Sur la Ils 

airawn pu les colier d'dtfica, car nous 
savois lous qua le Pentium 4 Prescott 
ast Ires gourmand, solllcitant beaucoup 
les composanE m ctwga de son all- 
mention. La carte ast tres dassique. II 
ne manque qua la Flrewlra par rappert 
a ses concurrentas les plus pioches. 
Una verdonun poll molnsctiereansla. 
Is 5EM. sans “V, quI nintagre pas la 
contCleur RAIDATA. 


d. Rian di 


MSI 91 5G 

Neo2 Platinum 
(MS-7028) 

9ISG/DDR2/ PCI-E 
Avec un dqulpement complet. desports 
pa Express at de la mdmolm DDR2. la 
915G Neo2 Plalnum ast une carfe haut 
de gamma. II rrelul mantle qu'un cti(i- 
set de la lamlle 925. mais dest Ent 


DDR PC2700 DU 
PC3200 an stodr tandls qua la OOR2 
ast encore tres cbera pour un gain de 


d'avenir. il ast InEressart de pouvoir 
u&liser les deux sEndards. En dehors 
de rstte fonctlon partlcutiere. cele 
carfe Gigabyte est plutot standard. Ble 
se dstlngue aussi face a son sysfeme 
de double alimentation electlgue pour 


K. En ef 


n iTun 91 


tulle un overdocking plus 
■ne DPS est munie d'un 
: refroldlssement avec 
orl XUS xntnuax de 
Car I'lnlerat saohant que 
id'alimenfitlcnameme 
E cane mere, eux, ne sont pas letodis 
du lout. Le venllateur du cbipset est 
asset bruyant. Cast dommage. Un 
radialeur plus Imposant, tel le Zalman. 

in grave, en 


avec carfe graphlque mfegree. permet 
de conserver un orIx de vents correct, 
pusque la dale ne coCte en etei 'que' 
ISO €. SI vous souheiter acheier une 
cade graphlque slmuttanemenl avec 
vote cade mere, vous pounez miie 
vous xnlenter de la 91 5P Neo PEtnum 
da meme.sanscade video), mats I'ecart 
de prlx est quasiment niJ en prique 
Une tils de plus. MSI conlirme qu'H Ell 
pedie des melllairs constructeurs el 
qu' II laut compter sur tul pour ce qui esi 
de I'overdocklng. Les composants sont 
bien retoldls riElgre I’absenca de ven- 
IIEteurs (Ent mieux pour E bnilt) et Es 


stabque ou dynamlque. sort ties com- 
plies. En opton, une carte PCI specele 
permet d'activer le resaau Wl-Fi. 
Toufetols. une cade Wl-R PQ ne couU 
pas viaiment plus cher. SI vous ifavez 
pas besom os supporter is memoirs 
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Le choix de la redaction 




Comme vous vous en serez 
rendu compte, il n'y a aucurte 
mauvatse carte mdre dans ce 
comparatif. Certaines som in 
peu molns Int4ressantes que 
d'autres, generalement en rai- 
scn de leur prix, mais elles sent 
toutes tschniquement d un bon 
ou d'un excellent niveau. Nous 
ne pouvons en dlire une seule, 
puisque ebaque support pro- 
cesseur est ddfendu par ses 
propres candidates. 

Las PC dont le maltre mot est 
'economle" pourront s'appu^ 
sur la carts mere Asrock 
K7VT4A+ sans btelter Ble est 
visbiement molns "tech" que 
les autres, mals elle est de 
bonne facture et ne coiile vrai- 
m«it pas Cher. Pour construire 
me machine d base d'Athlon 
XP ohent^e vers ta performance 
ou I'overclocking. I’Epox 
8RDAfi+ Pro est cells qu’ll vous 
faut. Puissante et peu onereu- 
se. Le choix est molns evident 
povr les Athlon 64. tant en s754 
qu'en 3939. Si vous avez urte 
pr^^ence pour une marque 
precise, votrs choixserafacHitd. 


Les Asjs K6N-E Deluxe et MSI 
K6N Neo Platinum, deux 
modeles quasi Identiques. sont 
ms pr4f^r4es. Notre choix se 
ports 4galement sur des carles 
m^s Asus pour les Alhkm 64 
8939, tant en AGP avec I’ASV 
Deluxe Edition WI-FI qu‘en PCI 
Express SU et la gamme A8N 
SLI. Tant que nous sommes 
dans les s939, la Leadtek nous 
a bien plus, c ast 6 ce |our la 
carte la plus "puissante* que 
mus ayons vue au format 
pATX, mais malheureusemenL I 
n'y a toujours pas d’options 
int^sssantes pour les overdoc- 

En passant du c6tt du gdant 
Intel, si vous dtes soucieux 
d'utillser un processeur au for- 
mat s47S, vieilllssant macs loin 
d'etre depasse (iusqu'd3.4 GHz 
I], vous aurez compris que les 
trois meddles que mus avons 
testes se valent k peu pres. 
Nous aurlons bien une petite 
prd^rence pour la carte 
Gigabyte, mais elle est un peu 
lirius difficile d trouver qu'une 
MSI. En passant au format 


actuel, LGA775. toutdeper>dde 
I'usage que vous souhaitez faire 
de votre PC. Pour un prix rai- 
sonnable, sans carte graphique 
embarqude, I'Epox est d la fbis 
la mieux dquipee et la mains 
chere. Un petit coup de cesur 
pour la solution originale propo- 
ses par I Abit ASS qui permet 
de passer au LGA775 sans 
quitter I'AGR SI vous ddsirez 
upgrader en douceur, en rdcu- 
pdrant de !a DDP et en vous 
passant temporairement de 
carte graphique, nous 
conseillons la MSI 915G Neo2 
Platinum, Pour son prix de 
vente. elle est trds bien eqiipde. 
Enfin. les aficionados des der- 
nidres technologies et du haut 
de gamme auront le choix entre 
les deux fabuleuses Asus 
P5AD2-E Premium et I'Abit 
Fatality AA8XE. Nous avons 
une petite preference pour 
I'Asus, mieux equipee, totaie- 
msnt sllencleuse et un poll 
molns chere. L'Abit offre un 
look un peu plus ravageur, mais 
son systems de rsfroidissement 
actif ne deviant utile qu'a trds 
tres haute frdquence de bus. 
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I TV^nsformez vos 
PivX en DVD Video 


Les DivX, c’esc pratique mais sun un lecceur portable ou chez quelqu’un qui n’a 
pas de platine DivX. ca ne sert d rien. Heureusement, rien n'est perdu, il suPPit 
de convertir les Pichiers MPEG-4 souhaites en DVD Video, en proPitant de la 
democratisation des graveurs de DVD pour PC. 



Si de noubreuses plathes DVD d'aiwourd'hu sont compatibles avec les fichers MPEG-4 de type DivX, 

PLIPA SCMT ENCORE LOIN D'ETRE AUSSI REPANDUES OUE LES PLARNES DVD ’TOt/T COMT", 


1'^ partie 

La conversion facile 


O epjis plusde cinq ans desormais, 
bon nombre de PCistes passent 
du temps S convertir des DVD 
Vidw en videos MPEG-4, le plus souvent 
dj DivX. Le principal avantage r^idait 
dans le fait de pouvolr vlsionner un film 
6'^ facilement sur ordinateur, sans avoir 
k Insurer le moindre disque, mats sans 
pour autant occuper trop de (^ce sur 
rx)s disques dura. De veritabiss 
DvXt^ues ontdonc vulefoir, aux cotes 
des DVDteques. II faut ajouter a cela las 
films de vacarxies et auires souvenirs 
capture k pertir des camescopes num^- 
riques, pour lesqusis I'encodage an 
MPEG-4 s'est gbn^alisE. Las formats 
DivX et ddrivds se sont tenement imposes 
que nous avons m^e vu naitre das pla- 
tines de salon capables de lire a la fois 
des DVD et des flotvers MPEG-4, sou- 
vent bon march4. Mais si vous poss^ez 
une vieille platine DVD que vous soubai- 
tez continuer k utiliser, dvis votre 
cbambre par example, si vous avez 


invest! une importante somme d'argent 
dans une platine DVD baut de gamme et 
que vous preferez la conserver, vous 
n ates done pas intdressE per ces pla- 
tines d un nouveau genre. De plus, si 
vous produisez des v4d6os que vous sou- 
beltez montrer ^ vos amis (films de maria- 
ge, sketchs...) mieuxvautbviterle DivX 
tant qu'il n’est pas dans tous les foyers. 

Puisque nous savons transformer un 
DVD Video en DivX, pourquoi ne pas 
fairs I'inverse 7 Et olb, e'est aussi simple 
que ga ! GrSce d nos puissants ordina- 
teurs et qualques logiciels, il esttrdsfaci- 
le de convertir un fiebier MPEG-4 en veri- 
table DVD Video. D^ le passe, une tells 
operation aurait ete impensable, finan- 
clerement, tant les graveurs de DVD et 
les disques vierges coutaient cher. 
Aujourd'hui. nous pouvons nous offrir un 
graveur pour une soixantaine d'euros et 
echeter des DVDW-R aux alentoursd'un 
euro piece, cela change la donna. 


Certss, vous ns pourrez pas transformer 
un DivX fortement compresse en un 
magnifKiue DVD Video, vous etes txen 
sur tributaire de le quallte de votre video 
initiale. Vous pourrez tout de meme ^ 
faire ixi DVD Video standard, lisible n'im- 
porte oil. Vous pourrez egalement Stoc- 
ker plus de films. En effet, si la qualite 
d’origne n'est pas aussi bonne que c^le 
d’un DVD Video, autant ns pas gacher 
d’espacee utiliser da trop gros debits. Si 
vous etes patient, vous pourrez meme 
ameliorer la quallte d image de vos DivX 
en jouant de quelques astuces d'enco- 
dage, ajouter des sous-titres et pourquoi 
pas creer un menu pour seiectionner 
chapitres et sous-titres. 

II exeste plusieurs metbodes pour conv^- 
tir uie udeo AVI de type MPE6-4 pivX 3, 
4. 5. XviD...) en DVD Video. Entre c^les 
qii permettent de realisar I’operation 
entre trols dies de souris. sans vraiment 
se soucier du resuttat. cellas qui requie- 
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Pour les DivX 
en deux CD 

Si vous souhaitez enccxler un DrvX en 
deux CD, il vo js faut d'abord reixiir les 
deux lichiers ".avi" an un seui sur votre 
disque dur. Pour y parvenir. uiillsez 
VHuelOubMOO, ouvrez le premier lichie'; 
dlquez sur "Copie de flux directe' dans 
le menu ’Viddo", cliquez ensuite sur 
’Ajouter un segment viddo* dans le merxi 
fichter pour ajouter votre secortd Tichisr 
et enregistrez Is nouveau fichier en 
cKquant sur “Enregistrer sous' dans ce 



externes. II faut done installer un encodeur 
MPEG-2, optons pour le plus edebre et 
neanmoins gratuit, TMPGEnc-Vous pouvez 
vous procurer la derniere version, la 2.521 
pourl'instant, sur le site www. tmpgenc.net. 
Nous aurons peut-Stre besoin d'autres 
outMs, notamment pour convertir des sous- 
titres ou pour graver le DVD Vld^o, m^s 
nous y reviendrons en temps voulu. 

Pour installer ces deux programmes, rien 
d’exceptionnel. Lorsque vous etes sollicite 
k propos du profil par d^aut d adopter 
pour 0V02SVCD, choisissez bien sur ‘AVI 
to DVD'. 


"Misc". Cliquez sir le bouton "Delault out- 
put folder " pour choisir le repertoire de des- 
tination pour VOS projets. Prevoyez suffisam- 
ment d'espace Ibre pour accueilllr les 
fichlers de travail alnsi que I'lmege du DVD 
final ; comptez 10 Go environ pourStretran- 
qullle, le double si vous souhaltez order du 
DVD double couche. Plus bas sur ce mdme 
ecran, verlfiez que votre fichier d'entrde 
("Input File Type') est bien de type "AVI" et 
que celui de sortie ('Output file type") est 
bien “DVD". Ensuite, passez sur I'onglet 
"Encoder" pour paramdtrer I'encodeur 
MPEG-2. Puisque nous avons optd pour 


TMPGEnc, choisissez celui-ci sur la premid- 
re ligne. Au besoin, Indlquez I'emplacement 
de I’exdcutable "TMPGEnc. exe‘. Pour le 
moment, nous aliens nous focaliser sur la 
simplicitd d'encodage et non la qualitd 
d’lmage maximaie. Choisissez done 
'Constant bitrate (CBR)" comme 'Rate 
Control Mode" et "Motion estimate search 
(fast)' pour "Motion search preoisicn'. 

S^lectionner 
entree et sortie 

Poursuivez par I'dcrsn “Conversion' qui 
permet de sdlectionner la video que Ton 
souhaite convertir. Choisissez done votre 
fichier DivX ou Xvid, “.avi", alnsi que le ratio 
d’image d'origine. Par example, si vous 
ouvrez le film dans votre lecteur favori, en 
mode fendtre, et que vous voyez deux 
bandes noires de part et d'autre de la 
viddo, choisissez done '16/9 (border 
added, encoded as 4:3). Dans I'onglet 
'DVD Image", il faut opter pour la methode 
"DVD Auttior". Vous pouvez, selon votre 
preference, laisser cocher la case "ISO 
Image". Si vous lalssez tel quel, le Fichier 
de destination sera une simple image des- 
linde a dtre gravde. En ddcochant, vous 
obtiendrez alors un rdpertoire 'VIOEO.TS' 
contenant les diffdrents fichlers ".ifo" 
et'.vob" qui seront prdsents sur le DVD 
Viddo. Si vous ddsirez Stocker plus d'une 
video sur un se ul DVD Video, nous devrons 
par la suite utiliser des logiciels qui auront 
besoin d'acceder aux fichlers du DVD et ne 
pourront se contenterd'un '.iso'. En cequi 
concerne le paramdtre "Fixed chapters" 
qui permet de segmenter votre film en plu- 


□ 
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mentsr l^gdrement le ddlai Initial da 120 s. 
En effgi. un fim ds deux heuras serait alors 
coupd en soixanta chapitres ! 

□ Lancer 
I'encodage 

Un rapida passage dans I'onglet 'Bllrate* 
permet d'ajuster le bitrate souhalt6 pour 
I'encodaga da la vidbo. Pour le moment, 
nous n’allons pas nous Ingul^ter du bilrala. 
Sachant qua nous souhaltons juste trans- 
former un film DivX en DVD Vid6o, M suffit 




□ 


Graver 
le DVD Vld^o 


Au bout da plusleurs heures, essentiellemant 
pass^es sous TMPGEnc A compresser la 
viddo en MPEG-2, votre DVD est enfln pret 
Vous pouvez immediatement I'essayer en 
ouvrant le repertoire VIDEO_TS avec 
WinDVD ou tout autre logiclel de lectixe de 
DVD compattole. SI tout va blen, vous n'avez 
plus qu'^ le graver, Beaucoup de logiciels de 
gravure sont aujourd'hul capables de cr^r 
das DVD Vldte, le populaire Nero Burning 
Rom par example. II n‘y a qu'A choisir un 
nouveau projet de DVD VIdto, A glisser tous 
les fichiers contenus dans li 
VIDEO_TS de votre disque dur vers celii 
projet DVD et a lancer la gravure. Facile 1 


et de lelsser les autres paramdtres de bitra- 
te par d^faut (pour le momentj. 
S4lectionnez done DVD+R (ou DVD-R). 
Notez que cet onglet ne concerns qus le 
bitrate ds la video. Par d^feut, I'audlo n'sst 
pas rscompressea par DVD2SVCD. Vous 
pouvez toutefols la modifier si vous le desl- 
rez en vous rendant dans I'onglet "Audio". 
A present, vous n'avez plus qu'd lancer !e 
processus de convarsion. Pour y parvenir, 
retournezdans I'onglet 'Conversion" et cli- 
qusz sur le bouton 'Go !' suivi ds "Start 
conversion". 


D. I. K. O. 

Comma nous I'avons dit, II exists 
plusiaurs m^^odas pour convertirdss 
DIvX en DVD Video. Celle dont nous 
avons parle, qui amplole DVD2SVCD. est 
I'une dee plus simples et elle est tree 
couranie. Nous souhaitonstoutde m€me 
parler. au sein de cet encadr^. du 
programme D.I.K.O (DivX / OVD in, 
KDVD / KSVCD out]. Disponible an Kbra 
teldchergemant sur www.vmasquita.com, 
toujours en version de d^veloppsment 
(actuellement 0.77), ce logiclel permet 
Agalement de transformer des DtvX en 
DVDVidw... oupiutoten KDVD. Enefiel, 
detourr*ant le MPEG-2 par un proeWd 
plus complexe, plus efficace mais 
toujours compatible, vous pouvez done 
envisager de Stocker plus d un film sur 
un saul DVD, en conservant une quality 
fort acceptable. Aprds I'lnstallation, 
pensez a aller dans le menu de 
configixaticn ou vous pourrez trou\«r une 
traduction franr^se (partielle). 
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partie 

Ameliorer la qualite d'image 

Ameliorer la qualite d'image en optimisant TMPGEnc 


Si I'audio est deja correctement 
compressee dans le DivX... 

Si t'eudio est d6{d compressed en MPEG (video)’ pour n'encoder que rimage, 
niveau 1 ou2 (at non pas 3 comme les genetant alors un flchier '.m2v‘. De retour 

MP3)dansvcitr8fichier0ivXouXvid, vous dans VetuaiDubMOD, ouvrezvotretichier 
pouvez le savoir grace a GSpot, II n‘y a '.m2v', cliquez sur "Liste des flux' du 
pas besoin de le recompresser. Utllisez menu ’Flux" et ajoutez votre flux audio 
alors le loglciel VirtualDubMOD ’.mp2’. Ensulte, verlflez que I'option 
(virtualdubmod.sf.rtet), ouvrez votre DIvX. "Copie de flux directe" est activde dans 
ollqjezsur "Liste des flux’ dans le menu Is menu ’Video" et seuvegardez votre 

"Flux' et cholsissez ’Demux" pour ne video. Vsus aurez alors un flchier ‘.mpg’ 

sauver que le son au format ‘.mp2". Dens normal, lisible dans le lecteur Windows 

TMPGEnc, choisissazun type de flux ‘FE Media par example. 



MGEnc est un outil trte puissant, 
mais il faut jouer sur de nombreux 
r^lages pour en tirer le maximum, 
En apprenant 6 maitriser les differentes 
options de ce loglciel, vous pourrez amdio- 
rerfortement la quality de vos encodages 
MPEG-2. Dans le cadre d une conversion 
DivX vers DVD Video, non seulement vous 
ne subirez aucune degradation d’image en 
suivant ces consells, mais vous poumaz 
meme obtenir une l^gere amelioration ! 
Nous pourrions fairs touts la conversion 
d’un DivX vers un DVD Vidte avec 
TMQEnc, sans passer par DVD2SVCD par 
exemple, sauf que ce petit bijou ne s^t 
gbnbier que des fichlers '.mpg' etnon une 
veritable arborescence de DVD Vidbo. Si 
vous souhaitez tout de meme passer par 
lui pour I'encodage de la vidte, vous 
devrez alors utiliser un loglciel d’^dition 
apres la compression pour transformer 
votre ’.mpg" en flohiers ".ifo" et ’.vob", 
compris par toutes les platinas DVD. Qa 
sera d'ailleurs le moment de order un menu 
et d'ajouter des sous-titres ou. pourquoi 
pas, des bonus. C'est ce que Ton appelle 
'authoring'. 

Ckimmencezdonc par lancer TMPGEnc, en 
fermant I’assistant qul se lance automati- 
quement au ddmarrage. Vous pouvez vous 
rendre dans le menu "Option' puis dans 
'Prefdrences", mais II n'y a pas grand- 
chose d modifier & cet endroit. Vdrifiez seu- 
lement que les accelerations matdrielles 
compatibles avec votre processeur sont 
bien activees pour encoder le plus raFxde- 
ment possible. Spdcifiez egalement vos 
rdpertoires de travail parddfaut. 

II y a de I'option ! 

En bas d droits de ta fendtre principale, 
□ptez pour un type de flux 'Systdme 
(video+audio)". De cette fagon. vole sped- 
fiez a TMP(3Enc qua vous encodez d la fois 
la video et (‘audio, le tout dans un fichier 
’systeme’, c'est-d-dire un fichier tout en 
un directement lisible, un ".mpg'. En princi- 
pe. il vaut mieux dviter d'encoder le son 


d'un DVD Bvec TMPGEnc. car il existe des 
logiclels spdcialisds capables d'offrir une 
meilleure qualite, mais puisque vous partez 
dejad'une source audio compresses, ga a 
moinsd importance. 

Poursulvez la personnalisation de votre 
projst d'encodags en cliquant sur le bou- 
ton “Options'. Le premier onglet. simple- 


msnt baptisd "viddo", permet d'ajuster dif- 
fdrentes options concernant le fichier fln^ 
que VOLE souhaitez produlre. (Dommencez 
par choisir un flux de type 'MPEG-2 
Video', puisque la standard DVD Video 
s'appuie systematiquement sls la techno- 
logie de compression MPEG- 2. Les dimen- 
sions de votre DVD ddpendent de votre 
zone gdographique. Si vous dies en 
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Preferences 



1 

GAnatale Ptocessatir |Alarriia| Audio | Modules VFAPI | 

'Options du piocesseur 

17 Activei MM*; [5 processeur|s| logique 

17 Uiiisef MMX-2 
|7 UtilisefSSE 
17 UtjiseiSSE-2 

r ■ 

|7 Utilisei Tedinologis Hypar-ThreedrnglTreitmenl Mullifili^re] 


Europe, oil le standard d'affichage PAL est 
en vigueur, la r^olution a adopter est 
720x576 pixels. Pour la Japon ou les Etats- 
Unis, qui utilisent le format NTSC, c'est 
alors 720x480. Si vous d^sirez produire sur 
DVD un film acquis vie une entree artalo- 
gique. H existe das standards recadrOs car 
certaines cartes d'acquisition ne sont pas 
capables de capturer la zone "overscan*. 
Si tel est le cas, vous n'avez qu'a consulter 
votre fichter source pour en ^re sur. vous 
pouvez alors cfioisir 704x576 [ou 704x480). 
II faut ensuite r^ler le ratio d'aspect de 
votre vld8o, soil 4/3, soit 16/9, dependant 
bien sur de votre source. Si le DivX ^ 
recompresser a das bandes noires de part 
et d'aulre de la vidOo, il faut choisr 4/3. Le 
nombre d'images par seconde d^end 
egalament du mods vkfAo choisi, a savoir 
25 images par seconde pour un DVD PAL 
et 29.97 pourun DVD NTSC. 



Options muitilache- 
|7 Lltdiset le Pipel^ 

|7 Lltiliset le p^line pour Is recharcher de mouvemert 

|7 Prelecluie vid8o [il ^ Mo I7 Contrfilei la mwoire 


VSRIFIEZ OUE les OPTMtSATIONS MULTIMECHAS DE VOTrtE PmCESSEUR SONT ACTtVEES 
SANS OUOl VOUSPEROflEZ BEAUCOUP CC TEMPS LORS DE LA COMPRESSION. 



CSPOT (iMWWLHEAMANOS.COM/OSPOlt EST UN POnMETAeiE PflOQRAMME 
POUR CONNATTRE la COMPOSITION (AUDIO ET VMO) O'UN nCMER MULTIMEDIA. 

IL PflECSe EQALEMENT SI VOTRE CONPIQURAriON LOOICCLlf PERMET DC URE CE FICHieH OU NON. 
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Dans la partie qul suit, au sujet du ‘mode 
de contrdle du ddbit". il feut cholsir ‘VBR 
2-passes (VBR]'' pour obtenir un rapport 
taille de fichier/qualltb d'image optlmale. 
Au conirai'e du mode "CBR " qui utilise un 
dbbit vid6o constant, Is "VBR* peut chan- 
ger le d^it en fonction dss besolns, selon 
la complexite de la scene. C'est un moyen 
d’^nomiser de la place par endroits et de 
conserver une bonne quality quol qu'il arri- 
ve. En mode "2-passes", I'encodage se 
tera en d«jx temps, permettant d'amelioier 
encore la precision. Bien sCir, Is mode ‘VBR 
2-passas" est beaucoup plus long, mais I 
prermet d'entrsr un film beaucoup plus long 
qu’en ‘CBR‘ sans perte de quaHte. Juste ^ 
cote, un bouton nomme "Config.‘ permet 
d’ajuster les debits souhaitte. II faut 
d’abord savoir que plus le d^it est Sevd, 
meilleure est la quality, mais plus la taille 
augments. Le d^bit total d un DVD. vid4o 
at son compris, ne peut pas dbpassar 9.8 
Mbits par seconde. D'une manibre g^^- 
le. si vous optez pour une valeur de 6 000 
en d^it moyen et de B 000 pour le debit 
maximum, vous etes certain d’obtenir un 
bon resultat. Vous serez alors en mesure 
de Stocker un film d'environ une heure et 
demie avec du son oompresse. ou d'une 
heure et quart aveo du son non compressd 
sur un OVD de 4.7 Go. Bien sOr, si vous 
partez d'un DivX de pi^tre quality, vous 
n’avez pas besoin da mettre de lets dbbits, 
3 OOO d 4 000 de dbbit moyen devrait etrs 
suffisant. Nous rscommandons de mettre 
entre 3500 et 6000 comme d^rt moyen, 
de 6000 8 6000 en debit maximum el de 0 
a 2 000 pour le debit minimum. Poor calcu- 
ler le debit, il est recomnnandd de telMrar- 
ger un ‘bitrate calculator* comme il en 
exisle tant sur Internet. Les autres options 
de la fen^e "VBR 2-pa5se5 (VBR)‘ dorvont 
raster par d^aut en vue d'un encodage de 
qualrte. La duree de stockage possible 
d^end directement du debit choisi, en 
parliciJier le d^bit moyen, 

De retour sur I'onglet des parametres video, 
laissez les options de taille du tampon VBV 
sur automatique et "Profile et Niveau" par 
(tefauL 8 savoir MP3ML. En cequi concer- 
ns le systSme TV, vous devez choisk en 
fonction de votre diffuseur. Memesitoutes 
les TV sont aujourd'hui capables d'afficher 
du PAL et du NTSC, autant opter pour le 
PAL. standard en Europe. Pour I'oplion sui- 
vante, il est recommand8 d'opter pour une 


vid8o progressive, desentrelac^e. Le format 
YUV doit raster sur 4:2:0. Le mode YUV 
spbcifie la fapon dont la lumlnosite et la 
couleur sont gdrtes. Enfin, pour les deux 
derniers parambtres, optez pour 1 0 bits et 
"Quality maximum (10 bits)". Le temps 
d'encodage s’en ressentira, mais I'image 
sera plus belle. 

Pour les "experts" 

Nous passons au second panneau des 
options, les param^res "d'Expert". Ces 
options concernent en fait la vid4o source 
que vous souhaitez encoder en MPEG-2. 
Commencez par specifier le type d'afficha- 
ge de votre video d'origrie, c'est-&-dire si 
elle est entrelacra ou non. Si vous avez 
enregistre une Emission de TV, cette der- 
niere est certainsment entrelacde. Mais si 
vous partez d'un film encode en DivX, il est 
presque sur qu'H sera progressif. L'option 
qui suit sp^ifie I'ordre des trames, ce qui 
ne concerns bien sur que les videos entre- 
lacees. Le mode Trames paires en ler" est 
8 choisir pour les captures DV alors que le 
mode "Trames Impaires en 1er" est utilise 
pour les captures analogiques. En fait, si 
vous souffrez de scintillements im portents, 
surtout lors des ddplacements horizontaux 
rapides dans un fOm ou un bv6nement 
sportif, c'est 4 cause d'un mauvais r^glage 


Selectionnez le ratio de votre video source 
pouretre surqu’ll n'y aura pas de deforma- 
tion, Nous oonseillons de choisir le meme 
format pour la video source et celie de des- 
tination [Affichage 4/3 ou Affichage 16/9). 
L'option positionnement juste en dessous 
est tres Int^ressanla En effet, si votre DivX 
source est de resolution infdrieure k cells 
du DVD que vous souhaitez produire, 
comme c'est generalement le cas, vous 
pourrez ici choisr de mettre la video a 
I'echelle ou non. Nous vous oonseillons 
pour la conversion de DivX d'opter pour 
"Plein 8cran (conserver les proportions)". Si 
vous partez d une source d8)a en 720x576. 
n'Importe quel r^glage peutdtre utitlsb, ga 
ns changera rien. En bas de la fenStre, 
vous pouvez opter pour quelques filtres 
destines aam^iorer la quallte de la video 
source avant de la compvesser en MPEG- 
2. SI vous partez d'une source parfalte- 
ment propre, H n'y a rien 8 cocher. Pour un 
DivX un peu flou. vous pouvez adopter 


"Accentuation dss contours' et ‘Reduction 
de I'effet fantome". 

Nous passons k present au Iroisidme 
onglet de la fenStre d'options. baptist 
structire GOP, dont les rdglages sont reia- 
tivement compliques. Nous n'allons pas 
detainer chaque reglage par manque de 
place, mais void ce que nous recomman- 
dons. II est preferable d'utillser une image 
‘r. quatre images "P", une image ‘B‘, un 
inten/alle de "1" et un maximum de 1S 
frames par groups d'images (GOP = Group 
Of Pictures). II vaut mieux ddsactiver la 
marque de fin de GOP et le type manuel 
des images, mais activer la detection de 
changement da plan. Enfin, dans le dernier 
onglet des options, la "Matrice de quanti- 
sation", ne vous amusez pas a changer la 
matrice justement. II est par centre 
conseill^ d'Bctiver I'encodage des donrt^es 
YUV de base. Dbsactivez la recherche de 
mouvements par demi-pixel et n'utilisaz 
pas d'adouclssement de macroblocs. Mdus 
pouvez egaiement faire un saut sur I'onglet 
"Audio" si vous avez choisi d'encoder Is 
son avec TMGEnc. Dans ce cas. voue avez 
le choix ^tre du son brut, non compresse 
(PCM, 1 536 Ko/s) ou une compression de 
type MPEG niveau II. Dans ce cas, une 
valeur de 192 Ko/s est gbnbralement satis- 
faisante. Si vous eviez dbj& une piste son 
compress^ en MPEG avec un bitrate infS- 
rieur, il ne sert k rien d'augmenter ce der- 
nier. La qualite n'augmentera pas et vous 
utdiserez plus de place sur votre DVD ^ors 
que la viddo aurait pu en profiler. Sachez 
qu'un OVD Viddo peut accepter des d^ts 
audio compris entre 32 et 1 536 Ko/s. 

Et void, vous vensz de order un nouveau 
profil d'encodage TMPGEnc, optimisd pour 
une qiBlite d'image optlmale. Vous pouvez 
le sauvegarder, non pas en feisant 
"Enregistrer le projst en cours" du menu 
"Fichier", mais en cliquant sur le bouton 
"Sauvegarder" a cotd de celui des options. 
Si vous dies nombreux 8 vous interesser 
aux options avanedes de TMPGEnc, qui 
sont semblables d de nombreux autres 
encodeirs MPEG, nous pourrons refaire in 
dossier plus oomplet k I'avanir. Pour ddbu- 
ter I'encodage, II n'y a plusqu 'acHquer sur 
la bouton "Parcourir " de la ligne "Source 
video" et specifier un "Rchier en sortie". 
Enfin. cliquez sur le bouton “Encoder", plus 
haul pour lancer I'opdratlon. 
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3° partie 

Sous-titres, son 5.1 


H our profiler pleinsment du format 
DVD Wfeo sur votre platine de salon, 
sachez que vous pouvez envisager 
I'ajout de sous-titras, le son multicanal et 
meme plusietffs angles vid^o. Las sous-titres 
sont assez Voiles b, ajouter si I on utilise 
DVD2SVC0. Vous pouvez ^galement en 
ajouter via n'importe quel logiciel "d'aulho- 
ring* si voiB crbez un nouveau DVD Vid^o & 
partird’isievid6D ".mpg". Voyons comment 
proceder avec DVD2SVCD dont nous avors 
parle au debut de ce dossier 


Specifications d'un DVD Video PAL 

• Debitjusqu'8 9.8 MbiB par seconds en MPEG-2 oujusqu'S 1.856 Mbits par seconds en 
MPEG-1. 25 images par seconde. Support du ratio d'aspect 16/9* anamorphique 
(seulement en 720x576). 

• Resolutions acceptdes : 

720x576 MPEG-2 (FuB-DI) 

704x576 MPEG-1 
352x576 MPEG-2 (Half-DI) 

352x288 MPEG-2 

352x288 MPEG-1 (comma du Vid4o CD) 

• L'audio est encode en 48 kHz, at«c des dbbits poix/art ailer de 32 a 1 536 kbits par 


La premise (^ose & faire pour ajouter des 
sous-titres b un film consists b possdder ces 
sous-tilnes 1 En trouver en anglais n'est pas 
trop difficile, c'est un peu moins Evident en 
frangais. Faites done une recherche sur 
Google. Vbus trouvsrez plusieurs adresses 
interessantes, comme divxsubtitles.free.fr. II 
existe plisteiss formats de sous-titres, le pits 
populaire ^ant SubRIp (''.srt''). DVD2SVCD 
prend en charge las fichlers SubRIp et 
MIcroDVD en standard. SI vous possedez un 
autre type de sous-titres, utlllsez alors 
Subtitle Workshop (www.urusoft.net) pour les 
convertir. DVD2SVCD intbgre un onglet 
'Subtitles'. Dans celul-ci, il faut cocher les 
cases 'Rip subtitles'' at "DVD subtitles'. II 
faut ^alement pr^iser quels sont les lan- 


3 "Rip subtitles' de I'onglet 
us ne pourez pas ajouter des 


Si vous avez la chanced 'avoir des DivX en 
5.1 (AC3). ce qui est plutot rare, sachez que 
vous pouvez consen/er la piste audio AC3 
sur votre DVD Viefoo. Pour y pan/enir, il faut 
utiliser une m^hode similaire b cells dont 
nous evens dSjd parl6 en encadrd de le 
seconde partie, e'est-^-dire extraire l'audio 
du DivX source ^ I'atde de VirtualDubMOD 
et encoder ia vidra separdment (type de 
flux "FE (video)"). A la fin. pour r6unir les 


fichlers '.m2v*, e'est-d-dire la viddo com- 
pressbe en MPEG-2 et ".ec3" pour l'audio 
multicanal, vous pouvez repasser par 
VirtualDuMBOD ou carrement par 
TMPGEnc DVD Author, le logiciel d'autho- 
ring (payant) congu par les auteurs de 
TMPGEnc. N'oubliez pas deux choses 
Importantes pour y parvenir. II faut penser b 
Installer au prdalable le flltre AC3Filter 
(ac3filter.sourceforge.net) et penser b utili- 
ser systimatiquement le mode "Copie de 
flux direcie (direct stream copy)' dans 
VirtiBlDutMOD afin de sauver rapidement 
les fichlers et rxsn de tout reencoder. 
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connexion 


Le Wi'R, c'esc ki liberce de I'incernauce ec la Pin des 
enchevScremencs de cables Ebhernec couranc pancouc 
dans I'apparcemenc. Que^lsrioie de pouvoir sunPen d 
rexc6rieun sur son PC portable ou son Pockec PC ! En 
Ch^onte c’esc ePPeccivemenc I'ideai. mais dans les Poles 
rucilisoceun se recrouve rapidemenc bride comme 
occroch6 d une laisse Pace d la discance de 
Ponccionnemenc d’un poinc d’aceds II exisce pounconc de 
nombreuses solucions poep pallier ce grand orobldme. aue 
_yous snyez bnicoleun^u non. 


eputs les derni6res anndes. la grande nou- 
veaut4 qui aura marqud les esprits en termes 
d'4volut!c(i r£seeu esisans nul doute lanvme 
802.1 1 plus communement appel^e Wi-Fi (Wireless 
FMelit^. Maigre Is b^ice d me connexion Ethernet 
sans til i moindre coOt eUe est n^moins limitde par 
la caraetdristique priyslquede son onde. qui se baduit 
par une perte de bande pessante lorsque la transmts- 
Sion rencohbe des obstacles gorges d'sau ou par 
example des mtirs de grosse epaisseur. 

Les consbucteufs de matSfiels de connexion rdseau. 
prmcipaux acteuis de I'evokitnn de cette norme, s’orga- 
rusent pour lutter contre ce proNeme, en proposant des 
dBpQsittb d’emlssion etde reception plus puissants. On 
peut tmuver de nombreuses antemes beaucoup plus 


du Wi-FI est amende i varier, II taut savoir comment 
fonctionne cette lechnologie. Les donndes sonl trans- 
misessous la forme d’un rayormement dlectromagne- 
tiquequi estemisparuneantenne. Cesdonnees,sont 
converties en enetgie sous la forms d'meonde carac- 
tdrisee par m champ magnetique et eiecbique sw une 
frequence d'osciliement d'environ 2,4 GHz. Celle-ci est 
majoiee ou minotee par I'utillsation de canaux de 
foncbomementdontlavaisurvade 1 8 13. pour 2.412 
GHz e 2.43 GHz. Ces champs sont dmis et regus par 
des equipements comportant des comecteurs, un 
cdble. et une antenne. Ils sent tiien sCir plus ou moiis 
performants. la qualitO de bansrpisslon du signal Otant 
mesurOe en iBi (dOrabels par rapport 0 une antenne 
isobope). Ces Oquipe merits petfrent verier conskiera- 
de la quahte des 
les eonnseteurs. 


lors 


HanKvare ira ga zirte tOvner/maisOS 


Changer I’antenne 
standard de son 
apparel I ameliore 
sensiblement la 
puissance du signal. 




Les ondes Wi-Fi 
sont soumises 
la plusieurs 
'Contraintes 

^ La premiere et la plus sliT^ledssop^ationsi fare 
^ pour augmenier le signal d’ln point d'accte esi 
g sans nuldoutedeciwigerl'antenned'origine. Les 
^ appareils sont de plus en plus munis d'uneantenne 
ddbchaUe, el dans le cas contmlre. il suffit souveni 
de ddmonter le boitier pour s’apercevoir que I'an- 
teraie est facilemert amovible. Attention dans ce 
cas. lorsque yous ouvrlrez les entiaillesde la bdle. 
^ adieu la garande ! li existe piusleurs types d'an- 
? tennesqueronpeutranflerdansdeuxcaUgories : 
I les omnidirectionrelles et les directionnelles. Les 
-• premieres permeltentd’emettrede maniere diffuse 
~ sous la forme d'une sphere, cequi est ideal pour la 
plupaddesbesoins.Lesdlfectionnellessontdavan- 
A tage desUndes a reller des points disbnts. en 
’ concentrant les ondes v»sune destination precise. 
Cette solution est parfaite pour une commtnicallon 
entredes voisins sdpares par plus de 20 metres. 
L'antenne la plus commune est la dipdie. Elle equipe 
la grande majorlte des equlpements Wi-Fi et res- 
semble e un ^ylo. Elle posses 0 dBI de gain car c ast 
la rSierence de la prise de cede valeur. Cette anlenne 
est d'une performance plus que moyenne. mais elle 
bOndficie d'un coOt de construction peuonereuxel 
d'un encombrementrddulL L'antenne tige. appelde 
aussicoliieaire est aussi omnidirectionnelle Elle est 
surtout destmde a dtre utllisde en extdrieur. montde 
sur un mOLmais peut trds Plan faiie aussi son office 
en intdrieur. Sa hauteur maxImale peut aiteindre 2 
mdtres. pour cbtenir un gam da 7 a 1 5 dB 


En ce qui conceme les antennes directionnelles. I'an- 
^ tenne plate en est le fer de lance. Elle regraupe en 
quelquesortesuruneswfaceplaneuncouplagede 
6 nombreusesantenresdipdles.Elietiresonpartid'Lit 
ereellent rapport gain/encombrement car pour in 
carrdpouvantmesu(Brde10xi2cma45x40cm.elle 
pn)curerauneaugmentatcmdegBlnde9d6ia2l dBI. 
V l'antenne la plus marquante dans les 

^ esprits pour la rdceptfon des ondes dlectromagnd- 
* tiques? C'esisars nul doute laclassique elndan- 
moins utile parabole, chdre aux fanas de reception 
satellite. Equipde d'une tdte addquatefonctionnani 
d 2.4 GHz. elle pourra se rdvdler dtre une option 
dconomique. Bier entendu, plus le diametre est 
grand, plus le gam obtenu augmente. Toutefols. ll 
. n'ast pascanseuid de ddpasser les 1 S3 cm de dia- 
'] mdtre.de tome fagcr detelles parabolas demande- 
I ront une autodsatlonspdciale pour dtralnslalldes. 

L antenne d fente peut aussi dOe bricolde par les 

J amateurs du dimanche : constitude d'un lube de 
PVC de 60 cm, du cdble coaxial et de quelques 
fiches, cede anlenne est destinde d dtre utlllsde 
poia des distances d trds tongue portde. On peut 
alnsi obtenir des parcours de plusieurs kilometres 
du moment que I'dmetteur et le rdcepteur sont 
visibles sans obstaele ! 
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Toutes ces anterres sontdisiwniblesche; la pkipart 
des consiructeurs, at II est prdfdrable de les acheter 
pkitDt qua de les drlcoler comme les deux 
demidres ; eiles bdndficlent d'une finibon el d’une 
qualite scellertes. Ndadmolns, II faut savoir que les 
Wi-Fisles les plus fdrus Dsuvent labriquer des 
anletwies pourmcirsde 10 € ! 

C'est le cas de I’anteme dite • Ricorae >. car son 
aidment premier se rdsumea une boite vide de la 
cdldbre marque de chlcorde. Les taibesde chocolal ■ 



Le bonheur du roi 
des bidouilleurs 



1 Norme 

Deperdition pour une I 
longueur d'un m^tre 1 

1 RG213 0.6-®' 1 

L RG174 

2dB 1 

1 Aircom 0,21 d6 I 

1 Aircell 

0,38 dB 1 

1 LMR-400 0.22 dB I 


Benco ■ ou de chips • Pringles > fercnt aussi I’affai- 
re, le tout c'est de pouvoir manger ce qu'il y a 
dedans pour obtenir un cylirdre rndtallique. 
Dtectlnwelle. cetteantenne a I'avantage d'dtre i la 
disposition de toutes les bourses, et le Ixicolage est 
accessible au dSbutant. Hormis la boite, il iaudra se 


vaut la chandeiie car cede anterme 
fabriqurie maison pourra permettre 
d'obtenir des distances de plus de 
50 mplres en passant a travers les 
murs. ce qui est blen suparleur aux 
antennes standard. 


En ce qui conceme les connecteurs, c'est-S-dlre la 
partie brandiement du matdriel Wi-Fi, il existe deux 
categories variantchacunesulvant le diamStre ubll- 
sS, Le connecteur de type SMA est le plus repandu, 
mais certains produrts comme les poiits d'accds 
Cisco proposent des connecteurs a la norme N, qui 
semblem plus rotxistes. Les dlsmatres pour ces 
deux types de connecteu rs sont ganaralement dispo- 



procurer du III de culvre. m connecteur correspon- 




Cant au moddle du point d’accds ou de la carte 

1 



rdseau, et uie perceuse accompagnde du fcret cor- 
respondant au diamatre du connecteur, Le bricolage 
consiste a trouer la boite de Rjcorde pixir en sortir 

“1 ■ 


- 

une partie du fll de culvre. C’est I'oparatlon ta plus 
delicate car la longueur doit atre precise au milli- 
metre pres, Plusleurs sites (dont 02) permettent de 

1 

1 Tlo/1 



WLo 


calculer cette longueur en ioncbon de la frequence 





de fonctionnement du materiel Wi-Fi et de la Ion- scHSuAiNotouANT comment placeb 

gueur de la boite, En plus d'etre amusant, le jeu en le n. oe cume dans le tube cylmorioue 


Oiam^tre de 
la parabole 

46 

52 

58 

65 

73 

82 

92 103 115 130 145 

163 183 I 

Gainobtenu 

(endBI) 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 26 26 27 28 

29 30 
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nibles en 6 mm et 10 mm. II faudia blen (airs atlen- 
lion avant votre achat de vdiifier cette valeur. an 
sachant qua de nomtxeux sites sont disponibles 
pour avoir de telles Informations. On peut aissi ren- 
contrer un Element gue I'on nomme pigtail : c'est un 
c^e simple avec deux connecteus ichaque bout 
qui seront relids d I’antenne et au matdriel Wi-R. 

En parlant de c^le, cet aspect n'ast pas i ndgliger. 
En aflat, la longueur du cible reliant I'antenne au 
point d'accds et sa gualltd sont responsables de la 
plusgranda das partes de I'dquipement de trans- 
mission ou d'dmisslon car le signal se dissipe en 
passant par hii. II existe plusleurs types de cSbIes a 
diffdrents prix. et ^ Ton veut placer une antenne 
reliee assez loin d'un PC ou d'un point d'acces. il 
est lortemeni ddconsellld d’utllisef plus de cinq 
mdtres. La solution la plus pratique pour avov la 
meillaure performance est de |0usr sur la longueur 
du cable Ethemet ne souffrant pas de ddperdilion 
qui reliera le point d’accdsau modem ou b un hub. 
lorsquecette configuration est dt^onible. 



Plus un cable de liaison est long, 
plus la perte de puissance augmente 


En ce qui conceme I’achat de tout ce matdriel. du 
connecteia d I’antenne plate en passant par le 
cible. il existe de nombreux magasins spdcialisds 
en diectronique sur mtemet. Les mellleurs demeu- 
rantceux consacrds aux radids amateurs. 

II existe aussi un autre systdme pour augmenter le 
signal d'un point d’accds nommd le idpdteur. 
Comme son nom I'lrdique, c’est une petite boite qui 
se comporte de telle sorte qu'il nefait que rdpdler et 
router les signaux d’une ttorne phncipale. La majon- 
td desconstructeuis prrvosentce genre de systdme 
pour une somme plus moOique qu'un deuxidme 
point d'accds ou qu’une antenne de qualitd. Le gros 
probldme des rdpdteurs vient du fait qu'ils sont 
gdndralement lids d leur constructeur : par exemple. 
le rdpdieur Linksys WRE54Q ne marcheta qu'avec 


lesrouteurs Linksys dtiquetes de bnorme 602.11g. 
Par centre, n’importe quel adaptaleur de n’importe 
quelle norme poiara $e connecter dessus. Avec un 
gam de 15 dBl et pour moins de 100 euros, le 
WRE54Q se comportera comme une antenne bldl- 
rectlonnelle pour un gain pkis que satsfaisant. 

La gamme Netgeai possede dgalemert son propre 
mode de rdpdteur : en llashant les points d’accds avec 
le dernier firmware disponible sur le ferum frangais de 
Netgear |htb)://wvirw.netgear.fr/fcrum/),Qn aceddera 
au mode Bridge WDS. qui permel de fairs fonc- 
tlonnerun point d'accds en rdpdieur suivant trols 
modes ; poM d point, multipoiiit ou simple rdpd- 
teur. 

En ce qui cenesrne les performances des rdpdteurs 


rdcenls comme le Unisys WRE54G, les rdsultats sont 
Id : Placde dans un endroit confind oii aucun signal 


d’accds et la rapidi^ de t-ansmisslon est eicellente. 


IN coNNCcreun N 
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LEn£p£TEun LiNKSYsWRT54QX 



Un autre systeme 
pour augmenter 
le rayon d’effet : 
le repeteur 



l^rsrcssamillorallons co 


formance sont plus dues i des ruses des construc- 
teuis. Avec le WRT54GX, Linteys rejornt les polntes 
de vrtesss de sesconcirrenls en proposant un point 
d'accds dote de troisaniennes permettant d'obtenir 
des distances da transmission de 50 irtetres. Pour 
cs qui est du ddblt. il Ire paiti des reflexions natu- 
relles des ondes et des angles morts pour optimissr 
leurs oscillations. 


En ce qui conceme les pdripheriques de reception, 
le constiucteur Belkin propose toute une gamme 
basde sur une vltesse de l2SMb. La carle PCI 
F5D7001 ressemble k une simple caite Wi-a 
Accompagrtee d'une antennedipile. elle est compa- 

nteme sous Windows 98 k I’aidede plloleset d'un 
utilitaire de ccrfiguration simple et convivial. 


Les 3 types de fonctionnement 
du mode repeteur de Netgear 
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Les ameliorations 
du802.11g 



UN CONNECTEUR SMA 


Comparatif Vitesse de connexion 



Ces cartes ne seront vrai merit utilis^es ^ 100 % 
qu’avecle iDuteurde lam^mesamme, le F5D7231- 
4. DispDsant de deux antennes dlpdies camme la 
plupait des posiis d'acc^s actuels, li Mndficie d'une 
interface web de conflfluratlon ultrasimple : pour 
pertager une connexion haut d^bit c&Ble. il a sulfi de 
brancher le modem poui que le rdseau local soil 
opOradonnel. II faudra bien dvidemment configurer 
ensulte les diftdrents paramdtres du rOseau Wi-Fi 
comme le cryptage WEP. et idgler le 
pare-feu opbonnel mais recommand^. 

En termes de performances, c’est ce qui nous iitt- 
resse le plus, on constate que les Pqulpements 
amSIiorte de la gamme Belkin ddpassent sensible- 
ment les meilleurs bomas at rScepteurs de la norme 
standard 602.1 1g. Pour las configurabons hSlOro- 
gOnes. comme un point d'acc^s Belkin 126 el Irois 
rOcepteursde normesdiffdrentes (B02.11b, B0211g 
et carte PCI Belkini, lacompatibilitd estparfaite. en 
sachant que ce mode do communicabon mixte 
802.11b et B02.11g provoqueia de toute fagon des 
(Kgradaiions des performances pour tous les points 
d'accbs prPsenis sur le march6. liies h des 
contiaintes techniques de la norme 802.11. 

Pour comparer les vltessas obtenues, nous avons 
pris I'exemple d’un transtert de fichler de 15 Mo sur 
un site FTP relid directement en Ethernet 4un point 
d'accOs. Les produits Netgear 602. tig s'averent 
procrrer de Irds bonnes performances et sonl 
considdtes comme les meilleias du marche. En 


mesi^ant la vltesse k dltldrentes distances et dans 
plusleufs configurations dterites dans le tableau, on 
s'apergott que le point d'acces Belkin obtientd'ex- 
ceiientes performances, meme en utliisant un 
rdcepteur 802.1 lg au format USB. C’est la combi- 
naison des produits Belkin F5D723l-4et F5D7001 


quI procure le maximum da vltesse. On constate 
effecbvemeni une augmentation proche de 30 % 
par rapport 0 la norme classique B0211g. Par 
contre, la ddperdition de la puissance du point d'ac- 
cdsestsoumise au mdme problOmeque les autres 
produits. 
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Le futur, 
un monde 
totalement 
sans fil ? 


Aax 


4E ANTENNE « RtCOflEE <■ t 


s. les Mss marches du podium en termes de vitesse. 


70 Mbps, imagirez I'impaci qu'aura cette tedinoto- 
gie pour le ddveloppement da I'lnternet dans nos 
zones non desservies par I'AOSL ! Cette norme est 
supponde par ur grand consortium d une clnquan- 
talne de membres dont les cdldbres Intel. Nokia el 
Fujitsu. Ce protocole est en concurrence avec son 
homologue europden nommd Hyperman. DIsposart 
de caracldristiques dqulvatentes, les deux normes 
aunint sans doute du mat d se ddpartager en Ranee, 
Men que Ton parle plus de WIMAX que d'Hyperman 
dans les mdd las spdcialisds. 
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La principale 


d'un 

processeur 
polyvalent 
est de 
n'exceller 
dans aucun 
domaine.” 










Mieux comprendre 

les CPU et les GPU 


Le CPU ec le GPU sond les processeurs principaux de nos ordinadeurs, ils pnennend done 
en change, d eux deux, la majoride des calculs lourds. Le CPU se change de doudes les 
baches counanbes, il s'agid d'un pnocesseun polyvalenb au conbnaine du GPU qui esb dedie 
a I'aPPichage ed pnincipalemend au nendu dnidimensionnel. Tous les deux sond des puces 
6lecdnoniques qui disposend d'un cendain nombne d'unid^s de calcul, d'unid^s de condndle 
ed de m^moine. Qu'esd-ce qui les diPPdnencie dans ce cas ? A la Pois doud ed nien. 
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A¥aatde commencer 


GeForce 6 800 Ultra = 
Pentium 4 25 GHz ? 

II y a un peu plus d un an, une equipe de 
recherche de I'universltd de Stanford a 
public les pr^ices d un langage de pro- 
grammation qui permet de r^partir *facae- 
ment* certahss tfiches entre le CPU el le 
GPU. Id, il n'est plus question de rendu 30 
mais d’utlGssleGPU pourd'autres calcJs. 
La puissance de calcul des GPU devenant 
de p>lus en pilus importante, il est logique de 
se demandersi elle ne pourralt pas servira 
autre chose qu'aux jeux vidte. Avec ce lan- 
gage de pxogrammation, le GPU agit 
comme une eorte de coprocesseur ou plus 
p>r6cisdnent comme une units vectorielle 
(SSE 2) supipISmentaire. II entre done en 
concurrence avec le CPU. 

Directement apres I'annonce de la concreti- 
sation de ce langage, les gros litres ont fuse 
: "Votre GPU va remplacer votre CPU I", 
"Une GeForce FX vaut un Pentium 4 10 GHz 
!"... (selonie mSme calcul un GeForcs6800 
Ultra actuel serait Equivalent E un Pentium 4 
S 25 GHz !) Tout ceci Stait bien entendu loin 
d'etre correct et etait princlpiaiement m effet 
d'annonce auteur da ce projet de 
recherche... qui etait sponsorise par NVI- 
DIA. Autani etre dair : un GPU ne peut pas 
remplacer un CPU car il ne peut feire qu'un 
nombre trSs limitE de tSches alors qu'un 
CPU est polyvalent. Tout ce que le GPU 
peut fare e'est seconder le CPU en prenant 
en charge une partie du code qui peut proli- 
ter d'ln traitement vectoriel ou tout du 
moins qui s'execute sur un grand nombre 
de donnees. Evidemment, il est tentant de 
vouloir comparer la puissance thEorique de 
I'unitE SSE2 d'un Pentium 4 Ecelle dellvrEe 
par le GPU (ou plutdt per les pipelines du 
GPU). En ^t, celle-ci permet de travailler 
sur des donnees vectorisEes, soit sur 4 dort- 



UN GPU POUR REMPLACEt) CPU ? 

Ce n'est RrEN o ’ autre oue de ij>sc(ence 
F tCTION POUR (.’rNSTANT, DANS OUELOUES 
ANNCES, 113 POURRAIENT CEPENOANT OEVeMR 
CONCURRENTS DANS CSnAINS DOMAINES. 


nees differentes qui sont au meme format 
(FP32) que chaque element de couleurdans 
les GPU rEcents de NVIDIA Vous noterez au 
passage que nous ne parlons pas des GPU 
ATI actuals. Ceux-ci ne supportent pas une 
prEcislon de calcul suffisanie pour Etre com- 
parEs E des CPU. 

- F^ntium 4 3.2 GHz : 6.4 (^ops 

- GeForce FX 5 950 Ultra : 22.8 GFIops 

- GaForca 6 800 Ultra : 51.2 GFIops 

Bien que ces cNffres laissent reveur, lls ne 
reprEsentent rien d'autre qu'une puissance 
maxImale thEorique. Si nous prenons un cst- 
cul ElEmentBlre identique sur les 3, les puis- 
sances des GPU sont rEduites EtantdonnE 
que ceux-ci voient leur puissance boostee 
graca k leurs multiples inites de calcul. 
Celles-cl etant placEes en s^ie, elles ne 
peuvent Etre toutes utAisees que lorsque les 
instructions arrivent dans un ordre tres prE- 
cis, ce qui est rarement le cas. 

Un autre ElEment entre ensuite en compte : 
I'accEs aux donnEes. II devra normalement 
se faire vie la lecture d'une texture pour les 
GPU. C'estd'ailleursl'occasion de rappeler 
qu'une texture n'est rien d'autre qu'un 
tableau da donnees ! Ces donnees peuvent 
etre des couleurs mais aussi bien d'autres 
chosas. L'accEs E ces donnees ne pouvant 
Etre distinct pour les 4 elements de chaque 
pipeline d'un GPU. il faudra souvent ne trai- 
ler qu'un ElEment E la fore. En 3D cele 
raviendrait a ne pas pouvoir caiculer trsutes 
les couleurs en mEme temps. En termes de 
puissance, cela ravrent E la diviser par 4. 

Enfin, un CPU classtque dispose de 8 
registres pour stocker des donnEes tempo- 
raires. Les GPU de NVIDIA sont limltEs a ce 
niveau E 2 registres pour les GeForce FX et 
E 4 registres pour les GeForce 6x00. Quand 
plus de registres sont utillsEs, la puissance 
de calcul baisse dans des proportions simi- 
laires. Ce qui nous donne en fsl de compte : 

- Pentium 4 3.2 GHz : 6.4 Q^ops 

• GeForce FX 5 950 Ultra ; 0.475 GRops 

• GaForoe 6 800 Ultra : 3.2 GRops 

Du coup, le Pentium 4 a beaucoup moins E 
louglr face eux GPU. B nous ne pailons pas 
des brenchements non supportEs sur les 
GeForce FX et extrEmement lents sur les 
GeForce 6x00, ni des accEs E des donnEes 
trop Eparpillees qui saccagent les perfor- 
mances sur tous les GPU et encore moins 
des cas complexes que le GPU n'est pas 
encore capable de gErer. Cette approche 
basique permet de relativisef pas mal de 
choses. La GeForce FX S 950 Ultra qui selon 


Quelques definitions : 

Branchement : II intervient quand un 
CPU/GPU doit tralter une condition. Par 
example 'six >y alors... sinon...*. 
GFIops ; nombre d'opErations par 
seconde effectuEes sur des nombres 
flottants. 

IA-32 ; Jeu d'instructlons des CFAI F’C 32 

Nombre flottant : format de stockage des 
nombres qii est composE dune valeir et 
d'une Ech^le. Cela permet de prendre en 
compte des nombres plus grands, mais 
avec une prEcislon inversement 
proportionnelle E I'Echelle. Les nombres 
dEdmaux sont gErEs aux aussi. 

Registre : zene memoire qui contient ur» 
donnee access ble directament par I'lrite 
de calcij. 

x86 : Arcrttecture des CPU PC. 
x87 : FPU des CPU PC. Elle travaHle sur 
80 bits de prEcision et gEre done Is 64 bits 
et le 32 bits en fottent. 


le message etait aussi puissante qu'un 
hypothetique Pentium 4 cadence E 10 GHz 
est en rEalitE plus proched'un Pentium 4 E 
200 MHz. NEanmoins, les choses ontforte- 
mentEvoluE enuneannEe. Le situation s’est 
fortement amEliorEe avec la nouvsils gEnE- 
ration de GPU NVIDIA. Bien entendu. meme 
dans un cas idyilique lls restent moins per- 
formanls mais ils pourraient dEjadecharger 
le CPU de certaines tEches et monlrent sur- 
tout que d'ici quelques gEnErations de GPU, 
ceux-ci pourront rEellement concurrencer le 
CPU dans certains cas bien prEcis. 

Cela veut-il dire que les GPU von! Evohjer 
de maniere E devenir proches d'un CPU ? 
C'esI une possibilite. NEanmoins, si ga 
devait Etre le cas Ss Evolueraient vers des 
CPU totalement differents des CPU d’au- 
lourd'hui. e'est-E-dire vers des CPU massi- 
vement muttitiveads. Nous reviendrons sur 
ce type de CPU plustard. Dans I 'immEdiat 
comme le rappel le volontlers David Kirk, le 
Chief Scientist de NVIDIA, qui se dEfend de 
vouloir transfwmer leGPU en CPU, 'laprin- 
clpale caracteristiqjsd'un processeur poly- 
valent est de n'exceller dans aucun domai- 
ne.' Les GPU, pour raster aussi efficaces en 
matiere de traitement du rendu en 3D ne 
peuvent done pas aeguErir toute la souples- 
sed'un CPU. 
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Pipeline 3D GPU 

Pour rappel, chaque QPU utilise un pipeline 
global trds Iwtg. Celui-ci contient les dfKtents 
blocs qui s'occupent Oes tScnes successives 
de la crtabon d’un pixel espaces per des buSets 
quisort de type FIFO (premier renti6, pteirier 
sorti el done cp sent eux-m§mes des pipdines. 
Chaque bloc est ^alement un pipeline. GPU 
nmedonc avec pipeine I Le pipeline global est 
mque dans bs GPU actuals, mais chaque Ucc 
peut dtre parallelism et done etra constitum de 
plusieurs sous-pipellnes. Nous pouvons 
distnguer 4 btoca principaux. 

Le batement geoman^ 

s'occupe descalculs sir 
les coordonnmes des 
triangles. II s'agit d'un 
pipeine de bilb mo^nne 


passage, les donnmes 
vont boucleraulourdeoe 
bloc le temps nmceseaiie. 


pipetinde etse^ en ixi 
passage. Elle ne peut 
bloquer le reste du 
pipeline global que dans 


Le cabul des pixeb est le 
bloc le plus Important. 
Quand on parle du 


Ploc est compose de 
pUaeijsppelnesen paralimie(16poir lesGPU 
hai< de ^mme). Lalongueurdecelle-aestties 
importante ; 256 cycles'etages pour les GPU 
NVCIA de type GeForce FX ou GeForce Smrie 
6. Cette longueur est utllisee pour masquer la 
latencedel’accesaux textures. CaiTeslataille 
de ceki-d. lee donnies vont boucler auteur de 

Far Cry peut exiger plus de 50 boucles autour 
de ce bloc poir certains pixels Ceux<i peui«nt 
alois y s4|Ounsr plus de 1 0 000 cycles I 

Le dernier bloc s’occupe de I'enregistrement 
desdonnmesen mmrnoire. Etantdcnnequ'llctoit 
accedera la membre, il dbt souvera patienter 
letemFE que ceUe-cl solt accessible. II est dcnc 
constHufid’un butler important de type FFO 
poir nepastrener le reste du pipeline. 




CPU - GPU : 

Quelle difference ? 

Le principals dlKbrence consiste en ce 
pour quel lls sent optimises. Un GPU dolt 
calculer des Images, ce qui revlent & trans- 
former un amas de triangles en une image 
haute resolution. En d'autres termes, il 
sntre dans un GPU des coordonnees de 
points dans I'espace et ii an sort des 
pixels. Tous ces elements sent Indepen- 
dants, un triangle n'a pas d'Influence sur 
un autre triangle, tout comme un pixel ne 
peut pas en avoir sur un autre pixel. Tous 
ces elements peuvent ainsi etre calcutes en 
paratteie et/ou en pipeline. Cast une com- 
blnaison des 2 qu'emploient les GPU 
actuals, combinaison d'alleurs poussee k 
['extreme avec les pixels pipelines qui sont 
d'lmmenses pipelines presents en 
nombre ; 16 pour les S’U haut de gamma. 

Autre consequence de cet etat de felt, la 
Vitesse de calcul n'est pas privliegiee sur un 
GPU. Ceux-ci ne depass«it que legerement 
les 500 MHz et la latence de calcul est enor- 
me. II faut compter dans les cas simplas un 
mllller de cycles ! Qu'est-ce qui compte 
alors si ce n est pas la vitssse ? Le debit 1 
Les GPU ont un debit de calcul de pixels 
enorme. Pour augmenter les performances II 
faut augmenter ce debit, ce qui peut blen 




entendu se fairs en augmentant la vitesse 
de calaJ, mais la vitesse est ici un moyen et 
non un but Les dernlers GPU de NVIDIA ont 
d'ailleurs une vitesse de calcul reduite mais 
un debit de 2 e 5 fois superieur ! 

Le CPU, lui, dolt traiter des tiches compo- 
sees de suites d’instructions. Ces suites 
d’instructions agissent sur des donnees 
qui peuvent rspresenter tout et n'imports 
quol. II n'y a pas d'aspect concret de ces 
donnees. SeuI le programme salt ce 
qu’elles representent. Au contraire d’un 
GPU, ce ne sont done pas des donnees 
cotKreies qui avancent dans un CPU, mais 
un flux d’instructions operant sir des don- 
nees diverses et variees. II n'y a done pas 
d’optimisation generale possible pour 
maximiser le traltement de cas donnees. 
C’est ici que nous ferons intervenir une dif- 


CPUm 
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f^rence subtle et artificlelle, mais qui est 
malgre tout une bonne simpirfication de la 
difference entre le GPU et le CPU : dans le 
GPU. ce sont dss donnees concrMes qui 
avanceni alors que dans le CPU c’est une 
suite d’Instructions qui avance. 


Le compilateur et le programmeur ont 
autant d'influence sur les performances 
que la puce en elle-meme. 


Le CPU est ainsl optimist pour trailer le 
plus rapidement possible un amas d’Ins- 
tructions. Css instructions peuvent Stre 
d^pendantes I'uie de I'autre [celaindut les 
conditions de brancliement), ce qui 
empeche qu'elles soient calcul6es en 
parallele et d'une maniere oompietement 
pipellnee. Autrement dit, blen que le debit 
de calcul soit ^element Important pour un 
CPU. la Vitesse conserve un aspect primor- 
dial. Si 2 instructions sont dbpendantes, il 
faut que la premiere solt calculbe Is plus 


rapidement possible, blant domb que pen- 
dant ce temps-lb Is CPU est en quelque 
sorts en attente avant de pouvoir commen- 
cer Is traitement de la seconds instruction. 
Evidsmment, rien n’est tout blanc ni tout 
noir ; privilbgier la vitesse au detriment de 
tout le rests serait une grossiere erreur. Le 
but reste de maxImIser le dbbit, la vitesse 
btant un bibment important pour y parvenlr. 

En s'appuyant surcatte manibrede dbcrire 


la diffbrence, nous remerquons que dans le 
cas du CPU, les donnees ne sont pas lb 
d une maniere triviale. Las instructiore sont 
la base et indiquent au CPU quelles sont 
les donnees b aller chercher. Pour un GPU, 
les donnbes de base sont lb. II ne doit pas 
aller les recuperer en mbmoire, ce que doit 
btre capable de faire rapidement un CPU. 
La mbmoire centrate, blen que tres rapide 
est encore beaucoup trop lente pour cela. 
C'est ici qu'intervlent la mbmoire cache ou 
plutot les mbmoirss caches. Elies contien- 
nent des donned temporaires qui ont dejb 



btb utilisees voire des donnbesqu’un sys- 
teme de prediction b precharger en prb- 
voyant que le processeur en auralt proba- 
blement besoin. Globalement, plus une 
mbmoire cache est grosse, plus elle est 
lente. Pour cette raison, les fabricants de 
GPU utilisent plusieurs mbmolres caches. 
Une petite mais trbs rapide (L1), une 
seconde un peu moins rapide (L2) et par- 
fois une troisieme encore moins rapide 
(L$. Intel utjise un cache L1 tres F>etii mais 
trbs rapide et un gros cache L2. AMD utii- 
se plutot un plus gros cache L1 un peu 
plus lent et un plus petit cache L2. 
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Dorr Ctre vCnnfE scrupuleuseiiCnt. 


Les GPU 0l lesCPU sontcongjs dela meme 
marine. La premiere 6tape conssteen b defi- 
nition de leur arehitecture. Das ingfimeuis 
arehitecles(gui ns manipjtent blenentendu 
pas la pierre) vont concevoir des algontbires 
de caldi el d’optimisatlon. Le managemert de 
la socifiie v3 a un moment donnfi leur denran- 
derdemellreaj point jn prodjitfni. Ilspeu- 
vert soil bire 6e petits ajouts a une arrdriterau- 


de la fabrication, cnaque puce dol done fibe 
testae. Si elle est fonctlonnelle, sa vitesse 

egatementtestee (une puce peutavor un defaut 
pui ne pose probbrneqi/e paitird'une certaine 
frequence) et la puce est marquee comme 
fonctlonnelle fi la frequence X. 

Une difference importantentervieni ici enbe les 
fabricants de CPU el de GPU. Las premiers 
disposent de leirs propresfatxiquesde CPU 

production de leurs GPU (fi TSMC, UMC ou 



lar^agedepregrammation specifique qii sera 
ensuile automatquement transpose en pbnde 
fsbncalicnduCPUouduGPU. Desoptimsalions 
manuelles peuvent fitre apporbss, mars elee sent 
tree complexes et tras longues. Intel et AMO y 


pciits du CPU, mais lies! fort probable qu'AII el 
NVCIIA. pa- exemple ne le fassent pas : c» saait 
bop long ettrop couteux mas surtout, les erxes 
des GPU sent bien plus gros qua ceux des CPU 
(235 millions de transistors pour un GeForce 6 
600 cortre 30 pour un Athlon 64). 


Une puce electron Ique est principalement 
composee de 2 elements indissociables : les 
bansislorset les interconnexions. LesbansEters 
sorE fabnques sur la bmeuse galettede aftrdixn. 


Pipeline 

pour tout le monde 

Auffnal, nojs avons done un GPU dispo- 
santd'un pipeline global tree long (1 000 
cycles voire plus], dpnt certalnes parties 
sont fortement parall6lis6es. et un CPU 
avec un pipeline global court (de moins de 
10a un peu plus de 30 cycles). Le pipeline 
est ce qii peimet au GPU d'etre exlrSme- 
ment efficace dans le calcul des pixels, 
alors que pour le CPU il est un handicap 
rendu n^essaire par I'augmenlation de la 
vitesse de calcul. Le signal electrique qui 
parcourt une unitd de calcul ne peut par- 
courtr qu'une distance Ilmlt6e et ne traver- 
ser qu'un nombre limits de transistors par 
cycle. Autrement dit, plus la frdquence 
augmente, plus ce que peut traverser le 
courant par cycle se rbduit. Le ptpel^e 
permet de decomposer sur plusieurs 
cycles la tacbe que doit effectuer le CPU, 
tout en ne rad ulsant pas son debit 

Pourquoi le pipeline est-ll, sous certains 
angles, un handicap pour un CPU 7 Tout 
simplement parce que celui-ci ne peut pas 
etre compriet tout le temps. Par exemple, ^ 
2 instructions sont dependanles Tune de 
I’autre, la deuxieme va "caler’ une partie 
du pipeline pendant plusieurs cycles, 
creant ainsi des trous ou bulles dans celii- 
cl qui n'aura plus un debit maximal. Ces 
bulles sont generalemsnt le premier fac- 
teur qii limite les performances d'un CPU. 
Elies peuvent egalementetre causees par 
la latence d'un acces memoire. par I'atten- 
te du resultat d'un branchement ou par 
une erreur de prediction de branchem^t 
par une unite de calcul non plpelinee, etc. 

Pour augmenter les performances d'un 
GPU. II ‘sufflt" de rajouter plusieurs pipe- 
lines en parallels, etant donne que son tra- 
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C ast pour cetts raison qua las CPU ont 
generalement une hauta frequenca. das 
caches importants, des technologies 
plexes de prediction de branchement de 
moditication de I'ordre des instructiorts... 
Un core de CPU comme celui de I’Athlon 
64 represente 30 millions de transistors, le 
reste (70 millions) c'est du oache qui, au 
passage, ne consomme et ne chauffe 
presque pas. Un GPU comme le GeForce 
6 800 GT n'a pas de cache distinct (mais 
bien de petits caches ou buffers RFC loca- 
lises). Le core du GeForce 6 800 GT repr^ 
sente atnsi la totality des transistors ; 225 
milliorts ! 

D^veloppeur et 
compilateur 

Las composants 4lectronlque 
pas les seuls a travalller I Pour qu'un 
programme fonctionne, il faut que des 
developpeurs le congoivent et pour 
qu'il soil performant, il faut qu’il ait ete 
congu correctement. C'est souvent 
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maltriseri 


Avec I'Hyper Threading, 
le systeme est plus confortable, 
plus reactif 


Branchements 
dans les GPU 

Le G^orce 6 600 est le premier GPU 
4 sippcrter les branchements dans les 
pixels shaders. Selon le service 
markeing de NVIDIA, cettefonction 
permettra d'avolr des shaders 
optimises et plus rapldes sur les 
GeForce 6x00, ^tant donnd gue le 
branchement permst de faire sauter au 
GPU certains celculs Inutlles. 
Effectivement, on pent imaginer, par 
example, in pixel shader qui au dbbut 
commencerait par verifier si le pixel est 
darKl'ambiBOu pas avant de calculer 
des effels de lumlere complexes. Cela 
permettrait d'^viter des calculs inutSes. 
Sauf que ce n'est pas aussi simple. Ce 
serart vrai dans un CPU mais pas dans 
un GPU actuel. Les GPU actuals 
travaillent sur des paquets de donndes 
et chaque paquet de donates se voit 
appliquer les mSmes operations. Ctans 
le cas d'un branchement, le GPU 
commence par calculer le resultat du 
branchementsurtout un paquet de 
pixels. Si tous les pixels prennent la 
meme branche alors une branche peut 
6tre sautde. Si un seui des pixels du 
paquet prend une autre branche. les 2 
dorvent dire calculdes mais seuls les 
bons rdsirilats sent inschts Selon notre 
observation, ces paquets sonl de plus 
de 4 000 pixels I Peu probable qu'une 
branche puisse dtre sautee 
couramment done. 



■ ■■ 

■ ■■ ■■■ 
■ ■■ 


En SSE2 VECTOaiEL, chaque INSTFtJCnON (en 
NOI t^ ESr AmMUEE A PLUSEUte DOmEES (EN 
BLANC). iNm A OAUCHE PEUT TnATTER LES 
INSrtEXmONSVECTORtEaESCOMPlETS 1 CYCLE 
ALORS OU’IL Bi MUT 2 A AMD. LE QEBrT OES CPU 

Intel er SS2 vectortel est ain9 double. 


une composante que I'on a tendance d 
QUblier et pourtant, la manlere dont a 
dtd dcrit un programme ddfinit en gran- 
de partle ses performances. Aprds 
entre en compte le compllateur. C'est 
lui quI traduit le programme en une 
suite d'instructlons qui seront traltdes 
par te CPU/GPU. Le compllateur et le 
programmeur ont autant d'influence 
sur les performances que la puce en 
elle-mdme. 

Les CPU actuels 

Sur le marchd, sont disponibles de nonv 
breux CPU diffdrents, mais trds peu d'ar- 
chltectures rdellement diffdrentes, toutdu 
meins sur le segment grand public. Sont 
courantes : I'Athlon K7, t'Atnion K8, le 
Pentium 4 et le Pentiun M. Ces 4 architec- 
tures sont trds difterentes Tune de I'autre. 
L' Athlon K7 est la plus tutcienne architec- 
ture et la plus llmltde 6 1'heure actuelte, ce 
qui est logique. Elle utilise un noyau d'uni- 
tds de calcul trds efficace avec des pipe- 
lines relativement courts. Cette architecture 
fonctionne avec un nombre raisonnable de 
bulles dans le pipeline. Le CPU est done 
efficace mais II y a moyen de fairs mieux. 

C'est ce qu a (ait AMO avec I'Athlon 64 
(K8]. Les unitds d'exdcution restent simi- 
lalres (3 unitds de calcul sur les entlers, 3 
unltds de calcul sur les flottants) mais le 
reste a changd de manidre d rdduire le 
nombre de bulles dans le pipeline at d aug- 
menter la frequence. Le second point s'op- 
pose au premier puisqu'i! a oblige AMD d 
allonger Idgeremenl le pipeline. Autrement 
dit avant de rdduire le nombre de bulles. II 
faut compenser les bulles suppidmentaires 
Introduites par I’allongement du pipeline. 

AMD y est parvenu grdee, principatement, 
d 2 choses : I'amelioratlon du systdme de 
prddiction de branchem^t et I'lntegration 
du controleur memoirs au sein du CPU. 
Pour rappel, au lieu d'atlendreque le resul- 
tat d'un branchement soil connu, un CPU 
ddcide en gdndral de commencer d calcu- 
ler une des 2 branches. Une fois le rdsultat 


du branchement connu, si celui-ci corres- 
pond a ce que le CPU a anticlpd, tout va 
blen el un temps prdcleux a dtd gagnd. 
Dans le cas contralra. il faut vider le pipeli- 
ne ou une partie de celul-cl. Opdration qui 
est trds couteuse. Le prddiction de bran- 
chement peimet d'dviter au maximum 
Cette errsur. Le second point est lui aussi 
tres important. II permet aux donnees d'ar- 
river plus rapidement dans les caches et 
dans les unites de calcul du CPU. Cela 
veut dire que le pipeline est moins souvent 
bloqud d cause de I attente de donnees. 

Intel de son cdtd a visd les hautes frd- 
quences avec te Pentium 4. Un choix aussi 
valable qu'un autre, exceptd que depuis 
quelquB temps, Intel dchoue dans sa mon- 
tee en frequence. Aurait-on atteint une Irni- 
te ? Probablement I Pas une llmite fixe et 
nette bien entendu. Mais nous sommes 
arhvds d un point oil la montde en frequen- 
ce pose probldme. Les choix d'Inlel sem- 
blent done ne pas avoir dtd les bons. 
L'Athlon 64 prend assez facilement les 
devants en termes de performances sur- 
tout dans les jeux viddo. 

Mais Intel n'a pas mis tous ses iBufs dans 
le meme panier. Sachant que ses choix 
pour le Pentium 4 entraineraient une forte 
consommation, le premier fabricant de pro- 
cesseurs a ddveloppd en parallele une 
autre architecture, optimisde pour olTiir de 
bonnes performances d plus basse frd- 
quence, en consommant moins st reservee 
aux ordinateurs portables. II s'agit du 
Pentium M utilise en general dans le burxi- 
le technologique Centrino. Ce Pentium M 
est encore plus efficace que I’Athlon 64 
tout en consommant moins. A un tel point 
qu'on peut se demender pourquoi Intel 
n'abandonne pas le Pentium 4 pour dddl- 
ner le Pentium M en dehors du marchd 
mobile. Choix stratdgique probablement. 

Le seuI point fort du Pentium 4 au niveau 
de la puissance de calcul est son support 
du SSE2 (le SSE3 des Prescott n’apporte 
que peu de nouvsautes). AMD est dgale- 
ment passd au support du SSE2. C'est un 
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Intel et AMD ne sent pas seuls 
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passage tr^s important bian qj‘11 passe par 
I'ajout classique d’un jeu d'instructions 
multimedias comme on en voit avec 
chaque nouveau GPU. Un das points 
faibles des CPU x86 se nomme FPU ou 
jnitd de caicui sur ies nombres flottants. 
Celle-ci est archai’que et tot^o urs basde sur 
le x67 ddfini par Intei en... 1960. Elle n'e 
qua trds peu ^oiu6 depuis. Son gros pro- 
bl^me est qu'eiie g^re ses reglstres sous 
forme d une pseudo-piie. GrossiSrement 
cata signifie qu’une des 2 operandes de 
['operation doit obiigatorement Stre le pre- 
mier registre et ie resultat ecrase systama- 
tiquement une des 2 op^andes. Cele rend 
la Uche des compiiateurs et des d^elop- 
peurs plus qu'ardue, bien que depuis le 
temps qu'lls utHisent la FPU x67 iis doivent 
s‘y dtre habitues. Ouoi qu'f en soil, II est 
temps de se d^aire des lim'itations du x87, 
ce qul n est pas facfle en raison des oom- 
patlbilit^. C'est la qu'intervient Is SSE2 
qui permet de contourner la problems. Le 
SSE2 est un jeu d’instructions vectorielles 
qui accepts le format FP32. Quand cette 
precision est suffisante, i peut done 6tre 


Le futur des CPU 
sera le multi-core 


utilise a la place da la FPU. II s'agit la d’une 
optimisation qua Ies developpeirsfont de 
plus en c^us. AMD n'a cependant pas 
modiFid ses unites de calcul de maniere 
optimale pour le SSE2. En effet celuFci tra- 
vallle sur des reglstres de 128 bits soil 4x 
FP32. Le SSE2 permet done defare 4 cai- 
culs identiques en mdme temps, k condi- 
tion que Ies unites de calcul en soient 
capables. Mais ce n est pas le cas de 
I’Aihlon 64. II utilise Ies unit^ de calcul x67 
telles quelles e'est-a-dire llmitees a 80 bits. 
II faut done 2 cycles pour trailer une ins- 
truction SSE2 sur 126 bits. Mais quand le 
SSE2 est utilise en "simple" remplacement 
da la FPU x67, ce sont des Instructions 
scalaires (1 6l6ment) qui sont utilis6es et 
non des hstructlons vectorielles. Ce handi- 
cap ne pose done pas toujours problOTe. 

Le multithreading 

Votre ordinateur jongle constamment avec 
plusleurs t6ches ou threads. Chaque appli- 
cation et chaque service du syst^me d'ex- 
ploitation reprbsentent au minimum un 
thread. Le systems d'explortallon donne 4 
chacun de css threads un certain temps 
CPU. puis passe a un suivant et atnsi de 
suite iusqu'a revenlr au premier. Ce temps 
est bien entendu tres faible et on a I'im- 
pression que tout fonctlonne en meme 
temps. Mais ce n'est pas le cas. Un CPU 
ne peut g^rer qu'une seule t6che k la fois. 
ou plutdt ne pouvait g4rer qu’une seule 
tiche4lafois. 

Avec I'Hyperthraadlng, Intel a permes a ses 
CPU de pouvoir trailer 2 tachee en meme 
temps. L'un des buts principaux etait de 
reduire le nombre de bulles dans le pipeline 
du Pentium 4 en mdlangeent des instruc- 
tions de 2 tdches dlff^rentes 
Malheureusement pour Intel, Ies applica- 
tions en elles-mSmes sont tr^s rarement 
multithreads. Autrement dit lorsque Ton 
teste Ies performances d un CPU sur telle 
ou telle application, les gains de 
I Hyperttreadlng sont plus que reduits. Et 
pourtant, its sont bien \k et plus que signifi- 
catifs. II suffit de lancer un jeu pendant un 
encodage de vld^o par example pour le 
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consfater. Sur un CPU sans 
HyF>erthreading, ce sara souvent impos- 
sible alors que sur Iss derniers Pentium 4 le 
jeu restera iouable. AiAre avantage. le sys- 
tems est plus confortable, plus rdactif. 
Avec I’Hyperthreadlng, I'arrlvde d'un e-mail 
ou d’un message MSN ne provoque plus 
les quelques saccades qui font gdn^rale- 
ment manquer un headshot bien p>repar6 ! 

L'Hyperthreading est ^galement un moyen 
pour Intel de preparer les developpeurs d 
optimiser leurs programmes pour les CPU 
multicores. Les optimisations sonl Iden- 
tlques. Le CPU multicore aura juste I’avan- 
tage d'dtre plus efficace que 
I'Hyperthreading. En attendant qua les 
d^eloppeurs le fassent, I'Hyperthreading 
ne procure pas reellement de gains de per- 
formances. Par contre, ta difference en 
termes de confort d'utlllsatlon est assez 

Quel est le meilleur 
CPU ? 

Au final, que faut-il prlvll4gier ? Le confort 
suppl^entaire apporte par I'Hyperthrea- 
dlng est probablement tout ce quI permet 
au Pentium 4 de garder un interet. etant 
donnd que I'Athlon 64 est plus performant 
dans la majority des domalnes et chauffe 
molns. Le Pentium M offre des caractdrfs- 


\ n'estpas disponible 
en version PC de bureau. Quelques cartes 
meres destinees & cet effet commenoent 6 
apparaitre maistoul ceci reste difficllement 
trouvabte. Les foulneurs courageux seront 
probablement Interesste par cette solution. 
Les autres devront choisir entre le Pentium 
4 et I'Athlon 64, ou leurs d^rivds d'entr^e 
de gamme Celeron et Sempron. Vous avez 
alnsi le choix entre plus de confort et des 
pertbrrrwices sup6rieures, surtout dans les 

Les GPU actuels 

Les derniers GPU d’AH at NVIDIA sent rela- 
tivement diff^rents. Les GPU ATI utllisent 
une architecture plus simple, plus4prouvde 
et tres efficace alors que NVIDIA utilise une 
architecture plus avancee qui embarque 
plus d'unitds de calcul et qui offre plus de 
) efficacite variable. 


Les GPU ATI haut de gamme sent tebriquis 
en 0.13|j Chez le TaTwanais TSMC sur un 
process de fabrication haute performance 
qui utilise une technologie low-X. CecI per- 
met a frequence identique de reduire le vol- 
tage ou & voltage egal de monter plus haut 
en frequence, Grace a cela et d son archi- 
tecture plus simple. ATI peiA cadencer son 
Radeon XS50 XT PE h 560 MHz alors que 
NVIDIA dolt se contenterde 400 MHz pour 


son GePorce 6 600 Ultra qui lul utilise du 
0.13 m starxjard chez IBM. Les GPU d’en- 
tree de gamme et de milieu de gamme 
rdeents d'ATI et NVIDIA utllisent, eux. un 
process de fabhcatlon en 0.1 ip 6cono- 
mlque. II utilise la mdme technologie des 
transistors que 1e0.13|j, mais des Intercon- 
nexions plus dtroltes dans le but de pouvoir 
mieux optxniser le design et done de reti- 
re la taille du GPU. Ce process O.Hp ne 
dispose pas de la technologie low-k. II est 
done plus limite en frequence malgre ce 
que Ton pourrait croire au premier abord ! 

L'architecture de NVIDIA offre plus de pos- 
sibillt^s aux GPU. Mels ces posslbllit6s 
sont-elles rdellement utilisables 7 
Malheureusement, nous devons repondre a 
cette question par la negative. NVIDIA a 
rhabhude de mettre fortement en avant 
certalnes nouvelles technologies comme 
des points essentleis pour I'utlllsateur. alors 
qu'en rtelite d leur Introduction, elles ne 
sont gdnmlement pas assez performantes 
qua pour dtre utlllsdes en situation rtelle. II 
s'agit souvent plus de "jouets pour ddve- 
loppeurs*. Attention cependant. ne vous 
meprenez pas, la presence de ces techno- 
logies n’est pas une mauvaise chose ! Au 
contraire. Elle faclllte grandement revolu- 
tion de la quality graphlque puisque les 
developpeurs creent leurs jeux sur la base 
des cartes actuelles. En clalr ; e'est une 
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En plus du probleme de performances, 
certaines nouveaut^s sont parfois non- 
fonctbnnelles. Par accddrer la mise sur le 
merch4 de produils, elles sortent avant 
q ue la partie logicielle qui leur correspond 
ne soit terminee. Or le fonctionnement 
exact de certaines technologies ne peut 
pas etre determine avant que le logiciel ne 
permette de les tester. Par axemple, dans 
le GeForce 6800. NVIDIA a intdgrd des 
unites de calcul destinees & accdidrer le 
ddcodage et I'encodage vid^o. Cette pos- 
sibility a ytd vantbe lors du lancement du 
produit. Malheureusement, un probiyme 
empSche ces unites de calcul de fonc- 
tionner correctement. Une partie tout du 
molns de ce probleme a ete corrigee sur 
les GeForce 6 600 et 6 200 (mais blen 
entendu celul quI a achet# une GeForce 6 
800 pour ou en partie pour ses fonctlons 
d'accyiyratlon vld^o s'est fait avoir et a 
achetd quelque chose de non fonotion- 
nelj. Per contre, aucune accdldretion 
d'encodage video n'est supportde k ce 
jour sur aucun des GPU. Peut-Stre faudra- 
t-il attendre quelques mois, peut-etre ne 
verra-t-on jamais cette possibility. Vous 
I'aurez done compris : les promesses 
faitss au lancement d'un GPU par les 
fabricants (surtout lorsqu'il s'appelle NVI- 


Le futur 

Le futur relativement proche des CPU est 
assez Clair et dejd blen definl : ce sera le 
mullicore et plus precisement le duaFcore 
au depart. AMD et Intel vont y passer en 
2005. Est-ce que ce sera Interessant des 
le depart 7 Faut-il aujourd'hul attendre le 
dual-core 7 Tout ddpend des utilisations. 
La majority des applications courantes 
n’en proflteront pas car elles ne sont pas 
multithreads. Certes le dual-core permet- 
tra au pire de faire ce que 
I'Hyperthreading fait, mais est-ce sufRsant 
poir justifier I'achat d'un tel CPU qui sera 
au depart cher et chauffera dnormyrnent 7 
II faudra en juger sur pldces lors des pre- 
miers tests, mais la rdponse sera proba- 
blement ndgative. 


Placer 2 cores cote k cote revleni presque 
a doubler la consommation et le degage- 
ment thermique. Les dernlers Pentium 4 
chauffent ddjd d une maniere effrayante. 
Imagtnez le double I Pour les premiers 
Pentium 4 dual-core (nom de code 
Smithfieldj. Intel conservera la core du 
Prescott et le process de fabrication 
0.09p. Les fryquences maximums seront 
revues 4 la baisse par rapport aux 
Pentium 4 actuals : 3.2 GHz maximums 
cette annee. La consommation enorme 
obllgera Intel k ns pas decllner ce proces- 
seur en Xeon, un comble quand on salt 
que ce sont les applications de type ser- 
veur qui profitent le plus du multicore. Les 
choix technologiques autour de ce 
Smithfield sont trds dtranges. Pourquoi 
Intel n'a pas utilisd un autre core 7 Ou un 
process de bbrication plus avance ? 


Ced est d'autant plus dtrange que dans le 
cas du Pentium M dual-core (Yonah), Intel 
ulilisera un core actual evec un process 
de fabrication en 0.065 m. Un des 2 cores 
pourra dire mis en veille de maniyre k 
rdduire la consommation, ce qui fait qu'en 
mode 'batterle", le Yonah ne devraitpas 
cortsommer plus qu'un Pentium M actuel. 
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64 classiques, ce qui laisse k penser que 
leur fr^uence sera redjite. D'ou vient ce 
probl^me de frequence ? D une partie de 
la consommation, mais dgalement de la 
m^thode de fabrication. Sur une galette 
de slllcium, chaque CPU a une fr^uence 
maximum de fonctlonnement dlff^rente. 
Seulemeni une petite partie des CPU 
fonctionnent k la frequence maximale de 
la gamme. Dans ces conditions, 11 faut de 
la chance pour qua 2 cores cote a cote 
pulssent fonctionner k cette fr^uence 
maximum ! 

Pour les GPU, le futur est moins clair, 
principalement parce que ATI et NVIDIA 
gardent mieux leurs secrets mais aussi 
parce qu'un troisidme acteur a son mot ^ 
dire : Microsoft En ddfinissant I'APl prin- 
cipale, DirectX, Microsoft detient en 
quelque sorte les rennes et ATI tout 
comma NVIDIA se dolvent de prendre en 
compte minutieusement les choix quI sont 
felts. Si Microsoft decide de ne pas sortir 
de nouvelle version de DirectX avant le 
prochain Windows (2006), pourquoi ATI et 
NVIDIA investiralent-lls pour ajouter de 
nouvelles capacItSs k leurs GPU ? II serart 
en effet plus intSressant d'amellorer le 
support des capacites actuellas. C'est 
probablement ce que fera NVIDIA cette 
ann^e ; attendez-vous done k plus de per- 
formances, surtout autour des nouveautes 
Introdultas par les GeForce 6x00 qui 


devlendront enfin completement utlli- 
sables. 

Chez ATI, c'est plus compliqud. 
L'architecture des Radeon commence d 
dater et doit 6tre revue mais k quel point 7 
La rbponse dans quelques mois, mais 
nous pouvons raisonnablement penser 
qu'il n'y aura pas ^normdment de nou- 
velles capacites pour le rendu 3D. Par 
centre, ATI s'occupe egalement du deve- 
loppemsnt du GPU de la XBox 2. Celui-ci 
devrait etre bien plus revolutionnaire, 
notamment avec la fusion de la partie 
gdomdtrique et de la partie calcul des 
pixels I Point important pour certains, 
details d'lmpl^mentation pour d'autres. 
Nous optons plus volontiers pour la 
seconds possibility. Le fait de fusionner 
les pipelines qui s'occupent des vertex at 
des pixels permettrad’equilibrer dynami- 
quement i'allocation des ressources. Par 
example si un tel GPU dispose de 24 
pipelines mixtes et que les c^culs gdomy- 
triques sont simples, en moyenne 23 
pourront Stre attribubs au calcul des 
pixels at 1 seulement au calcul de la g^o- 
mytrle. Sur un GPU classique dqulpy de 
16 pixels pipelines et de 8 vertex pipelines 
distincts, 7 de ces pipelines se tourne- 
raient les pouces dans la meme situation. 

NVIDIA qui ne semble pas interessy per la 
voie de ia fusion modyre ceci avec raison : 


le coiit supplementaire necessaire a la 
gastion de ces pipelines mixtes n'est-il 
pas plus eleve que Is cout de I'ajoui direct 
de 8 pixels (xpelines ? Dans ce cas. pour- 
quoi ne pas integrer simplement 8 vertex 
pipelines et 24 pixels pipelines 7 Vous 
entandrez probablement parler des avan- 
tages et inconvynients de tout ceci dans 
quelques mois voire I'annye prochaine, 
ytant donne que la prochaine gyneration 
da GPU ATI pour PC ns devrait pas fairs 
appel aux pipelines mixtes. 

A plus long terms, les GPU devralent se 
paraliyiiser encore plus, disposer d'un 
ecces mymoire plus yvoluy el ytre 
capable de prendre en compte des bran- 
chements d'une maniyre efficace. Tout 
ceci ne les ferait-ll pas ressembler a un 
Niagara de Sun encore plus paraliyiise 7 
Nous vous indlquions au debut de cet 
article qu'il se prcdulralt probablement 
une convergence du GPU vers le CPU. en 
preclsant qu'il s'aglrait cependant d'un 
CPU diffyrent de celui d'aujourd'hui. C'est 
bien entendu d'un CPU de type Niagara 
poussy encore plus vers le multithread 
dont nous voulions parler. La ryponse 
dans 1 0 ans ! 
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Consommation des PC modernes, 

bien choisir son 
alimentation 


Choisir un 
processeur une 
carce graphique, un 
disque dun..voildqui 
devraic §dre Pocile pour les 
lecceurs de Hardware Magazine, 
qui se diennenc r^ulieremend inPormesdes 
dernieres innovadions. Mais choisir une alimendadion elecdrique esd une endreprise 
beaucoup plus delicade, dand on peud lire doud ed son condraire sur les besoins en 
puissance de nos PC. Combien consommend reellemend nos ordinadeurs ? Commend 
choisir au mieux son alimendadion ? C’esd ce que nous allons voir dans ce guide. 


B ommengons par le debut 

qu’sst'Ce qu’une alimentation 
^lectrique ? H s'agit simplement 
d'un convertisseur de courant, qui va 
transformer te courant alternatif 220 V 
provenant d'une prise murale en cou- 
rant continu, de diffdrentas tensions, 
exploitable par les composants de I'or- 
dinateur. Rnalement. une alimentation 
pour PC ne differs pas tellem^t dans 
son fonctlonnement d’un chargeur de 
telephone portable, qui transforme ie 
courant alternatif 220 V en courant 
continu de falble tension (g^eralement 
procItedeS V). Mais & la difference d'un 


telephone portabe, un PC Integra des 
composants qui ne sent pas tous alP 
mantto avec les memes tensions, une 
alimentation pour PC devra done en 
fournir plusleurs. les principales etent 
tes+3.3V.+5Vet*12V. 

pa va chauffer ! 

Restons dans notre analogle avec un 
chargeur de tdephone portable. Avez- 
vous remarque que les chargeurs chauf- 
fent au bout de qubques minutes d'utllP 
satlon ? A quoi cela est-il du 7 En fait, 
convertir du courant alternatif en cou- 


rant continu est un proced^ que Ton ne 
peut pas faire parbltement, si ce n’est 
dans des conditions de laboraloire I 
Cette imperfection se rnanifeste par des 
pertes d'dnergle. Mais comme I’a dit 
Lavoisier. - rien ne se perd. lien ne se 
erbe. tout se transforme cette dnergie 
n'est done pas & propremerrt parler per- 
due ! Elle va se transformer en chaleur, 
que ce solt dans un chargeur de por- 
table ou dans une alimentation pour PC. 
Le rapport entre la puissance absorb^ 
par I’aiimentatlon et la puissance resti- 
tuee. exploitable par les composants du 
PC. est appelb" rendement >. Meilleur il 
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est. plus vous 
faltes des econo- 
mies d’energie, et 
moins I’alimentation vs 
chauffer. S'l est mauvais. 


I AIimentatfon 

sous-dimensionn^, 

quelles 

consequences ? 

En choisissant une alimentation, on a 
loi^ours unpeu leaentiment de tiavailler an 
aveugle. Sutlira, suffira pas 7 Et surtout, si 
rallmenlation n'est pas suffisammenl 
puissante, que va-t-ll se passer ? Tout 
depend da I'Alectronigue da rallmanialion. 
el plus pr4c«4ment de la prince ou non 
d'un systime de detection das 
surpuissances. Prenons le cas d'une 
alirnenlalion qui n'a pas un tel systame de 

Nous avons vu que les alimentations 
n'avalent pas un rendement parfail, el 
qu'una certaice quantity d'4nergie Mail 
dssipdesous forme de chaleur. 
Malheureusament, le rendement baisse 
lorsque la temperature interne de 
i'aiimentaiion augments, ce qui peui 
enlralnsr une reaction en chalne. 
L'alimsmaiion surenautfe, son rendement 
devleni plus faible, etie chauHe done 
d'aulani plus, jusqu'4 ce qu'elle ns 
parvienne plus 4 produire de tensions 
respeclant les specifications. Le materiel qui 
setrouvedeniereaaiorsde Cionnes chances 
de griHar. el ralimentation de partir en fumSe. 
Mars en pratique, la plupari des 
alimentations modernes ont des circuits 
4lectronlqu6B de s4curlt4 qui dMecieni les 
surpuissances. Et si ce n'est pas le cas, 
restent d’autres circuits qui dStecieni les 
vatiaions trop importantes des tensions, et 
devraieni couper i'alimentation avani qua 
les composants ne soient endommagSs. On 
nele efra jamais assez : lenaz-vous4recart 
des alimentafions noname, a I'dlectronlque 
peu fiable et dont on ne salt pas comment 


d'abord parce que le grand public s’y inte- 
resse peu (4 tort I), mais eussi parce qu’il 
varie avec la charge. 

Lorsque la charge est tr4s faible (alimenta- 
tion sous-sxploit4e), le rendement sera 
mediocre. La plupart des alimentations 
donnent le meilleur d'elles-memes lors- 
qu'elles sont au molns 450 % de leur char- 
ge. Faut-8 pour autant cholsir une alimerv 
tetion de faible puissance efin d'optimiser 
le rendement 7 Ce serait pousser le raisort- 
nement un peu loin : la difference de rende- 
ment entre une alimentation chargee 4 
40 % et une m4tTie alimentation chargee 4 
80 % sera generalement de quelques 
points. II est done plus Judicleuxde chotsr 
une alimentation da Forte puissance afin de 
pouvor upgrader confortablement son PC, 
plutot que de prendre tout juste ce dont on 
a besoin pour reduire sa tecture eiectrique 
de quelques centimes par an. Mais dans le 


quelques modeles. les alimentations 
Enermax Noisetaker, les alimentations les 


elles r4agiiont dans un pareil cas I 
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plus recentes de la marque Seasonic. la plu- 
part des ^imentations Unless (sans ventla- 
teur, qui sent done optimisdes pour chauffer 
peuX ontun rendement proche de80 %. 

D'autras alimentations de bonne renom- 
mee, comme Tagan ou Zalman, offrent 
un rendement s uperieur 4 70 %. Dans les 
alimentations noname, on trouve des ren- 
dements particulferement bas. (parfois 
60 % I), ce qui conduit d un niveau sonore 
dieve et d une flabillfe Infdrieure k la 
moyenne. II feut aussi (uger de la quality du 
systems de refroldlssement. Les alimenta- 
tions modemes sont toutes dotras d’un 
systems de thermoregulation de leur(s) 
vantilateur(s) . Sur les modeles optimises 
pour reduire les nuisances sonores, ce 
r^ulateur va laisser le(s) ventilateur(s) tour- 
ner d une faible vitesse sur une large plage 
d’utilisation, Ce n'est que lorsque la tem- 



UnC UOlfTTE DE REOLAOE PERMET 


D’INFLUENCER l£ COMPORTEMENT DU CftCUIT 
DE REQULATION DES VENTHATEURS : 

LS SERONT Ansi PLUS OU lilOWS RAPEIES 
SELON VOS eESOINS EN SILENCE OU EN 
REFROIDISSEMEKT 1 


pdrature deviendra 
vraiment tr%s dlev^e 
qu'une acceleration se 
produlra. Un tel meca- 
nisme, associe e un 
bon rendement et/ou 
des radiateurs surdimersionnes dans I'all- 
mentation, peut donner das miracles 
termes de reduction du bruit, 

C'est le cas des alimentations Enermax 
Noiseteker ou des Tagan, dont les ventila- 
teurs tournent e faible vitesse sur une large 
plage de puissance. Et si vous cherchez au 
contraire e optimiser le refroldlssement de 
votre PC, toumez-vous F^ut6t vers une ali- 
mentation dotee d’une molette de reglage. 
Cslle-ci influencera le comportement du 
controleurde ventilateurs, et vous permet- 
tra d'obtenir une vitesse elevde en toutes 
circonstences. Pratique pour gagner 
quelques degrds sur un boitier mal ventife 

Estimer la puissance 
de votre configuration 

Comment choisir la puissance de son ali- 
mentation ? II esi difficile de repondre d 
cette question, qui est beaucoup plus 
complexe qu'il n'y parait au premier abord. 
En effet, las composants informatiques ont 
tous des besolns en courantdlff^rents, et 
qui peuvent varier en fbnetion du temps. II 
n'est pas rare par example qu'un disque 
dur consomme mohs de 10 watts au 
repos, aiors qu’il depasse les 20 watts pen- 


dant quelques secondes au cfemarrage. De 
m6me, une carte graphlque et un proces- 
seur n'auront pas la meme consommalion 
selon les marques et les modeles. mats 
aLssi selon qu'on fait toumer un traitement 
de texteou un Jeu viefeo I Pour tenter d'eS- 
blir un diagnostic, on peut ullliser une 
application d'estimatlon de la consomma- 
tion comme celle que Ton trouve ^ I’adres- 
se http://takaman.jp/D/index.html?english. 
Pratique pour se faire une idbe. mais on 
regrett^a que la liste des composants ns 
sort pas tres S jour. Un autre site offre des 
Informations moins d^aillees mais avec 
une liste de materiels plus recents : 
hnp://www.jscustompcs.oom/^cwer_suppiv/. 

Les r6sultats fournis sont dans les deux 
cas surestfnfes per rapport d ce que nous 
avons pu mesurer dans notre labo, et doi- 
vent done etre considbr^s comme une 
llmite haute. L'interet des informations 
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fournles par le premier site est surtout de 
presenter un aspect bien souvent ignore 
du choix d'une alimentation : ie puissance 
disponibie sur les diff^rentes sorties. En 
effet. si vous regardez I'^iquette d'une ali- 
mentalion ATX, vous constaterez que 
chaque iigne (+3,3 V, +5 V +12 V...) est 
iimitee en intensity, il sufFit de muitipiier ia 
tension par cette intensity pour connaitre 
la puissance disponibie sur cette Iigne. 
C'est un critdre important, car il est parlat- 
Cement possible d'avoir une configuration 
extrdmement gourmande en +1 2 V. qui va 
faire Rancher une alimentation alors m&me 
que sa puissance maxImale n'ast pas 
atteinte ! Les procasseurs modernes sont 
en effet tous alimentes en +12 V, tartdis 
que disques durs, ventilateurs et cartes 
graphiques utiisent aussi cette tension. 

Pour dtre plus precis, tes cartes gra- 
phiques modernes utlllsent le +12 V et le 
+5 V par I'interm^laire du connecteur 
Molex qu’on doit brancher pour pouvor 
las utiliser. Mais ie +12 V est gen^ralement 
tres sollicite par les configurations 
actuelles. et ses limites doivent done etre 
surveill^. Rwemment, Intel a modifie les 
specifications des alimentations ATX (deTi- 
nies dans la norme ATX12V, actuellement 
en version 2.01, que I'on peut consulter 
sur http://www.formfectors.org), en sbpa- 
rant le +12 V en deux sorties inddpen- 
dantes. Avec deux sorties +12 V, nom- 
mees +12 VI et +12 V2, les alimentations 
ATX12V 2.0 et 2.01 offrent un +12 V plus 
stable. Dans une configuration ^uip6e de 
nombreux disques durs, le fait d'avoir de 
nombreux aceds aux disques simultanes 
ne fera pas Ructuer le +12 V fourni au pro- 
cesseur, puisque celui-cl est foumi par une 
Iigne inddpendante. Les alimentations 
r^pondant 4 cette norme sont done k prtvi- 
l^ier pour les configurations chargees. 

Un PC ^uipe d’une alimentation 4S0 
watts va-t-il consommer plusqu'un meme 
PC dquipd d'une alimentation 350 watts 7 
/Lssurement non I La puissance indlquee 
sur les alimentations correspond d la puis- 
sance maximale qu'elles peuvent fournir, 
hen da plus 1 Si une configuration consom- 
me 80 watts - ce qui est parfaitement pos- 
sible avec un PC oriente bureautique — 
I'alimentation fournira 60 watts de courant 
continu. et consommera environ 110 watts 
de courant alternatif (le chiffre exact 
ddpendra de son rendement). et ce quelle 


que soit la puissance 
maximale de I'elimenta- 
tlon. Comme explique 
plus haut, le rendement 
peut baisser lorsque 
I'alimentation n'estpas 
assez chargee, il peut 
done arriver que I'ali- 
mentation 450 watts 
consomme quelques 
watts de plus dans cette 
situation, mais cela ne 
se vdrifle que rarement. 
On peut done dire que 
qui peut le plus peut le 
molns, et que choisir 
une alimentation surdi- 
menslonnee devrart 
vous permettre d'envi- 
sager sans crainte de 
futures upgrades. 

En pratique 



En pratique, combien consomment nos 
PC ? Pour nous faire une idee, nous avons 
mesure la consommation de differentes 


L'EnERIiIAX NaSETAKER A UN EXCELLENT 
RENDEMENT, CE QUI nniST DE FAIRE 
DES ECONOMIES SUR SA FACTURE D'ELECTRICrTE, 
lilAIS AUSSI DE REDUrRE SES BESOINS 
EN REFROXXSSEMENT. 
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Nos mesures 

Afin d'astimer la consommation des PC non overclokte. La princpal facteur d'aug- 
modernas, noua avons assemble quatre mentation de la consommation est I'aug- 
contigurations differentes et les avons mal- mentation du vcore, la pJssance consom- 
menees pendant plusieurs haures de mee par le CPU etant proportionnelle au 
benchmarks. La puissance mesur^e cor- csrrd de celui-ci. Attention done, lorsque 
respond a la plus haute valeur mesurm vous augmentez fbrtement le vcore. 6 
durant ces tests. Comment interpreter ces prendre ce facteir en compte dans le choix 
rdsultats 7 Tout d'ebord, on constate que d'une alintentation et d'un systems de 
des configurations plutdt haut de gamme refroidissement pour votre processeur. II 
ns parviennent pas 4 d4passer las 423 faut dire que le P4E a une consommation 
waits en courant alternatif. ce qut corres- assez 4lev4e, sansiblemant sup4rieure 4 
pond a environ 296 watts si Ton considere cells du P4C (Northwoodj. Le Shuttle tire 
un rendement de 70 % pour I'alimentation plutdt bien son 4pingle du Jeu, avec une 
(unsTagan TG460-U01). De touts eviden- consommation raisonnable malgre Is reiatif 
ce. une alimentation 300 watts n'aurait pas luxe de la configuration. On peut penser 
tenu le choc, la rdpartition de la consom- que son alimentation a un bon rendement. 
mation n'4tant pas per^itemeni 4quitable et que la consommation des oomposants 
sur les differentes lignes. On ne sera done int4gr4s est optimis4e afin de limiter les 
qu'4 moitid surpris d'apprendre qu'une pertes d'4nsrgie. qui ont un Impact direct 
configixabon fortement overclock4e ou uti- sur le temp4raturs interne. Quant 4 la confi- 
llsant du SLI n4cBSSite une alimentation guratlon SLI, sa consommation n'est pas si 
400 watts pour toumer confortablamert ! effarante que cela quarxl on consid4re les 
Et mieuxvaut m4me etre prudent el choisir performances qu’elle obtient 4 3DMark ! 
une valeur superieure. On notera aussi I’im- Mieux vaudralt tout de meme eviter de la 
portante diff4rence de consommation entre fiiirs fonctionner avec une alimentation 300 
une m4me configuration overclock4e et watts (nous n'avons pas essay4...). 


Configuration P4 overclock6e 

Carte rr>4re : Asus P5GDC Deluxe 
Processeur : P4 530 (P4E 3,0 GHz}, 
toumant a 4.12 Ghz, vcore 4 1,5125 V 
au lieudel^aV 

Carta graphique : nVidia GeForce FX 
5 950 a 545/1 030 au lieu de 475/950 
M4moire : 

2x512Mo Corsair PC4400 XMS 
DIsque dur : 

Seagate Barracuda 7200.7 160 Go 
Consommation max : 423 watts 


Configuration Shuttle 

Shuttle : SB95P 

Processeur : P4 560 (P4E 3,6 GHz) 
Carte graphique : GeFcrce 6 600 Ultra 
M4moire : 2x51 2Mo Corsair PC4200 
XMS2 TwinX (DDR2) 

Disque ckr : Samsung Spinpoint 160 Go 
Consommation max : 29B watts 



configurations 4 I'aide d'un wattmetre, qui 
mesure le courant consomme 4 la prise, II 
faut done bien garder 4 I'esprit qu'il s'agit 
du courant alternatif consomm4 par r«t- 


semble, pertes de I’alimentation incloses, 
et non du courant contino foumi par ['ali- 
mentation, Pour prendre un exemple, on 
pourrait imaginer une configuration 


consommant 300 watts de courant conti- 
nu. et fonctionnant avec une elimentation 
350 watts. L'allmentation serait 4 m4me 
d'alimenter cette configuration, puisque sa 
puissance est suffisante (en supposant 
bien sur que la repartitbn des drff4rentes 
tensions respecte les specifications de 
I’alimentation). Mais en imaginant que 
cette alimentation alt un rendement de 65 
%, notre configuration consommerait 462 
watts 4 la prise ! Cela ne signifie pas que 
les specifications de I'alimentation sont 
d4pass4es, mais simplement que les 
pertes se montent 4 162 watts. Un chiffre 
assez imprssslonnant, puisqu’d s'agit de 
{’equivalent de deux ampoules electriquss 
_. ou de deux processeurs modernes I On 
voit ici tout I'InterSt d'une alimentation 
ayant un bon rendement, et un bon refroi- 
dissement I On peut done estimer que la 
consommation en courant continu de nos 
configurations de test se monte 4 environ 
70 % des valeurs mesur4es. Et les chiffres 
parlent d'eux-mfimes : elle n'est pas si ^e- 
vee que ce a quol on pourrait s’^endre ! 

De laiL i nous est arrive de feire fonction- 
ner des configurations particulierement 
musdees avec des alimentations de puis- 
sance mod4r4e. Pourquoi certains fa^i- 
cants de mat4riets recommandeni-ils des 
alimentations de tr4s forte puissance pour 
faire fonctionner leurs produrts ? Surtout 
par prudence, pares qu'ils ne peuwnt pas 
savor si le rests da la configuration est 
particulierement charg4, et pares que 
toutes les alimentations ne sont pas 
capables de respecter leurs specifications. 
Tant que I'on s'en tient 4 des alimentations 
da marque r4put4e, dens des ordinateurs 
pas trop atypiques, les alimentations de 
350 watts restent done dans la course. 
Bien si>, I'utilisation d'un materiel particu- 
lier comma une cellule Peletier ou un PC 
biprocesseur necessite une alimentation 
de plus forte puissance, et les 450 watts 
ne seront pas detrop ici I 

La puissance 
ne fait pas tout 

Comma le dit Is slogan d’un c4l4bre 
constructeur de pneumatiques ; - sans 
mailrise, la puissance n'est rien >. On 
poirrait transposer cette phrase au merxie 
des alimentations, tant il est vrai que la 
piissartceen elle-m4me nefait pas tout ! 
Nous avons vu que le rendement est un 
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L'AUMCNTKnON AnTEC NEOPOWER VOUS LAISSE SELECnONNER LES CABLES OONT VOUS AVEZ BE 60 IN, 
ET Rf TIRER t£S A«;rRES I 


point ^ prendre en compte lorsquelefabri- 
quanl daigne le mentionner dans les 
caract^lstiques techniques, et que le 
d^ail des int^sites maximales fournies 
sur les diff^entes lignes ne dolt pas etre 
nEgllge. Mats d'autres entires ont leur 
Importance. AinsI la stabillte des tensions 
est un gage de stability de I'ordlnateur lors 
des overdocklngs poussbs. Pas de secret 
Id. e'est dans les mellleures marques que 
Ton trouve les tensions les plus stables, 
avec une mention specials aux alimenta- 
tions Truepower d'Antec. Celles-cl offrent 
des tensions qui ne variant pratiquement 
jamais, meme en cas de forte solllcitation. 

Profitons-en pour fustiger les capteurs de 
tension des cartes mEres, quI donnent des 
rEsultats scuvent dioignbs de la rEalHE. II nous 
est arrive de relever des variations de tension 
ImportarAes avec MBM5 et une alimentation 
Truepower, alors meme qu'une mesire au 
voltm^re irxtiqualt das variations presque 
Inexistantes ! Autre critdre : le nombre de 


d'air A rintdrieur at I'accessibiiitd aux compo- 
sants ! La solution, e’est I'Antec Neopowsr, 
avec son systems de gesben des cibles. 
Ceux-cl peuvent etre retires et remontes en 
fcinction de vos besolns en connecteurs, 
amellorantalnsi ladrculaliondei'air. Enfin, on 
s’intEressere au modedevenblattonde I'all- 



meniatlon, La mode est aux ventllateurs de 
plus enplus larges (12 cm, et mEme parfois 
14 cm 9, placte en dessous de I'allmenlation. 
Ces ventllateurs produisent un flux d'air plus 
Important pour un niveau sonore plus falble. 
ce qii est une bonne chose. Mats poir privi- 
legier le dimee, il est gendratement plus bite- 
ressant de se toumer vers une alimentation 
n’ayant pas de ventllateurs en dessous. En 
effet ces ventllateurs espirent directement 
I'air chaud produit par le processeur ! Cela 
rdduit sa temperature (une bonne chose pour 
I'overclockingj, mats I'ellmentation chauffe 
plus. Les alsnentatlonsTegan sont poircela 
particulierement blen pens^es. avec leurs 
verttHaleirs chacun d'un cotb de I’ali- 

mentatiorL qia n’asplrent pas I'air chaud pro- 
duit par le processeur et laissent au ventila- 
teur de boilier la tache de I'Evacuer. Pour en 
revenir A la puissance des alimentations, 
nous avons pu voir que les alimentations 350 
watts restent aujourd'hul un choix valable, A 
condition bien sur d'etre exigeant sur la quali- 
ty et de les rdserver k des configurations de 
puissance modeste. Pour I'overclocklng, ou 
biensimplement pour s'assurer une certaine 
marge de manesuvre lors des upgrades. 400 
watts seront plus confortables. Rusleurs 
marques (Enermax. Tagan. Amec, 
Termaltalte...) proposent aujourd'hul des ali- 
mentatlons 460 watts que Ton peut trouver 
pour moins de 100 sur Internet. Celles-ci 
serom largement dimensionndes pour toutes 
les configirations modemes, et sont A droisr 
en priorile a vous reallsez de gros overdoc- 
kings ou utlltsez le SU. Au-del6 de 550 watte, 
on emre d^ le domaine des appilealians 
specIfiguesSsiprocesseur), etdu marketing’ 
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connecteurs bien sur, II va sansdire que plus 
II y en a et mieux on se porte. Sauf lorsqu’ils 
viennem encombrer le boAler. rEduisam le flux 


: HESURE la CONSCMMATON DE PLUSIEURS COfMOUnATICNS A I'AICE D'Uk WATTMETRE, UN 
ARRARER. OU St BRANCME ENTRE L'OROMATtUA ET LA RAISE OE COURANT. 
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Nous. 



CARTES GRAPHIQUES 

TOUTES LES MARQUES SE 
VALENT ELLES? 

Vous pensiez avoir fait le plus dur e en choisissant le fondeur puis le 
module de la carte graphique de vos reves grace d notre pr^c^dent dossier 
dans ie num^ro en cours de PC Update ? (I reste pourtant un dernier choix 
^ faire qui n’est pas si evident que ca : le constructeur ou marque de votre 
future carte 3D. Quelles sont tes dif^rences d’un constructeur a I’autre ? 
Comment et pourquoi choi^r un constructeur plutot qu'un autre ? Void 
done quelques ^claircissements pour vous aider d terminer votre quSte... 



□ vec jn cahler des chaiges 
trte strict de la part du (on- 
deur Canadian ATI et son kernel 
concurrant am^ricain NVIDIA, la 
tacha de chaqoe constnxrteur esi 
devenue bien difficile pour se dtlTe- 
rertci^ de la concurrence si bien que 
certains ont )eti I'dponge, comme 
Hercules pour ne citer qu'eiK. Les 
differences de performances entre 
in mdme module de carte gra- 
pfique mais chez des constructeirs 
drfferents sont devenues quasiment 
rulles, sibienqu'aujouid'huicen'est 
plus un argument de choix poir 
nous, utilisateurs. Mais malgre ces 
restricUons, certains irreductibles 
constructeurs rivalisent d'imagina- 
Bon en plus deleur savoir-faire potf 
se dfffi^rencier dans la confection 
d’me carte en choisissant prbeau- 
Bonneusement cheque corrposant. 


te seui d offrir une version de la 
GeForce 6600GT dotbe de 128 Mo 
de memoire DDR-I et propos^e ^ un 
tarif trAs proche des 68CX). tout cela 
pour un gain de performarvss, qui 
mdme s'il n'est pas transcendant 
reste tout de meme assez nteres- 
sant pour se laisser tenter. Ou erreo- 
re une 6 600 reprenartt les fr^uen- 
ces ainsi que les 256 Mo de mdmoi- 
re DDR-Ill de la GeForce 6 800 GT 
mais pour un prix malheureusement 
trop eleve pour presenter m quel- 
conque interet. Tout le mende le salt, 
les GPU nVidia chauHent beaucoup 
si bien que son talon d’Achille, que 
ce soft en milieu et haut de gamme, 
est le bruit engendrd par le systdme 
de refroidissement bien plus &evd 
que son concurrent ATI. Etcetavan- 
tage, ATI semble malheureusement 
I'avoirdelaisseav 


I'entrbe da gamme, sans pour autent 
limiter les performances. II n'est 
alors plus necess^e d'opter pour 
un dissipateur ti^ bien plus silen- 
cieux ayant pour seuI desavantage 
d'annuler toute garantie sur la carte 
3D. Bien que ce ne soit pas r^olu- 
Bonnaire en sot. cela r^pond eux exi- 
gences de beaucotp et reste trte 
appreciable en cette periods oil le 
silence est ves recherche dans nos 
chers PC. II ne ^ cependant pas 
esperer overdod^ de teliss cartes. 
Bien plus ori^ale, la 3D1 offre deux 
6 600 GT ainsi qua 2 X 128 Mo de 
memdre sur la meme carte. Reste e 
conneitre son prlx et ses performten- 
ces face e deux 6600GT, k condiBon 
de disposer d'une plate-forme SLL 
Bief, les constructeurs rivalisent 
d'astuces plus ou moins diverses 
pour se dfferenci? de la concurren- 
ce, mais 11 leste cependant deux 
pointe qij r» sont (top souven^ pas 
mis en avant et qui constituent 
cependant un argument de choix 
supp^Bntentaire : les utllitaires ddve- 
toppte par les constructeurs eux- 
mSmss et les foncBons " plus >•. 
Voyons done si ces fonctions et/ou 
uBIitaires peuvent faire une reelle 
difference. 


Autrefois r^rvd k I'dlite passionnte. I'o- 
veiclocking a pris une certaine ampleur 
grdce nolamment k das utilltaires ^atiits, 
mais non mans performants, da la dasse 
d'ATItool. PowerStrip ou encore Rrva 
Tuner entre autres. Par le blais de oes log- 
dels. roverdocking est devenu accessible 
tr» simplement et k tous les ndo^bytes. 
Nul besoin de modifier la base de regisine 
pour afficber des fonctions cachdes d'o- 
verclocking comme Coolbits ou encore de 
prr^iqiies plus complkiijees et hasatdeu- 
ses d’^ilicrVflasbaga de bios pour nrter 
certaines protections limitant I'overdoc- 
king sir certaines cartes ou tout sirrple- 
menl pour agir s ur les frequences du GPU. 
de la mdmoire et sur les tensions ddllvrdes. 
Consclent de cet engouement, certains 
constructeurs ont done entrepris de ddve- 
lopper leir propre utilitaire ajoutani par la 
meme occasion un argument marketing 
de plus. 

L’overciocking 
pour les nuts... 

Redline, issu du constructeur Sapphire 
spPdalts^dans lagamme ATI, se pr^sente 
sous la forme d’une fenStre regroupant 
bon nombre de fonctionnallt^ sous la 
forme d’onglels dans la partie superieure. 
Dans la pertie centrals, vous prourrez voir 
toutes les options annexes disponibles 
pour chaque onglet ^ commencer par 
Direct 30 el Open GLqui vous permettront 
de param^er vos pr^^rences concemant 
le filtrage anisotropique et/ou arrticrbnela- 
ge aina qua tout ce qui a trait ^ la quality 
des texUres, Z-Buffer; Trueform et autres. 
L’onget siivant permetd'irrteragiravec les 
options d^ oflertss par les pHates ATI 
tout en se montrant bien moins compleL 
En effet, il rte seia pas possible, par axem- 
ple. d'acitver ou de ddsactiver la fondion 
Al spteHique aux cartes ATI, ou encore de 
choisir entre le 720p ou te 10601 pour le 
tart attendu fCTV, ni mdme de choisr la 
r^olulnn. Et ce ne sont pas les combinai- 
sons de touches clavier permettant d’a^ 
directement sur le gamma, la luminosity 
ou le contraste presents dans I’onglet 
‘Hotkeys' qui eniyvercnt touts I'utlllty du 
Catalyst Control Center qui est bien mieux 
pourvu darts ce domaine, sans oublier un 
plus grand nombre d'options disponibles. 
LafcrceetleseuI IntyrSt de Redline repo- 
sent siF la possibilHs non seulemeni d’o- 
verclocker mais egalement de tester la sta- 
bHite qji n'est pas sans rappeler le logiciel 



L'OVERCIOCKINQ l>Oun CARttS OHAPMOUES 
N’AUHA jamais tit AUSSI SMPLE ET nAt>lDE. 

ATI tool d'ailleurs. Et tout <»mme celul-ci, 
Rsdiine permet de trouver la frequence 
limite pour le GPU ainsi que pour la 
memoire. Deja proposee dans las pllotes 
nVidia ou ATI, la possibilile de cr^er das 
profils personnalises pour chacun de vos 
jeux prdfyrds est presante. 

Cependant vous n'aurez nul basoln de 
I'actlver rrenuellement via le pan- 


gnant sir la temperature GPU et permet- 
tant d'lntervenir sur la vltesse de rotation 
du venlilatar et ce m4me s'il est vtai qu’e 
ce joLF les car^ ATI ne sont pas reputees 
bruyantes. Reste done A esperer que 
Sapptve mette a Jour Redllne pour palller 
ce manque mais aussi pour s'adapter aux 
futures X850 bien plus bruyantes. 

C6ty Gigabyte, e'est I'utilltaire VTuner I qui 
vous simplt5era la vie. Point de fiorttires 
avec cet udlrtaire qui ne reprerKf que le 
strict miiimim pour realiser un overdoo- 
king et evtisr aux debutants de faire une 
quelcxngje eneur fetale pouvant, dans le 
pire des cas, endommager dyflnrtivement 
la carte 30. Sa simplicite ravira d'aHleurs 
les nyophytes etavec une prysentadon un 
peufuluriste, vous pourrez Intervenirsurla 
fryquetKe GPU et rnymoire k I'atde efun 
simple bouton de manlere grossiere ou 
bien de fagon plus fins, k I'aide des bou- 
tons LOW et HIGH permettant de varier la 
fryquance par pas de 1 MHz. Une foie 
votre prereglage terminy. un simple die 
sur le bouton GO permettra de tester la 
stability de votre overclocking, en vous 







I 


avenissant au passage des dangers lira k 
I’overclocking, avant de rappliquer voiie 
de sauvegarder ces rdglages darts le but 
de les appliquer 6 chaque ddmarrage de 


votre PC de mani^ autonome. Si vous 
desirez cependant en le moins possi- 
ble en pensant que vous n'dtes pas dsu6 
ou per paresse, ie mode Smart Tuns appli- 




quera in overciocking dynamique en fonc- 
lion de la tension dieotrique du GPU (Vcore 
GPU) qia augments en cas de sollicitaton 
plus importante de ta carte. VTuner II rte 
s'arr^ pas Id car en sus de ses possibii- 
tte d'ovefdocking qua nous venons d'd- 
voquer, c^uhci vous permet de mcnitorBr 
la temperature GPU ainsl qje la tension 
d’alim^itation, mais egalement le ventja- 
teix en agissant sur sa vitesse de roiaitoa 
Pour cela, vous aurez le choix enlre trois 
modes ; Energy, Turbo ou Normal 
II est cependant regrettable de ne pas pou- 
vQirac^ sur la Vitesse de rotation dsa guise. 


Petite F^^dsion de taille, le monitoretg de 
la temperature du GPU et du ventilateir’ 
n’est fbnctionnel que sur les cartes gra- 
phiques dont la reference se terrrine parla 
letlre H, cette lettre informant tout simpie- 
ment de la presence d'une sonde de tem- 

CdfeMSI. c'estavecSDTurbo Experience 
que vous pourrez appliquer votre over- 
docking logiclellement mais nous n’ot 
parlerons pas d'avantage, celii-d devant 
etre tres procnalnement definittvem^t 
abandonne par MSI au profit de lafonction 
D-O.X (Dynamic Overclocking Technology) 
ddjd presente sur les cartes metes du 
rrfeme constructeur. Le logiciel est cepen- 
dant encore utillsable par les demiers pos- 
sesseurs de cartes graphiques de la 
famflie GeForce 6 800 mais les recentes 6 
6tX) ne sont pas supportees. 

Et lorsque Ton regarde la fonction 
D.O.T. de plus prds, on comprend als4- 
ment urte telle decision, cette fonction 
6tant directement Int^r^e aux priotes 
nVidia et accessible via le panneau d'af- 
fichage. L'avantage premier est done de 
n’avoir a installer aucun logiciel tiers et 
de le laisser tourner en tache de fond, 
mais il sera cependant necessaire d’uti- 
liser les pllotes fournis sur le CD ou bien 
encore la demfere mise k jour sur le site 
constructeur, du moins lors de la pre- 
mfere installation. Cette fonction D.O.T. 
6tant directement inscrite dans la base 
de registre, vous pourrez Irbrement 
Installer la version de pilote nVidia de 
votre choix sans avoirs atterxjre la mise 
d jour sur le site de MSI. qui est loute- 
fois trte rapide. et sans perdre le bene- 
fice de cette fonction d'overclocking. 
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AVEC SVGA, VDUS POURREZ METTRE ABEMENT A JOlffl l£ BIOS DE VOTRE CARTE QRAPWQUE 
A PMTIR D'UN FWHIER l,OCAL OU O'InTERNET EN QUELQUU CUCS. 



SmaRTDOCTOR PERMET EOALEMCNT OE REOUIER la VITESSE OE ROTAHON 
OU VENTILATEun GPU TRES SIMPlEMEST. 


Autre grand acteur, ASUS nous livra I'u- 
tilitaire Smart Doctor gui, tout comme 
VTiner II, est d’une simplicity totale et 
proprose les memos fonctionnalites... ou 
presque celles-ci ytant un peu plus evo- 
lu^es. Cold overclocking. rien de bien 
different par rapport aux concurrents si 


ce n'sst la fonction HyperOrive permet- 
tant d'appllquer un overdoddng dyna- 
mlque qu'll est possible de paranrytrer 
sulvant 3 modes distirKrts : 3D Game 
mode, CPU Usage mode ^Temperature 
mode. Le premier mode ap^iquera un 
overclocking maximum et automatique- 


ment lore du lancement d'un jeu faisant 
gagner certes, quelques irrrages par 
seconde mais rien de bien extraonjinaire 
au final (mars te gain de performances 
existe et c'est toujours bon y prendre 
) ). Le second rrxrde survellle en temps 
r^el {'utilisation procasseur et agira en 
consequence sur les frequences GPU et 
memoire soil en les augmentant soit en 
les balssanL Le dernier mode, quant y 
lui. reagira en fonction de le tempErature 
du GPU et baissera si besoin les frE- 
quences en cas de surchauffe. Mais si 
d'emblEe vous dEcldez d'Equiper votre 
carts graphique d'un systEme de refroi- 
dissement de type ATI ou NV Silencer, 
I'lnteret s'en retrouve amoindri voire 
completement aneanti. 

Accessible via le panneau de configura- 
tion de SmartDoctor dans I'onglet Fan 
Control, la fonction SmartCooling vous 
permet de rEguler la vltesse de rotation 
du ventilateur GPU en fonction de la 
tempErature GPU. L'originalite reside 
dans lefait qu’i est possible d'assl^er 
soi-meme une vkssss de rotation prrEci- 
se en foncrtion d'une valeur de tempEra- 
ture GPU. Oe ce fait, II vous est par 
example possible de paramEtrer voire 
ventilateur GPU afin qu'll ne tourneE son 
maximum que lorsque la tempErature de 
60 °C aura EtE atteinte. Bien qu’intEies- 
sante. cette fonction ne permettra pas 
de rendre totalement inaudible ine 6 
800 Ultra mais permettra tout de meme 
d'atteindre un seull sonore bien plus 
agrEable a I'orellle. 

Vous aurez en outre le possibHitE de 
monilorer las tensions d’ellmentation de 
votre carte gr^ique, la tempErature de 
votre GPU et de votre memoire ainsi que 
les toirs minute de votre ventilateur 
GPU. En plus, vous pourrez paramEtrer 
un seuil limlte pour chacun des compo- 
sants E surveiler sur votre carte 30 afin 
de dEclencher un signal d'elarme at de 
prEvanir tout problEme ou toute instabi- 
IKE. A noler que pour pouvoir utiliser 
SmartDoctor, vous devrez imperative- 
ment installer I'ASUS Enhanced Driver. 
Nous ne les avons pas oublles mais 
faute de cartes GAINWARD ou ABfT 
entre nos m^s, nous n'evons pas pu 
tester ExpertTool ou UGuru. 
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Les petits plus 
sympathiques... 
mais pas 
indispensables. 

Outre les utilitalres de monltoring/over- 
clockng gue nous venons d’evoquer, 
Asus, Msi et Gigabyte nous gralifient de 
quelques outlls et logiclels maison sup- 
plbmentaires. 

Tout comme les cartes mdres. las cartes 
graphiques bSn^flclent de mises ^ jour 
du bios pour rbgler certaines incompati- 
bilHes ou instabilites materielies et elles 
s’effectuent dgalement sous DOS mais 
sont loin d'dtre aussi freguentes que sur 


les cartes mbres. Cette tache, qui n'est 
pas sarts risque et qii peut en affrayer 
plus d'un, a simpliffee au point qu'ii 
est desormais possible et aisS de la 


reiser automatiquement dans I’envi- 
ronnement Windows et presente 
queiques avantages. II n'est plus neces- 
saire de recheicher la mise a jour cor- 
respondante alnsi que I'utilitairs DOS 
ndcessare au fashege. si bien que le 
risque d'erreur dans le choix du bios 
adbquat est dbsormais inexislant. Pour 
rappel, en cas de flashage de bios avec 
une version inadaptee k votre carte, 
celle-dseraitdans I'incapacited’afficher 
quoi que ce soit et pourrait au pro. Mre 
s^ieusement endommagde rendant 
alors un passage par le SAV inevitable k 
moins de disposer d'une carts 30 au 
format PCI ou de connaitre chaque 
btape de fashage bios sous DOS sur le 
bout des doigts. 

Connu sous Is nom de @bios pour les 
cartes meres Gigabyte, I’utilitaire se 
chargeant de cette tSche pour les carles 
3D se nomme @vga. Un cite droit sur le 
logo Gigabyte, situd dans la barre des 
Inches, afficiiera une fendtre dbroulante 
contenant les raccourcis pour VTuner II, 
Svga, ainsi que les raccourcis pour le 
panneau d'affichage, le r^lage ^ la 
vol^ de la resolution ou emore des 
parametrss systems. Bien p>liE complet, 
MSI LiveUpdateS ns se contents pas 
simplement de r^cotter les informations 
indispensables pour flasher Is bios de 



StiunTOocTon vous permet de suRvEiaEn er oe vous avertir en cas de pnoeUuE sur votre 

CARTE 3D A L’AIDE DE SIONAUX D'ALARME, UN PEU A U UANlERE DE MOTMneOAROMONlTOR, 


fevrier/mare 05 



utilitaires GoodMem, SecureDoc, 
LockBox et WMI info viendront comply 
ter I'offre d’utilitaires melson. Le premier 
s'affichera sous fame d'icdne dans la 
barre des tdchas at aura pour seule fonc- 
tlon d'optimiser la m^molre vive de voire 
PC en Iberant frequemment de la 
memoire : SecureDoc vous offrira la pos- 
sibUKe de crypter vos fichlers ; LockBox 
verroifilera tout votre systeme en le pro- 
t^eantparun motde passe, empdchant 
quiconque de pouvoir utiliser votre PC d 
votre insu ; et enfin WMI Info vous d^iv- 
rera des informations quant d votre sys- 
t^me d’exploitation, la version des pilo- 
tes et des materlels de votre PC de 
maniae biot plus austere et blen moirs 
compile que AIDA, pour le materiel 
anciea ou encore Everest Home Edition 
pour le mat^el plus recent. 

Css derniers logiclels font plus figure de 
t.i£s Au MOMtTEUR SANS Avoci A QurTTEn VOTRE PARTE EN couRs. gadgets que d'utilitaires vraimeni utiles 

et Indispensabiss. 




votre carte graphique meis propose ega- 
lement de v^lfler la dlsponibllrtS des 
derniers (Nlotes graphiques et d'en 
effectuer la mise d jour autom^ique- 
ment pour vous. ASUS est cependant 
abonne absent pour cette fonction sim- 
pllfiee. pourtant disponible avec sa 
gamme de cartes meres grdce au logH 
clel Asus Update. Propose par MSI. les 



VlDEOSECuniTY SUR«IU.aflA VOTRE PC VOIRE VOTRE HABUTtON POUR VOUS 
PENOAHT VOTRE ABSENCE... TEL UN BON CHEN OE OAROE OU PREMUE. 




f^vrier/mais 05 




I 



Asus nNOVE AVEC Game Pace en prcposant 

UN NOUVB. ASPECT DE PRISE DE PLAISn 
DURANT UN JEU, ET ^ MARCHE PLUTOT BEN. 


ASUS en avail surpris plus d'un en pro- 
posant une webcam avec sa s^e de 
cartes graphiq ues haul de gamme, peii- 
phdrique qj'll est bien sur possble d'u- 
tMiser avec MSN ou ICQ pour lEie plus 
grande convivial^. Mais pourquoi un 
choix ? Tout simplament pour offrir aux 
rambreux jojsursque noussommes, ui 
utilltara permsttant de jouer sur reseau 
ou Internet tout en visualisant et discu- 
tant avec pas molns de hull compa- 
gnons ou adversalres dans une petite 
Image incrustbe dens une partle de votie 
chOEx sur r^cran. Et 11 faut bien avouer 
qu’Asus a r^ussi un bien joll coup an 
fbumissant un loglclel un peu hors du 
commin car quel bonheur el quelles 
parties de feus rlres entre amis lors de 
parties effr^nees sur le rteeau. Quelle 


at d' une webcam. Vous aurez la possibi- 
lity d'agirsur la transparence de la fene- 
tre pour ne pas trop nijre k la surface de 
rimage afflehee. Autre particutarlte. la 
possiblllte d’Incruster une chafne de 
tyiyvislon grdee au tuner intdgry, pour 
peu que vous disposiez bien sur d'une 
carte TV. \tous poiErez done jouer en 
toute quietude, sans pour autant man- 
quer votre emission preferee a molns 
que cela ne sort lei match de foot 

Egalement utNe pour le joueur, Asus 
OSD permet d’interagr sur les peranryt- 
res de contrasts, gamma, luminosity 
sans avoir k repasser par le panneau de 
configuration de I'affidtage ou mSme 
sans avoir y quitter une partle an cours 
de votre jeu prefere, tout simplement 4 
I'alde d'une combinaison de touches. 

Derniyre originality pour le molns sym- 
pathique. VideoSecurity exploltera tout 
aussi bien votre webcam mals pour 
d'autres raisons. Vyritable logicle! de 
vidyo surveillance, cslut-ci est caprable 
de detecter le moindre mouvement 
d'une personne desreuse de pianoter 
sur votre PC sacre et d'en enregistrer les 
molndres fails et gestes. Sulvant I'em- 
plBcement, vous pourraz bien yvldem- 
ment vous constituer un petit systyme 
d'elarme utile en cas d'effractlon/intru- 
sion y votre domicae avec la possibility 
d'envoyer automatiquement un messa- 
ge d'alerte via 

e-mail que ce sort sur un autre PC voire 
meme sur un telephone portable. 



Utile ou futile ? 

Certains diront que les logiclels que 
nous venons de dycouvrir sont tout sim- 
plement inutlles et ne constituent aucu- 
nement un argument dbeisif dans le 
chotx de tel ou tel constructeur. Et e'est 
vrai pour las passlonnys que nous som- 
mes, qii prefereront tres certainemant 
se toirner vers des pratiques plus ou 
molns compllquyes sulvant I’objectif 
recherchy avec des utllitaires comma 
RIvaTuner, par example, permettant 
d'activer des pipelines bloquys logiciel- 
lement sur une carte milieu de gamme 
de type 6600GT ou encore 6 800. Ou 
encore d'effectuer des transformations 
physiques sur Is materiel en changeant 
tout simplement le systems de refrokfis- 
sement, en adaptant un systeme water- 
cooling ou en ydltant/modlfiani un bios 
sachant que la garantie est alors pure- 
ment et simplement annuiye. 

Mals pour les simples utllisatsuts, qui 
sont trys nombreux, ces logiclels appor- 
tent ui ryel confort en mettant y portbe 
de n’importe qui las pratiques d’ov»- 
clockEig ou monitoring souveni decrites 
d’une fagon trys obscure et le lout est 
d’une simplicity yvangelique. Une fbis 
VOS premiers pas accomplls dans le 
monde de I'overclocKIng, hen ne vous 
empyche par la suite de passer au palier 
supyrieur en recourant y des logici^s 
altematifs plus comptets et performants. 

Cote overclocking/monitoring e'est dorx: 
vers Asus et Gigabyte que la balance 
penche avec un petit avantage tout de 
meme k Asus preposant des options un 
peu plus poussyes et un bundle au fin^ 
bien plus attrayant et convivial mals pour 
un prix en consyquence. 

Detai detaille, lesfonctionnalltesdeslo^- 
ciels d’overolockIng/monltDring que nous 
venons d'evoquer ne sont proposees en 
totality que sur les cartes heut de gamme 
de type RADEON X800 ou GeFotceS 800. 
Pole les cartes plus accessibles en ter- 
mes de prix et reprysentant le milieu de 
gamme, seules les options d'overdocking 
seront forx:tionnelles. 

A I’aide de ce dossier ainsi que de rxrtrs 
prycedent guide rycapkulatlf des cartes 
graphiques, vous serez dysormais bt 
mesurede fairs le bon choix... 
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LESVENTIRADS 

POUR SOCKET EGA 775 

Les fabricants de ventirads ont mis longtemps a commencer a proposer 
des produits compatibles avec ie socket LGA 775. Les gammes 
commen^nt a etre mises a jour, il etart temps pour nous de realiser un 
comparatif afin de vous permettre de choisir la meilleure solution de 
refroldissement pour votre P4 LGA 775. 




□ e socket LGA 77S apporte 
dejx Innovations importan- 
tes. Tout d'abord, la fixation du 
processsur est differente ds lout 




a pu V 


18 ports desormais 


plus de - pins ces petHes liges 
metalliques se trouvant dorma- 


vant sur la carte mere. Le proces- 
seur est aussi meintenu serrd par 
un syst6me qui vient recouvrir ses 
bonds, et qui s'avSre r^ellement 
prratique lorsque t'on est amene a 
changer de systems ds rsfroidis- 
sement. En effst, II n'etait pas rare 
jusqu’d prteent qu'un processeur 
reste colld a u radiateur lorsqu'on le 
retirait, dj fait d'une pdte ther- 
mique trop gluante. Cela conduit 
parfois k des pins tordus. ce qii 
peut signifisr la mort du proces- 
seur I Pas de problemes de ce 
type avec le LGA 775, puisque le 
CPU est fsrmement mainlenu 
centre la carte et ns se d^achera 
qu'une fbis qu'on a ddbloqud le 
levier. La deuxieme grande diffe- 
rence entre le LGA 775 et les soc- 
kets precedents a trait au meca- 
ntsme de fixation du radiateur. II 
n'y a desormais plus de systeme 
de retention en plastique auiour du 



processeur, mais simplement qua- 
tre trous perces dans la carte 
mere. II est k noter que I'ecarte- 
ment de ces trous est different de 
celul du socket 478. on ns pourra 


done pas reutiliser d'anciens 
radiateurs, dommage. 
HabituellemenL une fixation par 
des trous dans la carte mere est 
synonyms d’lnstallation complexe. 
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Temperatures 


Origine Intel 
Titan Vanessa S-Type moyen 
Titan Vanessa S-Type maxi 
Zalman CNPS7700 AlCu 
Zalman CNPS7700 Cu 
Gigabyte 3D Rocket moyen 
Gigabyte 3D Rocket maxi 
Thermalright XP-90 
Thermalrighl XP-120 



30 35 40 45 50 55 60 65 


avec demontags ds la carte. Rien de 
cela ici, car Intel a developpe pour le 
venlirad fdumi d'origine ai/ec le proces- 
seur un syet^e de fixation relativement 
simple d utHiser, On clipse simplement 
quatre attaches dans les trous, et I'kis- 
tallatlon est terminde en quelques 
secondes. Les choses se compliquent 
un peu lorsqu’on vsut Is retirer : on fait 
alors toirner les attaches d'un quart de 
tour afin de debloquer Is mecanisme, 
mais y laut souvent forcer un peu pour 
retirer le radlateur, Reste que cela ^iie 
d'avoir a retirer la carte m^re du bottler 
pour changer de radlateur I 
Malheuneusement, aucun des venlirads 
• altematife ■■ pour socket LGA 775 n'sx- 
ploite isi mecanisme similaire. Ils utili- 
serA me plaque 4 placer derri^ la 
carte, ou bien sxploltsnt des adapla- 
teurs LGA 775 -> Socket 478. 

Les adaptateurs 

Plusieurs fabhcants ont adopts cette 
m^hode, qui consiste k Installer dans 
les trous de fixation du socket LGA 775 
un adaptateur en plastique. Celij-ci va 
presenter un profll similaire A celui du 
support que I'on trouvs sur les cartes 


mSres socket 478, ce qui va permettre 
de reutlllser les anciemes gammas de 
ventirads. On irouve ainsi chez 
Thermalright un adaptateur pour XP-120 
et XP-90, qui est vendu entre cinq et dix 
euros dens les boutiques en ligne. Blen 
que Thermalright spdcifie qu'll n'est 
congu que pour ces deux ventirads, on 
pourra I'utiliser avec d'autres radlatsurs 
socket 478 qui utilsent le systems de 
fixation standard. Un accessoirs similai- 
re exists chez Gigabyte, mais II est diffi- 
cile de le trouveren vente au d^il. II est 
per centre foumi avec le ventirad 3D 
Rocket Pro. Chez Zalman, I'adaptateur 
ZM-CS1 permet I’lnstallatlon du 
CNPS7000 sur socket 77b. mais II est 
dsstind spdcifiquementfi ce radlateur et 
ns pourra pas etre utilise avec un autre. 
II est done envisageable en utilisant I'a- 
daptateur de Thermalright ds recup^rer 
le systeme de refroidissement de son P4 
socket 478 et ds I'lnstaller sur un nou- 
veau processeur en LGA 775, mais 
attention : le dissipation thermique des 
derniers Prescott dtant ^evee, cela n'est 
valable que si vous avez un ventirad 
asssz performant. De plus, rxjus avons 
trouvs un d^aut d cet adaptateur. Les 
vis de fixation sont courtes, il faut done 


que la carte mdre fasss tout juste I’e- 
paisseur standard pour pouvoir I’hstal- 
lar. Dare le cas des cartes meres Asus 
recentes, equipdes de la plaque • Stack 
Cool » en dessous du processeur. le pto- 
duit est trte difficile & installer. Mieux 
vaut done 6viter d'utlliser un XP-120 ou 
XP-90 avec ces cartes. Cast d'autant 
plus regrettable que I'idde d'une plaque 
de refroidissement additionnelle sous la 
carte mere pourrait un Jour etre reprise 
par d’autres fabhcants qu'Asus, et 
meme se general iser, 

Les radiateurs au 
banc d’essai 

Pour comparer css radiateurs, ncus les 
avons irstalles sur P4 560 (3,6GHz|, 
monte sur me carts m%re Gigabyte GA- 
8GPNXP Duo. Les temperatures ont ete 
relevees alors que le processeur etait 
fortement sollicitd grSce k deux instan- 
ces de rouU BurnP6.exe. faisant partie 
de CPUBum. En llsant les rteuKats, I 
importe de garder k I'esprit que les 
radiateurs XP-120 et XP-90 de 
Thermalright sont fournis sans ventila- 
teurs. Les temperatures sont done 
influencdes par notre choix de verAila- 


■ comparer 




gle dujeu. Ls XP-120 est excellent, et le 
XP-90 s'en sort aussi tres bien. tout en 
6tant plus economique. Si Gigabyte par- 
vient A obtenir de meilleures performan- 
ces. c'est aj prix d'un niveau sonore 
plus 6lev6. 


lot en termes de performances, rnais 
o'est au prix d’un encombrement qui ne 
permettra pas de I’instalier dans toutes 
les tours. En restant rasonnable sur las 
dimensions, ce sont surtout les radia- 
teurs de Thermalright qui tirent leur 6pin- 


THERMALRIGHT XP-120 






Caracteristiques 


GIGABYTE 3D ROCKET PRO COOLER A 


Caracteristiques 


THERMALRIGHT 


XP 


90 





En lermas da fixation, la boita confiant tout c 
qui aat nficasaaira pour laitdra la CNPS7700 
compatible avec to socket LQA 775. II ast 


r Compatibility : lous las sockets 
actuals 

Vitesse ventilateur : 2 000 ipm 
Prix : 49,50 « (AlCu) el 59,50 9 (Cu) 


separament, et | 
CNPS7000 sias 


La CNPS7700 ast to damiafny da Zalman, 
et I ast prfivu pour asaurar le ratroidissamant 
dee procasseurs las plus modames. II tapiand 
to concept du CNPS7000, avec sa forme da tuK- 
pe, mais re^t un ventilateur 120 nan en Itou et 
place du 92 rrrm de son ancetie. Deux versiorts 
existent ; Cu (tout cuivre) ou AlCu (cuivre et alu- 
nataisn). Lors de nos testo, les deux versions ont 
obtenu des performances equivatontes, ce qui 
fKXis fait prfiffirer la version AlCu. molns couteu- 
sa at plus IfigAre, Gala n'a rien de particidtore- 
mant fitonnant dans la masura ou catte prywren* 
ce ytait dfiiy prysanta avec la CNPS700D. dont 
las performances ytalani pratiquamant las 
mymes que Ton cboialssa la version Cu ou AICa 


obtenues par le C^S7m sur ^ket LGA 775. 
Peut-efie est-ce du a un systeme de fixation defi- 
cierrt, ou bien peut-etrele radiateur a-t-i du mal a 
supporter les procasseurs les plus puissants, 
mais las performances sent lygerament an des- 
sous de ca qua Ton pourrat aspyrer pour la prix. 
Nous n'avons d’altours pas pu rfiduira la vitassa 
du vantilataur sans obtanir de surchaufia, la niveau 
sonoia yiail done moyen, pas axcaptionreU 


' Thermaltake to premier r 
conf u un radiateur en to 
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COMPARATIFDE 
VIDEOPROJECTEURS : LES 
MEILLEURES AFFAIRES 

Les prix des vid^oprojecteurs sont en chute libre, c'est le moment de s'^qulper ! 
Mats au fait, qua valent lea mod^es d baa prix ? Qu'ont-ila en moina qua lea autres ? 
Noua avons teste pour voua lea modules lea plus intPressants i moins de 1 500 «. 



Q 'sst inoul I Lss prix baissent 
rdgulferement en informa- 
ligije, c'est bien oinnu. mals la chute 
des prix que connelssent las viddo- 
prolecteurs cas dernl^res anndes bat 
lous les recads. En ce dSbut d’an- 
2005, vous pouvez tout ^ fait 
envtsager de vous achster un viddo- 
projecteur de marque et de bonne 
facture pour un montant d’enwon 
1 roo € ; tentant non 7 Poix vous 
aiderachoisir. nous avons sSection- 
ne et test6 neuf viddoprojecteurs 
parmi les mellleurs, dont hurt d'entre 
deux ne coutsnt pas 1 500 e. 

Ces rrxjdeles sont catalogue 
'entrte de gamma ' d'office, en rai- 
son de leur prix, nras tactions de 
earner ce qui les dlf^rende vraiment 
de videoprojecteurs plus onereux La 
princip^ difference se situe au 
niveau de la rdsolutlon native. Oe 
80D]£00 pour to us ces modblas pre- 
mier prix, nous passons ^ 1CS4x768 
pair les gammes superieures. Les 
aficionados de la haute d^inition 
seront dsQus, oar II n'y a auain pro- 
durt les concernant d bas prix... It 
I'exception teutefols du Sanyo Z3, 
vid4oprq|ecteur 1280x720 (et com- 
patible 720p done) te moins cher du 


marchd, que nous avore egaJement 
Inters g ce corrparatif. 3 vous ne 
comptez regaider que la television 
(her&ienne ou satellite), des DivX et 
des DVD VIdto, alors une rteolution 
SVGA (600x60C^ vous sufifia ample- 
ment. Sachant que le CMD Vid4o est 
encode en 720>£76, vous (xofterez 
done de toute sa dtf nition. Pour ca 
qui est des Jeux viddo sur PC, le 
800x600 peut suffire. d condition d'u- 
tlliser des filtres modemes (antiaiia- 
sing particulieremenQ mats pourra 
poser probleme pour les jeux dont 
rinterfece occupe une bonne surfece 


de I'ecraa Enfin, pour travailler sur 
PC a propremenl parter, surfer sur 
Internet ou pire, proiiter de videos en 
haute deration, 800x600 est vrai- 
ment limits \toild done pour la prind- 
pale difference qui caracttrlse un 
projecteur d'entrte de gamme per 
rapport aux autres. 

DLP pour 
tout le monde 

Comme vous le savez sans doute. il 
exists plusieuts technologies d'effi- 
chage et done plusleurs types de 





vlddoprojecteurs. Les plus c4l6bies sent 
l8S tritubes, les LCD, les DLP et les DLa. 
Alors que les tritubes sont tout simplement 
depasste (14, je prerxlssurnioi, carj'adore 
les tritLiies et j'en utilise un chez moQ. les 
magnifiquss et fort desirables DiLa sent 
beaucoip trop criers. Bref, pour "morwieur 
tout le mende", il restedonc les viddopro- 
jecteurs LCD et DLR 

Techrwlogiquement parlent le DLP est 
supdriajr au LCD, mals It est aussi plus 
Cher. Enfti plus crier, c'4talt encore vrai II y 
a quelques mds, car plus de la moltie des 
prodijts d'entree da gamme que noiE 
avorG eus entre les mains ^talent de 
conception DLP I C'est une bonne chose. 
SI ces deux technologies ne vous ’parlent' 
pas plus quepa, r4su irons endlsant que le 
DLP offre une mellleure colorlmdtris que le 
LCD, avec des noirs plus profonds. ainsi 
qu'une matrice moins visible. Nous appe- 
lorts matrice le quadrillage (ou les points) 
que Ton parvient a dstlnguer, particdlere- 
ment en projetant das Images Claires. Avec 
le LCD. la matrice est tr4s visible, surtout 
avec de petrtes resolutions (car I'espece 
entre chaque point est plus grand, tartdis 
qu'en DLR c’est un peu moins g4nanL 

Lorsque Ton crioisit un videopratecteir. 
vous I’aifez compris, on ptivilegie avsit 
tout la resoluboa Dans notre cas, il n'y en 
a F>as cinqj^rte, seulement deux (rris a 
part le Sanyo Z3). Selon que vous optez 
pour un projecteur typ4 'data' (informa- 
tique) ou 'home cindma", la ratio d'aspect 
et done la rteolutlon ont des chances de 
vaiier. Les profecteurs "datas" utilisenl des 
resolutions dassiques, 4/3, tous ceux que 

800x600. En revanche, les modeles otlen- 
tAs 'home c^ma” privlt4gient le format 
l&^e. Is sort done en WVGA e'est-a-dire 
848x480, un mode 4tendu du VGA 
64ft(480. Ertcore une fois, si vous ne regar- 
dez que des films, ces deux r&olulions 
sent int^essanlss (encore que le 348x480 
correspond aux DVD NTSC 720x480). 
mais si vois desirez exploiter un minimim 
votre PC, mieux vaut priviiegier la pliE 
importarte, c'est-4-dire 800x600. 


Le sitence est d'or 

Las autres critdres aitervenant dans le 
decision du videoproiecteur 4 acrieter 
sont les connectiques proposees, car il 
faut qua vous puissiez brancrier votre 
ordinateuroommeil faut (Sub-D15(VGA) 


ou OVI), le coOt d’une lamps de rempla- 
cement alnsi que sa dur4e de vie 
approximative et la bruit g4n4r4 lore du 
fonctionnement. En effet, les lampes 
chaitffant beaucoup, tous les videopro- 
jecteurs integrant des ventiirteurs. 
Durant des anness, le bruit a 4t4 lefl4au 
de la videoprojection. 

Aujourd’hii, les crioses ont beaucoup 4vo- 
Iu4 et les modeles que nous vous propo- 
sons sort tous assez discrets, certains se 
faisart carr^mert oublier. Vous pouvez 
egalemert comparer les accessoires, car 
s’Is sort tous livres avec une teleccm- 
mande sars ffi, certains ont une sacoche 
de transport et d’autres non, II peut parai- 
tre mesqu^ de s’en soucier. mais c’est 
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pratique pojr ranger I'appareil s'il ne sort 
qua pour las films ou pour la balader. 

N'oublions pas I'importance da I'arv 
combrement, tant la tallle qua la 
poids. II n'y a aucun monstre dans 
catte selection, mals les tallies varient 
tout de meme sensiblement el salon 
votre configjratlon domestique. cer- 


tains pourraierH peut-etre mieux 
convenir qua d'autres. En parlant de 
configuration at d'installation, faitas 
done attention au rapport de distance 
d' un vidSoprojecteur. En affet, salon la 
lentilie utilise, vous aurez besoin de 
plus ou molns de recul. Nous avons 
Integra ce rapport dans nos fiches 
techniques. Par exemple, un rapport 


de 1,3:1 signifie qua pour un ecran 
large de 2 metres, vous devrez placer 
I'avant du (xojecteurii 2,6 metres (1.3 
X 2). Certains modeles avec un grand- 
angla pauvent 6tre utilise dans da 
patites pi^s, un studio par exemple. 
alors que les vid^oprojecteurs tradi- 
tionnels ne permettraient pas d’avoir 
une grande image. 


Q our tester les vid6oprojecteurs, I 
y a plusleurs^apes. Lapremfe- 
re d'entraalles consists 4 analyser I 'ob- 
jet, apprecier las connectiquEe et les 
accessors foumis. Ensuite, il faul I'hs- 
taller, le demarrer et juger da la qualite 
des menus. Enfin, il est temps de 
d^maner le PC pour apprmier la qualite 


d'lmage. A ce sujet, nous effectuons 
sys^matiquement deux types de tests. 
Le premier consists ^ passer rapide- 
ment quelques mitES pour detacter une 
^entuelle lacunedu projecteur at corri- 
ger lesd^uts, quand e'est possible. Le 
second test n est autre que le visionna- 
ge de plusieurs extrarts de fims r^cents. 


en OVD @tar Wars II, Gtadiateui; Harry 
Potter 3...). Nous avlons dgalement 
quelques viddos HD sous le coude poir 
le Sanyo 23. Dans les blocs qui suivenL 
nous neparlerons pas toujoursdes sub- 
tility de chaque projecteur, nous nous 
attacherons plutbt d feire rysortir l‘y- 
sentiel. du bon comma du nnauvais. 


DLP/WVGA 


Marque : BenO 
Module :PB-5120 
Type:OLP 

Rteolution native : 854x480 (WVGA 1 6/9e) 

R^ution max. : 1280x1024 (SXGA) 

Lumimst^ max. : 1 100 lumens 
Taux de contrasts : 2000:1 
Rapport de distance 

(distance de projection: largeurteran) ; 1 2■^ 

Entreeftf : DVI xi , composanies analogiques xi, 

S-VIdeo xi, Vidte x1 
Sortiefs) : - 

Niveau sonore : 32 dB (26 dB en 6co) 

Type de lampe : 200 W 

Durm de vie lampe : 2 000 H (3 000 en eco) 

DImertsions : 26,2 x 21,6 x9.g cm 
Poids : 2,9 kg 

Accessoires : Ctible RVB Sub-015<->0V^ xt, cAbleS-Viddo xl. 
cdble VIddo xi, cdble USB xi. cable d’alimentatlon xl, 
taiacommande xl, sacoche de transport xl 
Prlx (euros) : 1000, lampe de remplacement k 600 



Sort) ly a molns de deux mois. ie PB-5120est un trds bon vidio- 
projecteur home cMma, II est Ms facile d'utillsafion, les menus 
soni biet> confus, I offre un exceleni taux de contrasle et urw lutni- 
nosiU touts taltcorrecte. Sa roue chromatlqueS cinq segments, 
lournant en 2X, confare une bele image dans les films comme dans 
les Jeux, merrw s'U est un peu bop clasr dans les videos sombres. 
Comrie nous I'avons evoqud en sitroducboit, sa resolution 854x480 
le reserve a un usage purement video, car des que vous souhahex 
travaller sous WirKtows ou jouer, c*est assez limite. Sachant que 
tres peu de jeux savent exploiter du 854x480, vous serezen plus 
contrant de fonctionner en 640x480. Parmi les points forts de ce 
modale, le silence et surtout la tocale grand-angle, qui rdduil coitei- 
dirabletrwnt le besoin de profondeur da le pidee de projection. 

Pour seulement 1 000 , e'est un produitqtri tient ses promesses. 
Ddploiwis slmplement le prtx de Is latnpe, 600 pour I'lnstant I 


'EPSON EMP-TW10H 

LCD/WVGA 


Marque : Epson 
Module : EMP-TW10K 
Type: LCD 

R^kition native : 354x480 (WVQA 16^) 

Relation max. : 1 024x766 p(GA) 

Luminosity max : 1 200 lumens 
Taux de contrast : 2000:1 
Rappoft de distance 

(distance de projectlon:lergeur 6cran): 1,1:1 d 1,76:1 
Entrye(^ : SuD'Dl5 (VS>^ x1, composantes analoglques xl, 
S-Vldtoxl, Video xl, RCA audio slPreoxI, RS232x1 
Sortls(^ : - 

Niveau sonore : 29 dB en 4co 

Type de lampe : ELPLP29 130 W 

Duree de vie lampe : 1 900 H (2 900 en eco) 

DimertsioRS : 40,2 x 29,4 x 11.4 cm 
Poids : 3,4 kg 

Accessoires : adaptateur Pyri(el<->composarite3 analogiques xi . 

cdble (falimeniatlon xl, teiecommande xl 

Prix (euros) : 950, lampe de remplacement k 300 

V 



iectour LCD, nous partions avec ia> petit ‘a pTwri' concemant la 
ifalM d'imass, mais nous avonscompiStement change d'avisen 
oe qui concerne le TWIOH ; ce petit projecteur LCD nous a lorte* 
mentsurpris, CemodSle adopts la mime resolution quele BenO, il 
souftre done des memes crillquss i ca sujet pour un usage oriente 
stformafique. Avec 1 200 lumens au maximum, II est utHisable 
mime dans une piece eclairie, son taux de contrasts de aOCCI per- 
metd’obtenir uneassaz bonne coloranetrie dans les filrrts. SOOrl est 
laie excellente valeur pour lei projecteur LCD, surtout a ce niveau 
de prix (moins de 1 000 Q. Ce video^Jecteur propose de passer 
at mode "Noir Theatre", si vous visionnez dans une plice obscure. 

I reduit alors la lumirwsfte ce qta a pour effet d'amiliorer la qualle 
dlmage, tout en augmentant la durie de vie de la lampe et en 
rWiisant le bruit Pour un modMe sort! 11 y e diji pkisieurs mots, le 
TWIOH est trie discret Nolonsle rangementastucleux de latiii* 
oommande i I'Intirieur du pro)ect«ur. Cette derniiie est toutefois 
de petite taille et peu pratique i manipuler. 


IIYAMA LPS130 

LCD/SVGA 


Marque : liyama 
Modete:LPS130 
Type : LCD 

Risolution native : 600x600 (SV(3/^ 
Risolution max. : 1280x1024 (SX(x^ 
Lurrinositi max. : 1 300 lumens 
Taux de contraste : 350:1 


Sortie{^ : - 

Niveau sonore : 35 dB 
Type de lampe : 150 W 
Ourie de vie lampe : 2 000 H 
OimensiorB : 29,7 x 23,4 x 9.4 cm 
Poids : 3,1 kg 

tecassoiies : CaWe FVB Sub-DI 5<->Stl>D1 5 

analogiques xl, cibleS-Vidio xl. cible Vidio x1, Cible 
cible USBxl, cdble d'allmentation ' 

Prix (euros) : 1 050 


1, teiecommande x' 





net des 


ima LPS130n'an 
s.SonlaUe taio 
offre poietarrtur 


ntraste (SUd) ne doit 


' arrive en 600x600) mais les films sont Iraxthe- 
ment moins agriables. Soil vousdiektez d'avoir un noir quine soi 
pas gris clair, mais les films sont alors Iris sombres, soil vous 
optez pour un riglaga par difaut, ce qui n'arrange pas vralmani la 
choses. Un bon riglage da I'ovarlay da votre carte graphlque per* 
metd'amillorer I'lmage, mais vous ns pourrez pasarriver au nivea 
de la concurrence. Notons que ce prodiat est avant tout destzii a> 
prisentations professionnelles, la tilecommande avec pointese 
laser en atteste, et il remplH parfatement ce role. Les rrxrdeles DU 
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( INFCX:US X2 
DLP/SVGA 


Icomparer 

mm I I 


INFOCUS SCREENPLAY 4 805 

DLP/WVGA 


Marque : Infocus 

Module : ScraenPlay A 805 

Type:DLP 

Resolution native : 854x480 (WVGA 16/9e) 

Resolution max. : 1280x1024 (SXGA) 

Luminosite max. : 750 lumens 
Taux de contrasts : 2000:1 
Rapport de distance 

(distance de projectlonilargeur ecran) : 1 ,77:1 k 2,13:1 
Entree{s); DVlxl, composantes analo^ques xl, S-VIdto xl, Video 
x1, RCA audio stereo xl. mlnl-Jack commande ecran eiectrlque xl 
Sortle<^ : mini-Jack audio stereo xl 
Niveau sonore : 37 dB (30 en 6ct^ 

Type de lampe : 200 W [160 en eco) 

Duree de vie lampe : 3 000 H (4 000 en eco) 

Dimensions :32,7 x 24,9x10,6cm 
Po<d8:3,S kg 

Accessoires : C&ble CM xl, cAble S-Video xl , cdble audio video xl, 

cable d'alimentatron xl, tetecommande xl 

Prix (euros) : 14X, lampe de remplacement e300 






luties modules, ce qui iustifie done son ecart de 
St dommaoequelqugpaftqu'H soiten 16/98. ^ 


NEC VT47 

LCD /SVGA 



Marque : Nec 
Module : ^147 
Type : LCD 

Resolution native : 800x600 (SVQA^ 

R^okition max. : 1280x1024 (SXQA) 

Luminosity max. : 1 500 lumens 
Taux de contrast : 400:1 
Rapport de distance 

(distance de pro)ection:largeur 6cran); 1,17:1 

Entrye<ti : Sub-D15 (VC/^ x1. S-Vidto x1, Vlddo x1, mini-Jack 

audio sleryo x1, RS232 x1 

Sortie(^ : Sub-D15 x1 

Niveau sonore : 28 dB(sijremenlen yco...) 

Type de lampe : 130 W [110 Wen eco) 

Dur^e de vie lampe : 3 000 H (surement en yco...) 

Dimensions : 29,4 x 26 x 9,3 cm 
Poids : 2,9 kg 

Accessoiree : Cdble RVB Sub-015<->Sub-015x1, cdbie 
d’ alimentation xi . tdibcommande x 1 , sacocbe de transport x 1 
Prix (euros) : 900, lampe de remplacement a 450 



OPTOMA EP738 

LCD /SVGA 


Marque : Optoma 
Modble : EP73e 
Type:0LP 

Rteohition native : 800x600 (SVGA) 

Rteokrtton max. : 1280x1024 (SXGA) 

Luminosity max : 1 800 lumens 
Taux de contraste : 2000:1 
Rapport de distance 

(distance de prajection:largeur ycran) : 2:1 i 2,4:1 
Erarya(s) : Sub-D15 x1, composantes anatogiques via 
adaptateurxl, S-Vidki xl, Wdyo xl, mini-Jack audio styryo x1. 
RS232x1 

Sortie<s) : Sub-D15 (VGA) xl 
Niveau sonore : 32 dB (27 dS en Sco) 

Type de lampe : 200 W 

Ourye de vie lampe : 2 000 H (3 000 en yco) 

Dimensions : 26,5 x 23,6 x 10.4 cm 
Poids : 2,4 kg 

Accessoir^ :Cybte RVBSub-015<->Sci>D1Sx1,cybleS-VUyox1, 
CiHe \4deD xl , cdbte d'aimertation x 1 , tetecommande xl , sacoche 
da transport xl 

Prtx (euros) : 1000, lampe de remplacement y 300 
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Icomparer 


/%ANYO P1V-Z3 

LCD/720P 


Marque : Sanyo 
Models : PLV-23 
Type : LCD 

Resolution native : 1280x720 (HDTV) 

Resolution max. : 1280x720 (HDTV) 

Luminosite max : 800 lumens 
Taux de contrasts : 2000:1 
Rapport de distance 

(distance de projectlon:largeur ecran); 1,4:1 d 1,8:1 
Entree(8) : HDMi x1, Sub-DIS (V(M) x1, composantes analogiques 
x2, S-Video x1, Video x1, RS232x1 
Sottie(s) : - 

Niveau sonore : 26 dB [24 en eco] 

Type de lampe : 135 W 

Dutee de vie lampe : 2 000 H (3 000 en eco) 

Dimensions ; 35,9 x 27,3 x 11. 6 cm 
Poids : 4,1 kg 

Accessoires : Cdble Video xl. cdble d'aiimeniation xi, 
leiecommande llluminee xl 
Prix (euros) : 1 900 



Le Sanyo PLy-Z3 est un rrKxlele a part dans ce comparatf. C est le 
plus dier qua nous ayons selectiGnne, ptesqu'fl se negocie aix alert* 



Toshiba tdp-S20 

DLP/SVGA 


Caract^ristiqi 


Marque : Toshiba 
Modeie : TDP S20 
Type:0LP 

Resolution native : 800x600 (SV(x>^ 

Resolution max. : 1600x1200 (UXGA) 

Luminosite max : 1 400 lumens 
Taux de contrast : 1000:1 
Report de distance 

(distance de prpjectlon:largeur ecran) : 1,3:1 

Enlree(^: Sub-Dl5 [VQ^ x2, S-Wdeox1, Vid6ox1, RCAaudb stereo 

xl. mini-Jack audio stereo xl. RS232 xl 

Soi1ie(4 : Sub*D15 (VQ/^ xl. mini-Jack audio stereo xl 

Niveau sonore : 36 dB (32 cB en eco) 

Type de lampe : TLP LV4 165 W (135 W en eco) 

Duree de vie lampe : 3 000 H (4 000 en eco...) 

Dimensions : 28,5 x 22,5x9,7 cm 
Poids : 3 kg 

Acce ss ore a :C3beRVBSijb-D15<->&i>-D15x1,cebled‘allmen&ti3nx1. 

leiecotTrrtande xl , sacochsdelransporixl 

Prbc (euro^ : 950, lampe de remplacement a 300 
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CHOIX DE LA 
REDACTION 


Ce comparatif nous a montrd plieieurs 
choses. Les projecteurs coQtent de meins 
en moins cher, mals la quallte n’sst pas 
saerHi^ pour autant Pour certains d'enlre 
eux. Us prepossnt & 1 000 e ce que Ton 
treuvart encore difficiiement k 2000 € 8 
y a seiiement un an ! Nous ne par- 
ions meme pas das vieux projecteurs 
LCD 800x600 qui coutaient encore 
4 500 € 8 y a quatre k cinq ans. Le 
poids el les dimensions das projecteurs 
ont ggalement 4volu6 dans le bon sens. 
Les mod^es en presence reprenneni les 
caraetdristiques de dimension et de poids 
des hauls de gamme d'avant. 


Comme toiiours, nous ne pouvons pas 
donner une seule "palme". Selon {’usage 
que vous ferez de votre viddoprojecteur, 
les meilleurs modeles changent Mettons 
tout de suite de cdt6 le Sanyo PLV-Z3, 
seui modtie haute definition du dossier. 
Les progres par rapport au Z2 sorR fla- 
grants, vous pourrezreellement vous Me 
plaisir en 720p et 10601, et ce poiF une 
somme tout a fait correcte. Si vous cher- 
chez la meileure image possible, e’est 
I 'IrRocus ScteenPlay 4 805 qu 'll vous fauL 
surtout si vous d^slrez ajouter d'aulres 
sources que le PC. Ce modele est id^ 


dans une Installation typiquement home 
cln6ma. Cerise sur le giteau, il dispose 
d'une prise de commando I2vdestinded 
ddclencher le d^ulement ou I'enroule- 
msnt d'un 4cran ^ectrique a I'allumage 
ainsi qu'^l'arret del'appar^. 

A bas prix, la reputation de I'lnfocus X2 
n'est pas usurpde. loin de 1^ Toutefois. il 
est talonnd de pr6s par les BenQ 5 120 
et Optoma EP738. peut-6tre mSme 
ddpassd par ce dernier. Le BenQ est 


peut-etre moins intdressant pour nous, 
informaticiens, puisqu'il est en 16/9e. II 
offre toutefois une prise DVI. 

Enfin, nous avons eu un F>etit coup de 
GtBir poir I'Epson TW10H qui. comme 
le Sanyo Z3, montre clairement que le 
LCD n'est pas mort. Nous contlnuore de 
pr^erer la technologie DLP et nous ne 
placerions pas I'image du TW10H 
devant celle des trois modules clt^s pr^ 
cMemment. mais e'est tout de mdme 


ifi 
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Tests 


PureVideo™ 

NVIDIA PUREVIDEO~ 


II aurafallu attendre 
plusde huitmois pour 
que les fameuses 
optimisations et 
fonctions video 
PureVideo (DVD, 
VVMV9) des chipsets 
GeForceG de nVidia 
soientenfin gerees 
par les derniers 
drivers ForceWare, Le 
PureVideo apporte-t-il 
de reelles 
ameliorations ou 
s’agit-ilsurtoutd’un 
effetd’annonce ? 


D ors de I'InCoduction du 
NV40 en mats 2004. nVidia 
vartait les mMes de son 
processeur viddo Intdgrd program- 
mable. capable ti’accdidrerd lafols 
I'encodage et le ddcodage de viddos 
aux formats Mpeg1/2/4 mdme en 
haute ddfinlion, et Inboduisant des 
opiimisaVotts de traitemsnt viddo 
jouantsur laqualltdd'image. 
Beaucoup de choses positives en 
Ihdorle done dans cette technologie 
PureVddo mals qu’en est-il rdelle- 


ment 7 Et blen. il taut savoir lout 
d’abonj qub les moddles de la 
gamme GeForceB ne profitent pas 
tous de ces amdilorations. Comma 
vous pourrez le voir dans le tableau 
rdrapitulatif, bon nombre de moddles 
ne supprvtent pas I'accdldratlon 
matdrielle WMVg, ou le 3 :2 pulldown 
sur leguel nous allons revenlr. ou se 
llmitent dde la ddeompression HD en 
720p. Les eSOOultra et GT ne pren- 
nent pas en charge I'accdldratlon 
WMV9 par exemple, ce qui est blen 


dommagepour des cartes de ce prix. 
Aiin de profiterdu PureViddo. il fau- 
dra done vdrifier ce que voire carte 
nVidia GeForceO peut faire ou non 
pour n e pas avoir de surprise. 

Le PureVideo 
en th^orie 

I : Le Spatial-Temporal 
De-Interlacing 

L’une des optimisations ptinopeles du 
PiaeViddo aftecte les capaatds de 
ddsenteiacement des GeFcrcee. 

En raison des limitations de bande pas- 
sante de nos dquipementsde projec- 
tion et de ieur iMiissance de erf cut, les 
sources viddo n'ont jamais pu dtre dlf- 
fusdesd leur cadence d'image brute. 
La solution adoptde depuis touiours 
aiin de corriger ce pcbldme a dtd de 
diviser chaque image en deux irames 
paire et Impaite etde les afficherpar 
sdquence. C'est ce qu'on appelle I'en- 
trelacement. Si cette sdquence est 
envoyde assez rapidement, d la vitesse 
de 30 trames par seconds pa- 
exemple, ce que peuvoit fane nrs Idid- 
visiens RAL, I'oell humein ne volt pas la 
difference. Mats les sources viddo 
enrelacdes bites pour des tdidvisions 
que son t nos DVD- Viddo ou les recep- 
tions Cdble/Satelllte ont tendance d 
avoir des images ddformdes d de nom- 
breux niveaux loisqu'elles stmt affi- 
chdes Sur des dcrans de haute resolu- 
tion comme les tdidvisjons 
progressives scan ou et les PC. Le 
ddsentrelacement est le proeddd qui 
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Tests 


le lecteur 



de 29^7 fps pour rejecter les spteii- 
catkns des tdidvisirrs NTSC. CDnveitir 
une pa me les imapes du film 24 fps 
en une viddo de 29.97 fps Impliquerait 
que le film sot joud d une vitesse supd- 
rieure de % %. La solution sdoptde a 
aid de rdpdter chaqus Imape pdrlodi- 


quement el de manidre mafhdmalique. 
C’est ce que I’on romme le 3 :2 pull- 
down car R affictie qualre images suc- 
cessivesfA. B.C.D) decetfemanidte 
A. A A. B. 3, C, C, C, 0, D. Et en ajoutam 
a cela les deux frames gui composent 
une mage, le procddd 3 :2pulldoMi se 


ddfirlt com me vois pouvez le voir sur 
la photo cl-ccobe. Ce schema s'ap- 
plique aux soutoes viddo NTSC de type 
Laserdisc, VHS ou Broadcast pour les- 
quelles le film en 24 fps a done dtd 
transformd en une vkfdo NTSC de 30 
fps (29.97). 

En ce qui concerne le DVD et le 
MPEG-2, les choses ne sont pas Bxil 
dfailperellles. 

Lnconvdment est que si lesdormees 
redondartesduS -2 pulldown doivent 
dbe piacdes sur ie mddia. I'espace de 
stocirage pour ia vkfdo ai pdtit Mais 
grdee auxpmpridtds du codec MPEG- 
2. la solution a dtd d'intdgrs le film 
txut en 24 ft)s sur les DVD-Vktdo en y 
ajoutartde multiples flags permettant 
au lecGur DVD ds salon de savor quel- 
le image rdpdter, etdoncd'uhliser son 
propre procddd 3 :2 pulldown pour 
reconstnilre la vIddo NTSC en 30 fps. 
Mais ces flags ne sont pas hxijouts 


DVD en erreur dans de nombreuses 
situations, cequi entraine desdefauts 
dans I’image et une qualitd moyenne 
aufiial. 

Comme vous pouvez le voir sur les 
photos : des cercles nOis sur fond 
blanc. vDlId I'erreur typique que peut 
engendrer le 3 :2 pulldown. Pour ne 
pas se baser que sur ces flags, des 
algorithmes ontdtdddvOoppds rtin de 
permetire au ddcodeur DVD des lec- 
teurs de salon de ddtecter le type de 
viddos auxquelles lls ont aflaire. 

Nos PCfonctlament exactemenlde la 
mdme manidre que les ddcodeurs OVD 
irtdgrds darts les platines de safer. 
Mats c’est Ici le chipset viddo de la 
carte graphique et le ddeedeur MPEG-2 
utlilsd QuI vont se chargo de corrlger 
toutes les erreurs rencontidesd laiec- 
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tire du [Ml-Viddo. Lt 3 2 pulldown et 
le Bad Edit conectior du PureVidki 
regrajpant done une sdrie d'optimlsa- 
tlons tonebonnant avec le ddcodeur 
DVD nVidiaellimilant la creation d'un 
maximum d artetactslvsOe la trans- 
formation dun Illm24fpsen 30tos lls 


affectent dgalemert d'aubes erreurs 
pouvant appararire lorsque la viddo 
KTSC est afflchde sur im dcran pro- 
gressil PC ou HD. Car n'ouOllez pas que 
nos PC fonctonnert avec un signal ncr 
entrelacd. Cela signifie gu’avant d'el- 
lectuer une cpSratlcn 3 :2 pulldown sur 


un film 24 tis, lls reconstituent I'image 
brute a partr du signal entelaca. 
L'avaitage e’en 3 :2 pulldown opPia sif 
une source progressive est de gdnPrer 
moins d'erreurs que sur une source 
entrelacae mals II en ganpre d'autres 
qu'i fautcorriger. 


Mats gu'en est-lt alois des scurces PAL 
que nous splortons en Eitope ? Q 
ben, II est nPcessalre It aussi de 
convertr le fllmde 24 fpst 25fpspour 
pu’il solt correctement aflichPsur nos 
iPMvsIons RAL Le piocPdP utiisP id est 
alors atvelP le 2 :2 pulldown La 
conversion est bsaucoup plus simple 
puisqu’l! sufftt de rPpPter une image 
deux fols pour attelndre la bonne 
cadence d’lriage (A A, B, B, C C, D. D). 
Ce sort Ip encore les flags Mgres au 
DtO-ViOPo qul intjrment la ptetiie DVD 
d’effectuer cette opPration 2 2 pull- 
down. SI P convasion resle simple, elle 
n'est en revanche pas tclalemeni exac- 
ts puisqu'll manque quelques images 
(2x24=48 fps pour 50 fpsL la vidPo est 
au final acePPrPe d'envimn 4 % par 
rapport au film criglnal C'est piu ceP 
qu'un DVD PAL se lit un peu plus rapi- 
dement que le mpme DVD en WTBC el 
que sa bande-son tire plus vers les 
aigus. Mae P diffprence ne se sent pas 
P I'image nl P t'Peoute. Le PureVidPo 
gpre ben sur le 2 :2 pulldown mas il ne 
prPsente pas de nouveles opbrnisabons 
partculiPres P ce niveau, si ce n'est que 
son SpatPl-Tempoial De-literlsing sai 
aussi bien qptecter des IPgs 3 :2 pull- 
down que 2 :2 pulldown pour bavailler 
efficacement 

III : Acceleration 
materielle HD MPEG 
1/2/4 etWM9 

La demiPre fonction majeure du 
PureVidPo vient de ses capaotPs de 
decodage vIdPo matPriel. L'avantage 
d’undPcolage hardware est qu'il sou- 
iage fer^ment lachaige prccesseur de 
la machine puisque lacaite graphique 
s'occupe en grande partie de la 
dPeompression. Cela permetdonc de 
pouvoir regarder confortablement des 
videos normalement exigeantes en 
puissance de calcul sur des PC de 
configiralon modeste. 

Le PureVidPo supporte I'accPIPration 
matPrielle du Mpeg 1/2/4 et du 
WMV9. et II les prend en charge dans 
des rPsolutlons haute dPIiniUoi lelles 
Quele 720p ou le 10801. Car si I'ac- 
cPIPration MPEG 2 ne change pas 
grand-chose te MPEG-2 des DVD- 
VidPo en raison de PC suffisammenl 
puissarts aujourd'hui. le MPEG-2 
Transit Streain et le WMV-HD sont 
dpjp plus gourmands. C’est done P ce 
niveau que le PureVidPo va avoir un 
miPrPt. Dans ses spPcifications tech- 
niques, il est aussi prPeisP qu'il est 
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Sion de viddos i base de codecs 
MPEG-4 oomme le H.264. Le DivX et 
le XvD ne sort er revanche pas 
cites, mais nous allwis verifier par la 
suite s'd les preno er charge. 

IV : Autres fonctions 

Le nireViddo supports dgalement 
pktsieurs autres optimisatiorts dent le 
Color Space Conversion gul agit sur 
la precision de corversionYCbCr en 
RGB et en partlculier pour un contenu 
tCTV. le Gamma Comection qui opti- 
mise le gamma en fonctlon de la 
source el de I’affichage utilise, le 
High-quality VUR scaling gul agIt au 
niveau de I'upscaltng et du downsca- 
ling des VKteos pour un aflichage sur 
des dcians LCD. CRT ou sur des tele- 
visions. et enfir le Noise Reduction 
qui s'applique a des viddos comme 
les cassettes VHS. 11 n’y a ndanmoins 
pas grand-chose d en titre par rap- 


GeForceG, tl faudra encore attendre de 
futures mises d jour pour en proflter. 

Comment 
activer le 
PureVid^o en 
pratique ? 

Pour activer les optimisations 
PuieViOdo sur les cartes graphlques 
GePorceG, vous aliez avoir besoln de 
tdleiiiarger les dnveis FcrceWare acti- 
vant ces fonctions (www.nzone.com). 
sort la version 67.33 toujouis en ver- 
siut bdta au moment oO ont dtd dcrites 
ces lignes, le ddcodeur DVD nVidia. 
DirectXD.c et Windows Media Player 



10. Vous trouverez les liens ubies sur 
wwwnzone.conVobject/nzonejturevi- 
deo_requir 0 mants.html. Lb construc- 
leur fait en revanche payer certe 
lechnologiB car le ddcodeur DVD 
n'est pas gratuit. Line version d'dva- 
kiabon de 30 jours est disponible 
mas a I'achat il vous en coutera 
de19.95 $ a 49,95 S sulvant la ver- 
sion Bronze, Goldou Plabnlumchoi- 
sie. La diftarence sa situe au niveau 
des formats audio supportes tels que 
le Dolby Digital 5.1 , le Dolby Prologic 

11, le Doby Headphone ou le DTS. II 
est question cela dit que le ddcodeur 


lit prochainement Intagra dz 


les anclennes gdnaratlons de cartes 
graphlques. si ce n’est qu'ils ont 
encore pu dtre amailoras. 

Luna des capacltds trds alldchantas 
que le PureVIddo est aussl censa 
supporter vient de I’accdiaratlon 
materlelle a I'encodage de vkiaos 
MPEG 1/2/4 et WMV9. Lors de captu- 
re de vkiaos de ce type, il sera done 
capable d'optimiser a la fots le temps 
et la quanta de I’enreglsbsment. 
Malheureusement. cstte fonebon n'est 



cartes mares. 

WMP10 n’est pas obllgatoire suivant 
le t)i>e de vidao a lire. En eflet, le 
dacodeur DVD nVidia, el done le 
PureVidao, peut s'explolter a panir 
d'autes togiclels de lecture vkiao 
tels queZoomPlayer par example. II 
est en revanche obllgatoire pour ubii- 
ser I’accaiaration materlelle du 
WMVg. Mais vous ne pourrez de 
touts fagon pas en proflter lout de 
suite car II est nacessaire que 
WUP10 subisse une pebte mise a 
jour qui n’est pas encore dtsponble. 
nVidia nous I'avalt fournte pour ces 
tests. Notez enfhi que sekm le logidel 
de lecture virteo uUlisa, les options Ou 
codec DVD nVidia ne seront dispo- 
nlbles et ne s’afficheront dans la 
barre des teches de Windows que 
lorsque vous sersz en train de regv- 
derune vidao MPEG. 

Et Chez ATI ? 

La grande majorltadesopbmisalions 


gamme de cartes graphlques ATI 
telles que les X700 ou X800 sent 
daja actives. Et lln’yapasdemanl- 
pulatbns spacifiques a falre pouren 
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profiler, si ce n'est I'instaiiatlon du 
Multimedia Center 9.03. En revanche, 
I'accdl^ration matdrielle du WMV9 
n'est pes encore supportde. Pour 
I'exploiter. il faudta attendre une mise 


P jour de Windows Player 1 0 et/ou de 
nouveaux drivers Catalyst. II a en 
revanche i\6 possible de I'activer en 
changeant ure valeurdu registrede 
Windows. 


Tests et 
conclusion 

1 : DVD et Mpeg-2 

Pour les tests tie Qualitd DVD, nous 
avons utilisd une 6 600 GT et une 
X700 avec le togiclel ZoomPlayer qui 
nous a permls de choislr le dPcodeur 
MPEG-2 sCHjhaltd pour chaque lest 
Car si lacarte graphlQue posskleses 
propres accSIdratlons et optimisa- 
tions, le ddcodeur DVD entre rPelle- 
menl en jeu dans les performances 
el la quaind d'afflchage. Nous avons 
done utilisd ceux da PowerDVDS, de 
WinDVD 6 et de nVidia. La machine 
de lest se basalt sur une carte mSre 
i91S douipda d’un P4 L6A 2.8 GHz et 
de 1 Gode mdmolreDDR. 
Commengons par comparer laqualitd 
des DVD-Vld4o sur les GeforceG avec 
et sans PureVIddo. En espdrant que 
I'impression ne ddqrade pas trop les 
capliaes prdsentes dans ce dossier, 
vous pouvez constater qu'entre un 
ddcodafle MPEG-2 fait avec un 
• vieux-ddeodeur MPEG-2 cornme 
PowerDVD 5 et le PureVIddo. les 
amdiioratons sent consdquentes el 
I'image se montre plus nette et pkis 
prdcise. En revanche la diffdrence 
conslatde sur la 6 600 GT entre le 
PureViddo (avec le ddcodeur nVidia) 
et WinDVD 6 est ddjd beaucoup 
moins flagrante. Eiie reste cela dit 
perceptible, et le PureViddo donne Id 
encore une Image plus prdcise. 

En ce quI conceine I'occupation pm- 
cesseur de la lecture MPEG2. il n'y a 
pas de grandes differences sur la 
lecture d’un DVD vu la puissance de 
nos machines actuelies. Mais I'accd- 
Idraticn matdrleiie travailie beautxiup 
phrs sur des viddos d base de MPEG- 
2 Transport Stream. Notez que les 
optimrsalions PureViddo se rebou- 
venl sur le MPE6-2TS mais vu la 


bonne qualitd criginale deces viddee. 
les optimisations ne sont pas aussi 
efiicaces voire invisibles. 

En compaiant ATI et nVida nous avens 
ensuia constald rate image de meilleu- 
re quafrtdsur Ia6 600 GT en PurrMiddo 
par rapport d la X700 avec le codec 
WnOVD6. De mdme pour une 6 600 
GT avec WinDVD 6 contre la X700 en 
WnDVD 6 dgatement. En revanche, 
lorsque le ddcodeur nVtdia est ulilisd 
avec les deux cartes graphiques. la dit- 
tdrence s’estompe fertemert Elle resie 
perc^tble mais vous le constatarez 
surtout sur des appareils poirvan t affi- 
cher de hautes rdsoluttons comme nos 
PCellesdaansHDTV. 

Au final, pour ce qui est de la qualhd de 
ddcompression des viddos MPEG-2 
DVD, si ATI avalt une petite avance. le 
PureViddo de nVidia renveise aujour- 
dltui la balance. 

2:WMV9 

Le ddcodage WMVO ne prend pas en 
compte le ddcodeur DVD nVidia puis- 
qu'ii nes’agit pas de MPEG- 2. el nous 
evens pu remarquer que la quelild d'^- 
tichage du WM9 est sensiblement dqui- 
valente chez ATI comme chez nVrde. 

En ce qui conceme faccdldrafion mald- 
rielle, les tests monirent qie son acliva- 
tion entra'ne une belle chute de roccu- 
pation processeur qui passe sur la 6 
600 GT et le trailer WMVdeTerniinator 
2de39%d27%((ie 35%d2S9gsur 
la viddo de prdsentatlon PureVWda wmv 
de nVidia). Et si Ton compare la charge 
enre la6 600GT et iaXTDO, la ddcom- 
pression hardware du PureViddo 
semUe un peu plus efficace. 

Pour ce qui des tests en DivX fC. le 
rdsultat est revanche ddeevant d 
I’occupation piocesseia ne change 
presQue pas dans les deux caa De 
fubres mses d jour vierrdront peul-dbe 
amdicrer leschoses. 
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Tests 


« nvimh. 

PureVideoT 


1 Cartes PCI Express 

MPEG-2 

WMV9 

Post Processing I 

eSOOUtra 

standard d^initioiV 

Haute definition : acc^ration 
dedecodage materielle 
- traitementd'affichage 

so/HD : traitement d’affichage 
incluant le Gamma Correction 
et le Color Space Conversion 

Spatial-Temporal De-Interlacing 
NTSC 3 -2 Pulldown 

NTSC 32 Bad Edit Corradbo 

6800 GT 

SOW acc^ratlon de 
dficodage mat^rielle 
* trartement d'^chage 

SO/HO : traitement d’affichage 
bcluant le Gamma Correcton 
et le Color Space Con vereion 

Spatial-Temporal De-lrterlacing 
NTSC 3 2 Pulldown 

NTSC 3:2 Bed Edit Correcbon 

6 800 

SO/HD : accddration de 
dteodage matdrielle 
traitement d'affichage 

SOHO acceleration de 
decodage materielle 
-1- traitement d'affichage 

Spatial-Temporal De-lntertacmg 
NTSC 3 2 Pulldown 

NreC 32 Bad Edit Correction 

6800 LE 

SOHO : acc^dration de 
dteodage materielle 
+ traitement d'affichage 

SOW acceleration de 
decodage materielle 
-1- traitarient d'affichage 

Spatial-Temporal Oe-lr(erlacng 
NTSC 3 2 Pulldown 

NTSC 32 Bad Edit Correction 

6600 GT 

SOHO : acc^eration de 
dteodage materielle 
+ traitement d'affichage 

SOHO acceleration de 
decodage materielle 
* trartement d'affichage 

Spatial-Temporal De-Interlacing 
NTSC 3 2 Pulldown 

NTSC 32 Bad Edit Correction 

6 600 

SOHO : acceleration de 
decodage materielle 

SOW acceleration de 
decodage materielle 

Spabal-Temporal De-lnlertacrig 
NTSC 3 2 Pulldown 

6 200 256MB 
(64MBTurt)oCache) 

SO : acceleratbn de 
decodage materielle 

HD : acceleration de 
decodage materielle 
lusou'en 720 d 

SO : acceleration de 
decodage materielle 

HO : acceleratbn de 
decodage materielle 
lUSQu'en 720 d 

^labal-Temporal De-Interlacing 

6 200 128MB 
(32MB TuitoCache) 

SO ; acceleration de 
decodage materielle 

HO : acceleration de 
dicodage materielle 
jusqu'en 720p 

SO : acceierabon de 
decodage materielle 

HO : acceleratbn de 
decodage materielle 
jusqu'en 720p 

Spabal-Temporal De-Interiacrig 

6 200 128MB 
(16MBTurboCache) 

SO : acceleration de 
decodage materielle 

HO : traitement d'affichage 

SO : acceleration de 
decodage materielle 

HO : traitement d'affichage 

Spabal-Temporal De-Intertacng 


1 Cartes AGP 

MPEG-2 

WMV9 

Post Processing I 

6 800 Ul Ira 

SO/HD acceleration de 
decodage materielle 
» traitement d’affichage 

so/HD: traitement d'affichage 
incluant le Gamma Correction 
et ie Color Space Conversion 

Spabal-Temporal De-lnterlacog 
NTSC 3 2 Pulldown 

NTSC 3:2 Bad Edit Correciion 

6800 GT 

SOW acceleration de 
decodage materielle 
♦ trartement d’affichage 

SOW : traitement d’affichage 
ncluant le Gamma Correction 
et le Color Space Conversion 

Spabal-Tempor^ De-Interlacing 
NTSC 3 2 Pulldown 

NTSC 32 Bad Edit Correction 

6 800 

SO/HD acc6teratbn de 
dteodage materielle 
trartement d'affichage 

SOW : traitement d’affichage 
incluant le Gamma Correction 
et le Color Space Conversion 

Spabal-Temporel Oe-lnteriacmg 
NTSC 3 2 Pulldown 

NTSC 32 Bad Edit Correctbn 

6800 L£ 

SOW acceleration de 
decodage materielle 
- trartement d'affichage 

SO/W : baitement d'affichage 
ncluant le Gamma Correction 
etie Color Space Conversion 

Spabal-Temporal De-lnteriacng 
NTSC 3 2 Pulldown 

NTSC 32 Bad Edit Correction 

6 600GT 

SOW acceleratbn de 
decodage materielle 
> traitement d'affichaoe 

SD/HDacceteratbn de 
decodage materielle 
-I- traitement d’affichaoe 

Spabal-Temporal De-Interlacing 
NreC 3 2 Pulldown 

N13C 32 Bad Edit Correction 

6 600 

SOW acceleration de 
decodage materielle 
* Irarterient d'affichage 

SOW acceleiatbn de 
ddcodage materielle 
* trartement d'affichage 

Spabal-Tempoiti De-lnierlacing 
NIBC 3 2 Pulldown 

NTSC 3:2 Bad Edit Correction 
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BoltierS 1/4" aluminium USB2/C0MB0 pour d^^edur IDE, 
graveur CD/DVD avec poignee de transport * 

et connaction audio extame 


BoitierS 1/2" aluminium USB2 
pour disque dur IDE < 

Indicataurlumineux 
sur facades laleralcs 


BoitierS 1/2" aluminium 
COMBO USB2/1394A 
pour disque dur IDE, 
faqado lateralos en plexiglass 


BoftierS 1/2" aluminium USB2 
poor disquedor IDE 


ESPACE PC INTERNATIONAL 

9, Rue Galilee - 94851 IVRY-SUR-SEINE Cedex France 

Tel : 01 46 58 58 88 

Fax : 01 46 58 88 35 ou 01 46 58 99 35 

E'inail : espacepcaiespacepc.com , 


www.espacepc.com 
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ATI RADEON X800 XL 


Philippe Ramelet 


Crate Qraphique 


Les differentes 
versions de lagamme 
des Radeon X800, 

Pro, XT et X850 
restaientjusqu'a 
prwent horsde 
portee du portefeuille 
de I’utilisateur 
moyen.ATl a done fait 
on effort avec le 
X800XL, un chipset 
qui devraitallier 
performances de 
premier plan etun 
prix plusque 
raisonnable. 


n e X800XL, comme le X800. 
est bas4 sur la puce R430 
grav^een 0,11 micron. Elle 
dilf^re de la R480 oui ^ulpe la s6rle 
des X850, graves en 0,13 miaon 
mals avec la technologis Low-k quI 
permel t ATI de faire monter cas 
cartes en frequence. En tant qua 
chipsel plus dconomique, le XBOOXL 
arbore done des frequences raison- 
naUes avec re^ectivement40Q Hfz 
et SOO MHz pour le core et la mCmoi- 
re. On notera que toute le gamme 
des X800 d’ATl utilise un Bus mimoi- 
ra 356 bits, II n'y a done aucun piCge 
ice nlveauducbtddalaXSOOXL 
L'avantage du X800 XL par rapport 
au X850 Pro, que I’on trouvera enco- 
re a une centalne d’euros plus cher. 
tient a sen architecture dot^e de 16 
pixels pipelines, et done d’une puis- 
sance de rendu sensiblementsupd- 
rieure. La conVepartie ii^e aux fre- 
quences du ewe et de la RAM donne 
un avantage en puissance brute el 


gdomdtrique mais ce n'est pas fored- 
ment ce qui donne l'avantage en 
termes de performances dans les 
jeux. Chez ATI, on a done du cfiia du 
Iris haul de gamme le X850XT et le 
X800 XT <le dernier dtant censi Sire 
remplacS par le premier), deux 
cartes qua t’on trouve aux alentours 
de 500 euros. Soil un prix peu abor- 
dable pour Is commun des mortels. 
L’Stage infSrieiir de cette Slite est 
occupS par le X850 Pro qui vient 
remplacer le X800 Pro avec des 
cartes qui coCitentenvlron400 auras. 
Pour termer le banc des cartes 
doiSes de 12 out 6 pixels pipelines. 
ATI propose auiourd'hui un X800 XL 
pour a peine plus de 300 euros qui 
sur le papier n'a pas foreSment 
granq-chose i envier i ses grandes 
smuts. On notem que, toujours chez 
ATI, la premISre carte milieu de 
gamme,solt leXTOO XT. eslproposSe 
actuellement aux alentours de 200 
euros. Le X600 XL vient done se glis- 


ser pile snbe les deux gammes mais 
devrait rsprSsenter un bond signiS- 
catif par lapport A ce dernier. 

Un design 
simple 

La carte X800 XL de rSfSrence que 
nous avons eue ressemble aux 
autres cartes de la gamme X800 
mats avec une diffSrence notable. En 
effet, le X8O0 XL n'a pas besoii d 'w 
connecteur d'alimentation supplS- 
mentalre pour fonctionner. Avec des 
cadences mf^rleures aux X800 Pro et 
X600 XT, le chipset se permet done 
de fonctionner uniquemenl grSce i 
I'alimentation du port PQ Express 
16X, ce qui n'est pas un mal. Ceux 
qui sontunpeu justes au niveau de 
leur alimentation mais qui d&rent 
profiler d'une carte haul de gamme 
seront done particuliBremeni concer- 
rds par Is X800 XL. Avoir i changer 
son alimentation pour cause de 
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DOOM 3 • 1024x768 FSAA 4X ANISO 8X 


sous Doom 3, les cartes NVIDIA c»fT l’avantase mj 



jamme som 4 base 6 b Ge ftxcB 6 800 
GT 256 Mo St coCtBnt Bnviton 400 
euros, ur prix pour Is molns illtisie. 
Chez NVIDIA c'est 6onc Is 6s Force 6 
600 GT qui repr^sente le meilleur 
compromis performances piix du 
moment. Ce dernier cttre en etfet des 
performances qdndiales un cran au- 
dessus du X700 XT et a le mdrite 
d'etre propose i morns de 200 euros. 
ATI prdsentait done un fianc ddgaml 
sur le haut du panier du milieu de 
gamme et le XSOO XL devralt pouvoir 


...qui offre des 
performances 
de premier plan 

Dans les tests pratiques, le XBOO XL 
ne nous a pas ddqus et affiche les 
performances auxquellBS on pouvait 
s'attendre au vu de ses caracteris- 
liques. Stxts Far Cry par exemple. II 
affiche un framerate sensiblement 
supdrieurauXSOO Pro et au Ge Force 
6 800 GT de NVIDA La tdgdre dlffd- 
rence entre Is XSOO Pro et le XSOO XL 
s'expllque par la presence des 16 
pixels pipelines, une architecture 
complete qui permet d'obtenir un 
traitement des donndes plus veloce 
et qui fait plus que compenser les 
frequences un peu plus modesles du 
XSOO XL Volie qui est plus que salls- 
taisant pour un chipset que Ton 
devralt houver e cent euros de moins 
que ses • concurrents •. Le gain par 
rapport au milieu de gamme repri- 
sentd par le Ge Force 6 600 GT et le 
Radeon X700 XT est logiquement lar- 
gement en faveur du XSOO XL. Sous 
Doom 3, 1’avantage est claremeni 
donneau Qe Force 6 800GT.ee qui 
n'est pas dtonnant dtant donnd 


changement de carte 3D n’est pas 
encore un rdflexe, et c'est tant 
mieux ’ La mdmoire utlllsde par la 
carte est de la 6DDR-3. Sur le XSOO 
XL. on rehouve 6 puces de 32 Mo 
certifides pour un fonctlonnement d 
500 MHz. soit 256 Mo que I'on 
devrait pouvoir pousser un petit pliB 
en overdocking. Le niveau sonore 
observd sur cette carte dtait essez 
faible mais II fauOra ce que cela 
dotEie sur les diffdrentes des 
constructeurs. Etant donnd le cdtd 
essez silencleux des XSOO Pro at 


XSOO XT que Ton trouve sur le mr 
chd. on peut gager qu e le XSOO XL 
posera de ptobidmes de ce cdtd-ld 

Un chipset 
^conomique... 

Mats c'est aussi par rapport d If 
conavrence des chipsets NVIDAque 
le XSOO XL peut repidsenter une alter- 
native midressante. De ce cAtd-ld, le 
constat vis-d-vis du haut de gamme 
est le mdme que chez ATI. les pre- 
midres caries vralment haut de 
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DIA. On note ^galement gtie sous ce 
jeu assez gourmand an rassources 
X. le X800 Pro possdds un tr6s 
teger avamage sur la XSOO XL. 

Un int6rdt certain 
par rapport au 
miieu de gamme 

Las performances par rapport aux 
cartes de milieu Oe gamma qua sont 
le Ge Force 6 600 GT at le X700 XT 
soni logiquementteds interassantes 
at an taveur du XSOO XL. On ne saute 
pas un pas gigartesque dtantdonnd 
que ces solutiors, at an particulier le 
6 600 GT. sort trds compdtttives at 
reprdsentent ur rapport qualltd/prix 
dvidenf. C'est done au regard das 
cartes plus anciennes qua Ton peut 
juger de I'lnterdt du XSOO XL. La 
question la plus importantadtantde 
savoir si ce nouveau chipset vaut la 
peine d'un changement pa; rapport 
aux cartes de la gdndratlon prdcO- 



mise ajourdu c6te de laX. Jugez- 
en par vous-mSme, passer d'uie 
quarantaine da FPS sous Doom 3 
avec le fladeon 9 800 Pro ou le Ge 
Force 5 900 XT k un peu plus d'une 
onquantaine avec las chipsets milieu 
de gamme de demtere generation 
n'esi pas exceptiomel. En rOsumd. 
pour Qu'une mise k jour soitclaire- 
ment env'sageabte, II taut que la 
nouvelle carte permetta de monter 


ai 

de FSAA sans parte de perfor- 
mances. Ce qui (Test pas le cas si 
Ion passe d’une Radeon 9 800 Prod 
une Ge force 6 600 GT. Et cela ne 
garantrt pas urre longdvitd beaucoup 
plus accrue avec las jeux k venir. 


Alors qu'avec le 
' X800 XL,ons'ap- 
prxhe non seule- 
ment des 70 images par sectinde 
mats on bdndficle sus d'une archi- 
tecture plus musclde qui va nous 
permettre de voir I'avenir sous un 
lour meilleur et de )ouer aussi cmlor- 
tablement avec des paramOtres 
visuals accrus. C’est Id tout Tkildrdl 
du XSOO XL. II propose d la tois des 
performances et un prlx qui nous 


semoient dtre d mdme Oe justl- 
flerune mtsedjourdpartirde cartes 
comma le 5 900 XT ou le Radeon 9 
800 Pro. Ces dernidres permeltent 
cartes de jouer aux jeux les plus 
rdeents sans probldme mais ne pro- 
posent pas foredment les perfor- 
mances que les joueurs exigeants 
peuvent ettendre. D'autant plus que 
tes demlers titres comme Half Life_ 
ou Doom 3 sont largement capabies 
de tirerpleinement parti des chipsets 
haut de gamme. 


Conclusion 



Le XSOO XL est done un chipset Itds 
intdressantdans la mesure oii il nous 
permet de faire un bond en avant 
significatif par rapport d la gdndraticn 
prdeddente sans pour autani avoir d 
casser sa tirelire. Les performances 
sont en eftet largement au rendez- 
vous puisqu’on atteint le niveau d’un 
Ge Force 6 800 GT ou d'ui Radeon 
XSOO Pro. Le prix des cartes devrait 
Idgdroment ddpasser les 300 euros, 
ce qui lalsse d penser que ce cfiipsel 
seta vendu avec trds peu de marge 
pour lesfabrlcantsdecartes X.Ceta 
nous rappelte en partle le fameux 
Radeon 9 500 Pro qui prdsenlait peu 
ou prou les mdmes avantages. Dans 
la cas d'un upgrade, il s'agit done 
d’un chipset trds envisageable mdme 
si I’on possdde ddja une carte qui 
n'estpas encrveobsoldte comme le 
RaOeon 9 600 Pro ou le Ge Force 5 
900. Data permeOrade protita de tout 
lepotentlel des jeux actuels en lermes 
de cerfort visuel sans se ruiner. 


XSOO XL XSOO Pro X850 Pro XSOO XT X050 XT 
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La fin d’annee 2004 a ete 
marquee par les annonces 
successives des chipsets 
PCI Express pour Athlon 64. 
nForce4 de NVIDIA et 
K8T890 deVIA ont done 
ete depuis octobre 2004 
sous le feu des projecteurs. 
maisuntroisiemelarron 
faitaussi son entree dans 
la danse : ATI . Les chipsets 
Radeon Xpress 200 et 
200P se veulent etre des 
concurrents des forces 
deja en presence, mais 
dansunmarcheque se 
disputentferocementVlA et 
NVIDIA, de queues armes 
disposent-lls pour 
s’imposer? 


□ ans les ^l^ments relatits aux 
pertofmances d'un PC, le 
chipset be la carte esi 
en general celul gul est le ntolns sus- 
cepSWe d’evoluer fonCamentalement 
au HI des mols. Cast pour cette rai- 
son que le larcement d’un nouveau 
chipset Chez ur constructeur est un 
evenement plut6t important, en cela 
qu'll perenrse la creCibilite que 
pourra avoir par la suite ledii 
constructeur aux yeux des utilisa- 
leurs. NVIDIA I’a prouvC, son chipset 
hForce2 lui aapporte de maniere tres 
netle la conflance d'un grand nombre 
de persmres, A juste titre. II taut dire 
que les arguments deployds par le 
constructeur avalent de guol seduire. 
avec une gammede produitsvariee 
at pour tout budget. 

Plus leune dans la conception de 
chipsets pour cartes meres. ATI n'a 
pas eu le mdme sucebs que son 
concurrent d Irect. Son Radeon 9 1 00 
I6P lance au cours de I'annee 2003 
n'a pas vraiment su sCdulre la clien- 
tele. II taut dire Que le marche vise 
n'etart pas partlculierement aise e 
conquerlr, puisqu'ATI s'attaquait au 
monde des chipsets pour Pentium 4 


avec solution giaphiquB integrea. 
Inutile de dire que les acheteurs 
potentials de ce type de plate-lorme 
n'dtaient pas bes nombreux parmr 
les particullers. SortI au cours de 
I’annee 2004, le Radeon 9 too Pro 
IGP n'a pas plus detrayb la chronique 
que son aine, en faisant une appari- 
tion tres discrete sur le marche. 
Pourtant, ce dernier s'avere plus 
imeressant, puisqu'il Integre une 
soiutton graphique de type DirectX 
8.1 (basee sur te Radeon 9 000). 
centre DirectX 7 (Radeon 7 000) pour 
son predecesssur. Reste que malgrO 
tout le potertiel dont peuvent dispo- 
ser les chipsets ATI pour Pentium 4. 
concurrencer Intel dans son domaine 
est une tiche aidue. neserait-ce que 
parce que les chipsets Intel ont une 
reputation de quallte difficile 8 com- 
bettre. Consclent de ce probieme. ATI 
a done cholsl de diveisifier son ofire 
en s’attaquant cette fois b ce qui 
etait jusQu'alors la chasse gardee de 
VIA et tie NVIDIA, k sawir les plates- 
(ormes AMO. Evidemment ce sont 
aux possesseurs d'Athlon 64 aux- 
quels s’adresse lei le constructeur 
Canadian, ces derniers etant claire- 
ment les processeuts les plus perfor- 


mants du moment... et le marche 
etant surtout un peu plus ouvert. 
Voyons done sans plus attendre ce 
que nous rbservent les chipsets 
Xpress 200. 

Deux versions 
pour un chipset 

Le nouveau chipset que nous propo- 
se IclATlss decline en deuxversivis 
se dlfterenctant peu I' une de I’sutre. 
Or bouve atnsi une version nommee 
Radeon Xpress 20aP. Cbpourvue de 
solution graphique integrbe. el une 
seconde version qui permet b ATI de 
rester fidble b sa volontb de proposer 
une solution graphique relativement 
performanie - pour de rintbgrb : le 
Radecxi Xpress 200. Cette carte nib- 
grbe est Dasbe sur le rbcent chip gra- 
phiquB Radeon X300. Fbnebonnant b 
une bbquence de 333 MKz. cette 
puce est capable de gbrer les etfets 
de I'API DirectX 9 en offrantun sup- 
port ties Verta et Pixels Shaders ZO. 
8 peut soil bbe couplb b de la 
mbmolre dbdibe (done intbgrbe a la 
cade mbre directemeni), soil ubilser 
la mbmolre Installbe sur la carte pour 
fonctlonnec. Cast probablement avec 
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de lam^oire Oddide qu'il pourra 
donner le meilleur de lul-rn£me, 
comme c’esJ gdndralemeiit le cas 
sur lessokihonsirtdflrries, mime si 
ATI a inclus une lechnolotie psrmet- 
tant de tirer partiede la memoirs vive 
dusysldme asse; efficacement. Les 
performances ne devraient pas 6tre 
excepfionnellemert dievdes, compte 
tenu de la (ai)le puissance du XSOO, 
mais le Radeon Xptess 200 ne 
devrait pas avoir de conctarence 
immddiate dans ce Oomaine ; aucun 
autre conciarent n 'a en effet prdssn- 
td de chipeet dotd d’une solution gia- 
phique aussi dvolude,pas mdme NVI- 
DIA. Cekii-ci n’a pas jugd bon pour le 
moment d'adjoindre une telle solu- 
tion sur son nForced, I'orlentation de 
ce dernier dlant piutdt milieu et haul 
de gamme. Son adversaire devrait de 
la sorte plutfn se trouver du cdtd du 
Radeon xptBssZOOR 


200 : la partie 
graphique 

Dans sa ddclinalson dquipde d'une 
sokidon graphique, le chipset ATI 
pourra permettre d tous d'accdder d 
un certain nombre de fonctionnalitds 
habituellement rdservdes aux pos- 

dddiee. Comme nous I'avons prdcra. 
elle peut disposer de mdmolre dddide 
au sein de la carte mdre, mais sui- 
vant les constructeurs la quantitd de 
mdmolre pourra varler. Dans le cas 
oil elle esi insutflsante, le chipset se 
montre relafivement flexiPle puisqu'il 
permet d'ailouer plus ou molns de 
mdmoire au chipset graphique, en 
rognant de fait sur la mdmoire vhre 
du systdme. A noter qua cette 
mdmoire vive sera susceptible d'of- 
fnr plus de bande passante que la 


dire que sceptique sur les capecltds 
du Radeon Xpress 200. 

Rests que ce chipset a d'aulres 
alouts, et notamment celui de pau- 
dbe dquipd d'une puce Silicon 


Ndanmoins, cat usage devrait dtre 
assej iimitd, car en gdndral un chip- 
set avec une solutiorr graphique intd- 
grde est rarement dddid aux proces- 
seurs haul de gamme. Or. dans un 
certain nombre de cas le processeur 
- Sempron ou Athlon 64 - mstalle 
sur ce type de plate-forme ne gere la 
mdmdre que sur un seui canal, 
puisque les chipsets ATI sont prdvus 
d la fas pour les processeurs socket 
754 et 939. Prdcisons en outre que 
bien que la puce soil basde sur un 
Radeon X300, il devrait dtre relali- 
vemenl difficile de jouerdans une 
rdsokjtion raisonnable du fait 
mdme de la faible vitesse de la 
mdmoire. Une carte graphique 
dquipde d'un XSOO et de mdmoire 
64 bits offrant ddjd elle-mdme 
des performances asssz peu glo- 
rieuses dans la majoritd des jeux 
un lam soil peu rdcents, on ne peut 


Image 1 662. Celle-ci apporle au 
Xpiess 200 la possibilitd de foncbon- 
ner en bldcran, avec toulelois 
Quelques limitations. En effet. ellene 
gdre qu’une sortie de type DVI. et 
cette sortie ns peut pas recevoir un 
autre type d’dcren qu'un dcran DVI 
numdnque. Mdme avec un adapta- 
teur, la connexion d'un dcran analo- 
gique sera done tout bonnemeni 
impossible. En ce qui conceme la 
seconde sortie, elle est de type VGA 
et s'accommode done des dcrans 
CRT ou LCD, pour peu qu'ils aieni 
une entrde de type analogique. ATI 
octroie dgalement ia possibilitd aux 
constructeurs de cartes mdres qui le 
souhaitent d'ajouter une sortie TV. II y 
a n^heureusement fort d parler que 
peu Centre eux profiteront de cette 
opportunitd, d'autant que cette sortie 
TV ne peut pas fonctlonner slmulta- 
ndment avec la sortie VGA. II faudrail 
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tests 



CUE SE SITUENT LES DfFFtRENTS CHIPSETS TESTES SOUS DOOM 3. 



done utlliser ia sortie DVI avec le 
moniteur ad hoc pour profiter du 
modeThMlre cheri ATI. Parcontre, 
ca qui petit s'avdrsr intiressant pour 
les passionrds de la surface d'afli- 
chage. e'est la tonctionnallta nom- 
inee Sunoundview. Lois de I'lnstalla- 
bon d'une carte graphlque PCI 
Express sur la carte mere, il est en 
effet possble de cumuler les deux 
soitles de la carte graphique et les 
deux du chipset - avec les reserves 
evoquees quart au type d’ecran - 
pour gdrer airsi tdSQU'e quaire 
ecrans smultarement. Cela dR, il 
faudra alors gue la carte graphique 
PCI Express soR de marque ATI pour 
arriver d ce rdsuRat, ce qui n’est pas 
reellement surprerarL 


Les 

fonctionnalit^s 
du chipset 

Si Ton excepte la solution giaphlque. 
les deux chipsets Xpress 200 et 200P 
son! strictemert Identigues et embar- 
quent les memes fonctionnalRes. 
Premier pont qu'li faut signaler, e'est 
qu'a rinstar de ce qua propose VIA 
avec ses chipsets PCI Express actuels, 
le chipset d'ATi se decompose en fait 
en un Northtvidge et un Southbridge 
NillOIAreste done le seui repEsentant 
du chipset unique avec son nPorcea. 
Du c5td du Northbridge on retcuva en 
sus de la parte giaphique pour le 
Xpress 200, la prdserae de 20 lignes 



La gestion oe ia mEmoire est totalement mooulable selon les 

SESOMS ET LA MEMOIRE OUE SOUHAITE METmE LE FASflICANTSUR LA CARTE 


C'est le nForce4oui devratt posbi le plus oe PROBLEMES 
AU CHPSET ATI . 



PCI Express qui permettent d'offre un 
port PCI Eiqiiess x1 6 ainsi que quatre 
ports PCI Bqvessxt supplEmentares. 
Rappeiors que la mdmoRe (en simple 
ou double canal selon que la 
plate-forme estde type socket 754 ou 
939) est gdrde pat Is prccesseur. 

Le Southbridge offie pour sa part des 
fonctornalitEs tout E fad basiques. 
puisqu’il est capable de gbrer 8 ports 
USB 2.0, 5 ports PCI, deux ports ATA 
pour les pEriphdriquBS IDE ansi que 4 
ports Serial ATA pouvant permette de 
monter un RAID 0 ou l . PrEcisonstDu- 
tetos que pour cettsgestion du SATA, 
ATI s'en est remis aux compEtences 
de Silicon Imageauquel ila achelEla 
technologie. AIrtsi, ce sont en laRdeux 
contrbleurs Issus du Silicon Image 3 
112 qui permettent la connexion des 
pEnphEnques SATA, et non un contro- 
leur unique. Ceci implique de fad une 
ImpossibilitE de monter un RAD 0+1 
via quatre disques durs. Sir ce point 
la solution ATI marque done le pas sur 
la concunence, les NVIDIA nPorced el 
VIA K8T690 permettant I'un comme 
I'autre d’accEder aux combinaisons de 
RM) de type 0, 1 et 0+1. En ce qui 
conceme la gestion sonore. le Xpress 
200 di^e d’une interface autfla de 
type AC'97 2.3. En revanche, pas de 
soiuticn rEseau : ATI laisse le choix sw 
ce point aux fabricants de cartes 
mEres quI IntEgreront libremeni les 
puces selcn le tartf de la carte. Si cela 
est une Economi e en termes de couts 
de dEveirxtpement pour ATI. IE encore 
les chipsets sonten tebaddece que 
propose NVIDIA ou VIA. En ce qui 
conceme le Rrewire. I'absence est ai 
revanche constatEe chc tons les 
concurrents. II semblsiait que ce for- 
mat tombe quelque peu en dEsuEtude. 


et II faudia compter sur les 
consbucteurs de cartes meres pour 
lajouter tin conbEleur dEdiE as besoin. 

La carte m^re 
Xpress 200 MSI 

Pour Evaluer les performances du 
Fladecr Xpress 200. nous avons pu 
reus piiKurer une des premieres cartes 
disponibles sur le marchEEquipEes de 
ce ch ^t. De maique MSI et de rEfE- 
rence RS480M2-IL, celle-ci est une 
carte mEre au format mIemATX el est 
destinEe aux processeuis Athlon 64 
socket 939. C'est la version Xpress 200 
qui est icl prEsente. e'est-E-dire le 
modEle EquipE d'une solution gra- 
phique IntEgrEe. De fad. cette carte 
mEre d^xise de plusieurs sertes vidEo 
: une sortie VGA classique. mris egaie- 
ment - et cela est suffisamment tare 
sur une carte mEre pour Ebe signaiE - 
une sortie vidEo de type S-Video ainsi 
qu’une composite. 

Toufours ai chapdre descomexians. on 
rebouve au dos de la carte un port 
parallele, deux ports PS/2. 4 ports 
USB 2.0, un port Firewire et ifi port 
rEseau 10/1(KI. CEte axlkx ce smt bos 
sorties analcgiques ainsi qu'une sortie 
numErique. 

Du fait du format mien) ATX le nombre 
de connectsuis au sein de la carte 
fflEme se monbe quelque peu limitE, 
pusqu'il faut secontenterde Doe perfi 
PCI classiques en sus d'un port gra- 
phique PCI Express. Pas de port PO 
Express x1 done, mats on ne pent pas 
considErer ce manquement comme 
exbEmement grave compte tenu de la 
quasl-absence actuelle de cares d’ex- 
fensior utifsant ce type de connexion. 
Oubs les deux ports DE classwies 
ainsi gue le port floppy, certe cafe mEre 
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dispose ^sfement de 4 ports Serial 
ATA qui DttientiaposstiilitP de monter 
un RAID 0 ou un fUio l.mals pasde 
RAID 0*1 contme rKXJS I’avons dd|^ 
prdcisd. Bien dvidemmert, il est pos- 
sible de meBre jusqu’d 4 barrettes de 
DDRsir la cane.comme sur la mapritd 
des carles meres socket 939. On nctera 
dgalement la presents de raddteurs de 
bonne talle sur les mosfets correspon- 
dantd ralimentabondu processoir.ce 
qui pcurrait signif er une txnne propen- 
sion d I'ovemocKInq . . . si le BIOS dtait 
mieux burni pour ce genre d’exercice, 
caren rsiattelcomme le laisse suppo- 
ser la desuialion d’une carte micro 
ATX) les trequences de fonctionnemeit 
du prccsseur ne smt pas mcdiflables. 



A L'nSTAfI OE L'ENCOMQE DivX, imE COMPHESSION sous WINRAR 
NE PERMET MS DE DIFFSRENCIER LES CHIPSETS DE PLUS D'UNE POKWEE 
M SECONDES ; SSSLIGEABLE EN USAGE aUOTTDIEN. 


irtdgide, sa gestbn du RAD 0, 1. Of 1 d 
ses possibilitds de configurdion via le 
nTune, ATI dolt puiser aileurs sesargu- 
menB pour soutenir lacomparaison. El 
d'apvte ATI, cet argument deviat dtre le 
pnx. Oars un sens, mus sommes lentds 
de dire que c’est le minimum que le 
constructeur puisse faire. car si les 
cartes mdres besdes sur le Xpress 200 
dtaent afficbdes au mdme prix que 
leurs Oomoiogues nForce4 ellesn’au- 
raiert pas grand-cbose d laire vakir. 
Reste que dans I’lmmddid. et bien que 
le ctipset alt dtd anncncd par AH depus 
ddbut novembre, les constnicteurs de 
cartes mdres ne semUent pas vramert 
pressds d'intdgrer le Radeon Xpress 


II faudra done attendre une carte desU- 
nde d un marchd plus grand public. 
c'esl-d-dirB pKitdt basde sir un 
Radeon Xpress 200P, pour pouvoir 
juger des qualitds d'overclocklng du 
chipsetATI 

Avant d'aborder les performances face 
d laconcurrence.nous concluroiTS sur 
la carte MSI avecun mol sur le bundle. 
Cehii-ci est relatvemoit modeste 
compard d ce que nous reserve tiabi- 
tuellement le constructeur, mais il y a 
tort d parier que ce point est d corrdler 
svK un pdxde vente plutbt medeste. 
Ainsi. II laudra se contenter id d'un 
cdUe SATA el de I’adaptateur d'ali- 
menbbon cerrespondant d'un biequel 
dquipd de deux ports USB 2.0 et des 
habituelles diodes de diagnostic MSI. 
airs! qu 'me nq^pe floppy el une nappe 
IDE. A ced s'aiouteta un CO de drivers, 
contenantdgalementle suite logiclells 
MSI (Live Lbdate.Fu22y Logic, PC Alert 


Les 

performances 

Mbus avens done utillsd la carte mdre 
MSI pou ester les performances deces 
nouveaix chipsets ATI face d leuis 
rheux. lesnforc84 da FA/DIA el KBTB90 
de VIA sans oublier les rdfdrences que 
sort les nFace3 250 Gb et KST800 Pm. 
Le tail est qua ce que nous avions dejd 
pu conslaler lors Oe nos tests du 
nPorced se vdrifie Ici ; quel que soil le 
lest condddrd, les difbrentes plates- 
lames sent extrdmement proches en 
tames de performances. Cates, un 
chipset peutaoidre ligdrement I'aren- 
lage ebns un test prdcis, mats les dcarts 
aistanls sous las dHtdrerts lasts sont 
des tables, vore insignlliante, et aucm 
chipset ne domme toes les aulres. Nais 
I awns dd^ bit, ceci dst un phdnomdne 
asset peu suqxenant pour la bonne et 
sinple raison que les performances des 



;u POURVU EN rONCTIONNALrTdS. 



essenfelementdd|£rT(fontesducantr6- 
leiE mdmoire . . . intdgrd au pnx%sseur. 
La carte mdre <et done le chipset) nln- 
tervient done que peu sur ce poinL et 
cela nivelie d’autant les rdsultats des 
tests. 

En dair, un chipset pour processeurs 
AMD ne se choisit plus pour ses perfor- 
mances. mais pour ses fonctionnalitds 
et/ou son prix. Or, sur le chaplde des 
foncbcnnailds, on ne peut pas dire que 
le Radeon Xpress 20D/2Q0P est bien 
placd si Ton excepte ta solution gra- 
pliique mtdgrde de la verskn 200. Face 
d un nForce4 et son Firewall malfriel 
(I'Aclive Armor) pour sa solution Gigabn 


200 dans ieur gamme grand public, 
preuve en estavec cette version miao 
ATX de MSI quI nous a servi pour ce 
test. Es^rdrons pour ATI - mais aussi 
pour les consommateurs pour lesqueis 
la concurrence ne peut dbequ'un plus 
d'un port de vue tarlfo - que la situa- 
bon dvdue rapidement. ca les Radecn 
Xpress 200 et 2D0P ne sont pas de 
mauvais chipsets dds lots que Ton se 
contenfo de fonctionnalitds de base. Its 
n’en seinnt pas molns bons que leurs 
concurrents dans n'imporfo quelle 
application d'un point de vue des peifor- 
mances, ce qui resfo le souhait de bon 
nembre d’utnsateuts. 
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En ce qui corcerne les performances 
de la soKitor graphlque Intdgrde. 
elles restent comma on pouvait s'en 
douter relativemert mesurdes. Nous 
ne disposlons pas d’une Radeon 
X300 pourune comparaison k armes 
dgales. mats pour information une 
simple Radeon X60CI obtient sans 
aucune difficult^ des performances 3 
d 4 fols supdrieures darts toes les 
jeux Ce n’est done aucunement un 
chipset fait pour jouer melgre ses 
possibintds de support de DirectX 9, 
et au mieux il sera envtsageable de 
faire toimer les Jeux les plus andens 
(de la gdndration de Quake 3| dans 
une rdsdution rdduite. Ne comptez 
done ps sur du l2S0x1 024, pas plus 
que du 1024x76S : le 600x600 sera le 
maximum utllsable si vous n'dtes pas 
gourmand sur lesddtalls.Toutefois. il 
faut relativiser. car II est blen Evident 
qu'on n'achdte pas ce genre de cade 
mete pour jouer. Or, d’un point de vue 
bureautique elle est tout k fait correc- 
te. En outre, le format micro ATX de la 
carte MSI permet d'envisagef une 
trds bonne station O'lO/OM sans 


devoir irvestir dans une carte gra- 
phique suppidmentaire : les sorties TV 
presentes sort un argument de poids 
en la faveur d'ur tel usage. Certains 
rdglages dans le BiOSsont en outre 
spdcifiques d ceta, puisqu'il est pos- 
sible de forcer I'affichagedirectemsnt 
sur les sorties TV. Si on ajoute d ceci 
que le processeur utlllsd sera ndees- 
sasement trds performant (le plus 
petit sera un Athlon 64 3000+ s939). 
que la cane mdre n'est dquipde d'au- 
cun ventilateur et qu’en outre MSI a 
adopts d'office une idguiation du sys- 
tdme de ventilation pour le ventirad 
du processeur, nous avons Id loutes 
les armes ndcessalres pour une 
machne performante et discrete d un 
prix rdduit. Et comma un bonheur 
n'arrive jamais seut. les drivers viddo 
sont smilalres d ce que Ton trauve 
pour les canes graphiques de marque 
ATI. En Clair, nous sommes a dix 
lieues de ce que propose un 
constructeur tel que VIA avec ses 
cartes d base qe C3 en mini FIX. mal- 
grd un encombrement Idgdrement 
supddeur. 



Conclusion 

Cette premldre renconbe avec les 
chipsets Xpress 200 nous laisse un 
sentment mitigd. D’un point de vue 
pertormances, II n’y a rien d redire. el 
pour cause : elles sont relativement 
simiiaiies d ce qu'offre laatnairren- 
ce, aiodes en cela par ce fameux 
contrdleur mdmoire embarqud au 
sein du processeur dans la gamme 
Abilcn 64. 0’un point de vue foneben- 
nalitds en revanche, nous sommes 
guelque peu ddgus des caracldris- 
liques du Radeoi Xpress 200. Certes. 
la version disposant d'une solubon 
graphlque Intdgrde peut se taguer de 
n’avoir pas de concurrence, mais 
d un autre cdtd il semble difficile de 
pouvoir vdrttablement envisager de 
jouer dans des conditions raison- 
nables avec une telle configurabon. 
Heureusement, un usage en stabon 
DVD/DIvX donna tout son intdrdi d 
cette solution graphlque. tout au 
nwins sur la carte MSI que nous 
avons testde. E^drons que les autres 
constructeurs sulviont le mouvement 
en proposani les sorbes TV qui sont 
un plus dvident. Mals de manidre 
gdndrale, nous sommes lout de 
mdme bien loind'atteindre le niveau 


d'un nForced qui est pourtanl le 
concurrent ddsignd du chipselATI, le 
chipset NVIDIA se monbant des plus 
complet si Ton exceple l absence 
d’une ddetinaison avec solution gra- 
phlque Intdgrde. ATI comple ndar- 
moins sur le facteur prix pour faire 
pencher labalance en sa faveur. Mais 
cela suffira-t-ll ? Difficile de se pro- 
nonc»' sur ce point tant que les 
cartes mdrasdquvdesde ce chipset 
ne seront pas rdellement diffusdes. 
Mals si la polltiqus de prix d'ATl est 
respeetde, ce chipset Xpress 200 
pourrait faire le bonheur des ublisa- 
teursd budget rdduit 
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Une Voleuse!!! 
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II eet pr^firdble que 
4je je trdihe pu 
• quorfier. J'oi le "prota" 
tout est ok ollez i plus.,. 


BdAVO Jwfe.c'est 
fonteatique, je vols pouvoir 
'cndre le proto eomme prdvu 


http://www.rue-hardware.com 
Cliquez, comparez, achetez. / 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 
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tests 


T4i6phonie mobile 


3G, un chiffre etune lettre 
qui VO nt changer votre 
manierede telephoneret 
de vous connecter a 
Internet. Remplagant 
I'actuel reseau GSM, le 
reseau 3G permet 
d’accederfacilement au 
netdepuis un ordinateur 
portable, ou de voir son 
correspondant en temps 
reel surson telephone I 
Unetechnologie 
epoustouflante, disponible 
des maintenant. 


□ ’estdans ladeuxidme moiU 
des anndas 90 que les teld- 
pdonea portables se sont 
rapWement ddmocratlsds. Tout le 
monde se souvient de cette ipoque 
oil les prpcurseurs joualent de la voix 
dans tes lleux publics, sous les 
regards agacds des passants encore 
hosliles :• Alld, tu m'entends ? 

Devine d’oiije t’appelle! Jesulsdans 


ont ben cbangd depuis, avec quaran- 
te millions d'abonnds sur I' ensemble 
du Isritoire ! On en viendralt presque 
P se mdfier du dangereux antisocial 
quI n'a pas encore de tdidphone por- 
table. Cette revolution a dtd rendue 
possible grice au rdseau GSM. 
comma • Global System for Mobile 
communication >, aussi appeld 2G 
comma • deuxldme gdndretion >. 

L'arrivde du rdseau 3G, comme 
• troisidme gdndration •. chez 
Orange el SFR vaconstituer une peb- 


TELEPHONES ET FORFAITS 3G 


le rdvoiutiat en termes de ddbits el 
de services disponibles. Avec la 
bande passante d'late petite ligne 
ADSL, II devient possible de regarder 
la tdid ou de surfer sur Internet avec 
son mobi le, falre de la visiophonie. ou 
accdder i Internet en haul ddbit 
depuls un ordinateur por^le. 


La foHe histoire 
de la t^l^phonie 
mobile 
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Encombrants, lls rassemblaiant plus 
i des lalkias-walldas de I’armde 
qu'aux (didpliores portables 
modemes 1 lls fonctlorinalent sur le 
mbme principe que les radios FU, ils 
ne permettaent done pas de paraotir 
la confidenbalitd des communlca- 
Uons, et la couverture du terrltolre 
dtait trbs litnAde. Ces tdidphones de 
premiere gendratior <1G) dtalent 
done loin d'avoir les gualitds requises 
pour conqudrir le grand public ! 

Adoptee en Europe au ddbut des 
annees90,lanarme GSM (aufrement 
appelde 2G) allait rendre tes tele- 
phones portables accessibiss i tous. 
L'un des avaniages de cette techno- 
logle est le nombre d'appels qui peu- 
vent eire passes en simultane sur 


une mSme antenna. Vous avez cer- 
lainemenl Odje entendu parler de la 
bande des 900 MItz, quI est exploMe 
par les teidiyiores mobiles. En teali- 
le. 11 s'agit d’une bande allant de 890 
e 91 S MKz. divisee en 125 canaux de 
200 kHz de large. Plusieurs per- 
sonnes se trouvant dans une meme 
aine. et se connectant done k la 
meme antenne, vont done poutob 
leidphoner en mdme temps. Mais 
que se passe-t-il lorsqua dans la 
zone de couverture d’une antenne. 
pkjs de 12S persttines essaient de 
teiephoner ? Vous avez sOrement 
deja vu ce phenorndne se produlre 
lois des Ktes, en particuirer au nou- 
velan. el dans les manifestations ou 
autres grands rassemblements : le 
rSseau est saturd. et on ne pent plus 
passer d'appel. Pour mlnlmtser les 
risques de saturation, les opdrateurs 
placeni peu d'antennes dans les 
zones rurales, mals utitlsent un 
malllage beaucoup plus serrd dans 
les zones les plus peupides. Ce n'est 
pas toujoirs suftlsant, et le rdseau 
2G tend depuis quelques anndes k 
aneindre ses llmttss. O’oti la ndcessi- 
Id de kji bcuver un remplagant... 

GPRS (General Packet Radio Service) 
est une solution de transmission de 
donndes pour tdidphones mobiles, 
qui permet entre autres de se 
connecter k tntemet. Parfois nommd 
. 2,56 •, (^RS offre un ddbit thdo- 
rique de 40 kbps. C’est proche de ce 
que Ton felt avec un modem RTC, ce 
qui n est ddjd pas si mai pour une 
technologie mobile ! Le service I- 
mode de BouyguesTeiecom, qui per- 
met de se connecter d Internet 
depuis son mobile, utilise actuelle- 
ment la technologie GPRS pour le 
transfertde donndes. 

EDGE est I'acronyme da* Enhanced 
Datarale for GSM Evolution ■. On sV 
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rM6re aussi sous le nom de i^eau 
2.7S6. Avec ur d^bit th^orlqus de 
384 I4>ps. loumart dans Iss 200 kbps 


an pratioue, B)GE offre un contort 
notable pour le surf sur Internet Le 
pros mterSt d'EDQE est qu'il ne 



UMTS (Univefsal Mobile 
Telecom municaticeis Systems) estle 
veritable nom du rdseau 3G. Ottrant 
384 kt^ de bande passante theo- 
rique, It est armd pour I'accds a 
kitemet. Son infrasbucture est iviMn- 
patibie avec le matdnei existant. car 
son fonctionnement est trop dittftreni 
(Iln’utlSe mime pastes mimes lid- 
quences que le GSM). L'avantage pour 
les opirateurs defranchir le pas vers 
rUMTS est que ce protocole est 
capable de prendre en charge trots 
fois plus de communications si multa- 
nies, ce qui devralt retka une saoie 
ipine du pled des opdiateurs qui oni 
choisi d'y passer (Orange et SFR). 
C'estbien sur de ce riseau dont nous 
aliens parler prlnctpalement. 


3G et la 
t^l^phonie 

Que peut-on faire avec un telephone 
el un forfait 3G ? Tous les telephones 
3G offrent la possibllite de Ure el 
d'enregistrer des videos, ce qui va 
pemettre d’exploiter le dibit de la 


ligne de difierenies 
faqons. Pour tester ces 
fonctlonnalites. rop6rateur 
Orange noi£ a foumi deux tele- 
phones portables avec leie forfait 
3G : un Sanyo S750 et un LG LI8150. 
Commengnts par un sujet allichant : 
la television en streaming sur votre 
mobile I Asset pratique si vous ne 
voulez absolument pas rater une 
emission, mats n’espire; pas y Irou- 
verunconfort excepUonnel. La defi- 
nition est falble. I'image fortement 
compressie, saccadie, et le son est 
affecte de petites coupures.Aucun 
prcAlime pour suivre le journal ou un 
match de foot, mats lesconditwns ne 
sont pas Idiales pour regarder un 
film. Et ce d'autant plus que le son 
est de la quallti de celui d'un tele- 
phone portable, mime avec un 
casque. Outre la television en temps 
riel, II est aussi possible de regarder 
des videos mises I disposibon par 
ropirateur ; bandes-annonces de 
films, reportages, jcurnal teUvise... 


Tous ces services qui sont d'habilide 
disponibles I pertir d'un ordinaleur 
cornecte I Memet deviermenl acces- 
slbles lomque vous lies en dlplace- 
menl Puisqu'il est possible de reafiser 
de petites vdios avec les telephones 
3G.vous$ere2certalnementtenie de 
les partager avec vos proches. Qu’ll 
s'agisse des premiers pas du pebt der- 
nier ou d'unevuede la plage oil vous 
passez VOS vacances. les telephones 3G 
peuvent s’lchanger des videos par 
UUS.Etce n’est pas buL vous pouvez 
aussi les envoyer par e-mal ! Car 
I'ajbe atbaltdes telephones 3G,c'est 
la possiblitide se connecter a bfemet 


Grice e des icrans un peu plus grands 
cue dans les precidenles generations 
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II devlent 
dee sites qui 
ur laccnsul- 
jn leliphore. Dans la pli/pait 
pendant la md moire du 



3G et I’Internet 
mobile 

Cede lois-ci. c'est I 'opdr ateur SFR qui 
nousa donnd I'occaslon Oe testsrsss 
services. GrSce S une PC Card 


3CVGPRS Vodaphone Mobile Connect. 

portable Asus i Internet par I'lntermi- 
diare du reseau 3G. Le fonctiomemert 
d ine telle PC Card est simple. Equipde 
d'une carte SlU, elle est reconnue par 
le reseau comme ur tdidphone por- 
table. Vous disposez C'w) forfait sous 
forme de nombre d'beures de 
cmnexKin mensueile, qui permet aussi 
I'envol de textosftactur^s hors forfeit). 
Lnsailalion est i la portde de tous : on 
insare la carte, on Installe les drivers 
foiimls sur un CO, et II ne reste plus 
qu'a ciquer sur • connecter • ! Tous les 
services que nous avons testdsfonc- 
tionnaienl : navtgabon sur Internet et 
dialogue en direct avec MSN et ICQ, 
SFR Indlque toutefois que les logi- 
ciels de Peer-to-peer, voix sur IP et 
streaming ne fonctlonneront pas. Les 


ddbits sort conformes i ce que Ton 
peut altendre d'une connexion 3M 
kpbs. avec des pointes i 40 Ko/s lors 
destbldchargements. 

Qu'en est-ll de la flabilite de la 
connexion 7 Pour la tester, nous 
avons baiadd notre portable en 
region parislenne, i pled, en bus et 
en train. Dans Paris Intia-mums, et 
tant que Ton reste en surface, la 
connexion est bonne. Vous pouvez 
vous installer a une terrasse d'un 
cafe et siroter une menthe i Teau (ou 
quelque chose de plus fort, si vous ne 
condulsez pas bien sOrf tout en dis- 
cutant avec vos amis sur MSN. Dans 
le RER et dans le metro, c'est une 
autre affaire : nous n'avons jamais 
rdussi 6 obtenir une connexion. En 
s'eioignant vers la banlieue. la 


connexion continue i toncbcmer, 
mSme dans ie train, oii quelques 
deconnexions vous empecheront 
d'utlllser un toglciel comme MSN. 
mals ne generont pas trop pour le 
surf. Nous avons poussd Taventure 
jusqu'e Mantes-la-Jolie et constate 
que la connexion 3G conbnuaii i 
fonctionrer. En realite. la liste des 
villes couvertes (disponible sur le site 
de SFR, htto://wvirwsfr.tr/3G/, diquez 
sur • la couverture 3G •) est un peu 
eioignee de la rdaiite : nous avons 
obtenu une connexion tout a fait cor- 
recte dans des villes qui ne faisaieffl 
pas partie tie cette liste. mals etaient 
proches d'une des villes llstees. 

3G et la 
visiophonie 

C'est I'appllcation phare dans les 
offres 3G des deux opdraleurs 
Orange et SFR : la visiophonie. II 
s'ag'l de la possibilite de communi- 
quer en voyant son interlocuteur 
grdce e la camera integree au tele- 
phone. Les telephones 3G ont deux 
touches permettant d'iniber une 
cwnmunication ; Tune correspond i 
une conversation classique, I'autre 
lance la conversation en visiophonie. 
SI lapersonne appelde n'est pasjoi- 
gn Ale par ce mode (elle n'est pas en 
zone de couverture 3G par exemple), 
le telephone vous proposers de lan- 
cer une communication audio. Sewn, 
vous verrez son visage s'afficher A 
recran au bout de quelques 
secondes. Et ga marche ! Mais pour 
tout dire, on est encore bien loin de la 
qualiteque Ton volt dans les films de 
science-fiction I L'lmage est pixell- 
see. saccadee, et surtout le son kil- 
memeestsaccadei C'est cel aspect 
qui tend la visiophonie vraiment 
• gadget >, cars! le faitd'avoir des 
raientissements dans la vidba n’esl 
pas tris proOl^matique, le fait d'avolr 
des coupures dans le son tend les 
conversations difficiles A suivre. Du 
coup, rintdrit de la visiophonie est 
surtout ludlque - comprenez par lb 
que vous pouvez faire des grimaces a 
votre correspondantou le nargueren 
lul montrant votre lieu de vacances 
pendant qu'll s'ennuleau bureau. 
Mais pour des conversabons 
sbrieuses, mieux vaut passer pa une 
communication audio. 
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acheter 


1 

a. 

1 3G SFR 

466 TTC 
54eTTC 
62€TTC 
70€TTC 
86€TTC 
102€TTC 
142€TTC 

Tdidphonie : 

3h 

Sh 

lOh 

20h 

(G Orange 

SSSTTC 

75€TTC 

125CTTC 

195€TTC 

1 Forfait PC SFR I 

349€ HT 

2h 

4h 

Bh 

12h 

16h 

pour le kit de 
connexion 
20€HT 
25€ HT 
40€ HT 
55€HT 
70€HT 


Forfait PC 

199€ TTC 

3h 

(hmitddlOOMo; 

lOh 

OmM d 500 Uu) 
24(1 

|lin«1dd2G<^ 

pour le kit da 
connexion 
24€TTC 

soenc 

90€TTC 

Combien 9a 
coute ? 


Pour la lei^plwiia 3G,SFR at Orange 
ont choisi deux modes de factuiation 
diffdrents pour rinstant. Chez SFR. 
les appels er visiqihonie comptent 
double, c'est-b-dire que 3 min de 
visiaphonie retirerort 6 mn de vobe 
lortait Chez Orange, les forfails coO- 
tem un peu plus cher mais la minute 
de visiophonje est factur^e comme 
une mmute de communication nor- 
male. Du moins dans un premier 
temps, car cette otfre ne durera pas 
atemellemenL et Orange passeia par 
la suite i une facturation Identique k 
celle de SFR (les minutes de visio- 
phonie romptent double). En outre. 
SFfl ottre 50 % de temps decommu- 
nicabon en plus (audio ou visio) en 
semalne de 22 h i midi et !e week- 


end. vers les numdros SFR ou fixes. 
Chez Orange, le temps de commuii- 
catlon au-deld de la trolsidme minute 
vers les tdidphones Orange et Itxes 
est otien. et 25 MMS ou 1 00 SMS ou 
25 Mo de tdidchargements sur 
Orange World (au choix) sont Indus 
dansle tcrfait. 

En ce qui conceme tes connexions 
Datas. les tarifs sont assez sal6$. 
Compter de 4 10 6 de I'heure en 
fonctlon des w^ateurs et des for- 
faits. Voi Id qu I nous ramdneaux pre- 
mieres heures d’Intemet ! Esperons 
que I'accdsau net surunordinateur 
portable va se ddmocratiser. entrai- 
nanl une baisse des tarifs, car pour 
I'lislant rares sont les chanceux qui 
peuvent s'offrbr quelgues heures 
d'kitemetsansfy mensueiies. 

Et apr^s ? 

Due va-t-ll se passer une fois que 
nous serons habituds i surfer d 
384 kbps ar nos teldphones 
mobiles ? One chose est sure, les 
Dperaleurs ne comptent pas s'arrdier 
en a bon chemin ! Tout d'abord. 



I’UMTS (30) va dvohier. Sa prochaine 
version, prdvue pour 2006 et nom- 
mde HSDPA ou 3,56, Otfrira un ddbil 
pratique de 2 Mbps ! line bande pas- 
sante gul enterre celle de certaines 
lignes ADSL. Par la suite apparartront 
les rdseaux 46. avec desddbits (hdo- 
riques allant jusqu'a 30 Mbps. Un 
chiffre impresslonnanL pueque 
30 Mbps permetbalent de sbeamer 
de latdidvision haute ddfinition ! De 
la 7VHD sur un tdidphone portable ? 
Vrxid qui n’apas grand mtdrdt arjour- 
d'hui. mats le 46 n'arrIVBnt pas avant 
2009, peut-dtre nos mobiles auront- 
iis des dcrer s 1 260x720 d'ici Id. . . 


Nouvelles technologies, 
nouveaux comportements 

Lorsque apparait une nouvelle technolog le de communication, comme ce fut !e cas avec les letd- 
phones portables dans les annees 90. toutes nos habitudes sont bouacutdes. Tout d'abord, 
quelques enthouslastes font le premier pas tandls que les refractalres la montrent du dorgt, 
Quelgues mols ou quelques anndes plus terd, la technologle est adoptde par le plus grand nombre 
el crde de nouveaux comportements. Cela sera-t-il Is cas avec la visiophonie sur telephone mobile 
7 Surement I Nousallons da plus en plus souvent voir des gens marcher dens la rue. tertani leur 
tdidphone portable faced eux. totalement Inettentifs d I'envlronnement qui les entoure. Mais la 
visiophonie peut aussi produlre des situations cocasses. comme nous avons pu nous en rendre 
comptB durant nos tests. Un exemple ? Imaginezqu'un ami vous appelle alorsqu'll marchs dans la 
rue, tandls que vous dies confortablament installd chez vous, dans votre canape. Vous discutez 
avec kji, son visage s'affichant a I’ecrsn, tandls que defis derriers tui un trottoir bonde. Dans le 
calme de votre appartemera, vous airez vlte fait d'oubllar qua tout ce qua vous dites d votre ami va 
dtre entendu d plusieurs mdires d la ronde grdce au haut-parleur de son mobile. Attention done aux 
commentaires que vous pournez fairs sur les pessants qui defilent ■ • Eh I Regards la bombe qui est 
derridre tol ! •• pourralt valor une baffe d votre Interloculeur, d moins que cela ne soK I'occasion 
d'une nouvelle rencontre... Quant d I'accds Internet d 384 kpbs sur un ordinateur portable. 11 pour- 
rad bien lul aussi changer nos habitudes. Imeginez un journaltsle mal rasd de Hardware Magazine 
dans un train de banlleue. affale dans son sidga, les yeux bleuis par le manque de sommetl el les 
heures passdes d jouerd HL2. Les hommes d'affaires en coslime commencerrt d jeterdes regards 
condescendants sur ce jeune ddgenerd, lorsque soudain II axhbe un ordinateur portable dernier cri 
et se connecte d Internet pour consulter les cours de la bourse I Changement d’ambiance... 
Imaginaz tous les services auxqueis on peut acceder oil que Ton soil (d condition toutefois d’etre 
dans la zone de couverture 3G) : Mappy pour trouver son chemin, les pages blenches pour retrou- 
ver une adresse. Allocind pour trouver un film et une salle oil aller le regarder... las possibilites 
olfsrtes sont infinles. et pourraient bien Influencer notre mode de vie I 
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Soyez Gentils... 

ne leur pariez pas de nos nouveaux blocs d'alimentation 





lls onl flu plus C« deux ans at Its n'ont pas encore rflussi A Agaler TruaPower d Antac, la llgne 
de blocs d‘alln>eritetion la plus vendue et le plus recontpensde ds pHx Et mainteoent rtous 
ddiivroits notre toute noiA/elle alimentation NeoPower, la plus modeme ellmentstion pour 
joueurs at autres uiflisaTOiA'S d'dltts. elnsi Que Phentoirisso. runlQue bloc d'alimeniatiorr sang 
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